CD PROJEKT RED podsumowuje | pétrocze 2026 roku

e W I pbiroczu 2026 r. Grupa CD PROJEKT RED wypracowata 435 min zt przychodéw,
a skonsolidowany zysk netto wyniést 249 min zt

e Rentowno$¢ netto Grupy wyniosta w | pétroczu 2026 r. 57,2%

e Spétka ogtosita najmocniejszy w historii harmonogram wydawniczy dla uniwersum
WiedZmina na najblizsze 3 lata: WiedZmin 3: Dziki Gon - Remaster, 29 wrze$nia 2026
r., Wiedzmin 3: Dziki Gon - Piesni przesztosciw 2027 i planowane okno wydawnicze
WiedZmina 4 na 2028 rok

e Podczas targbw gamescom studio po raz pierwszy zaprezentowato szerokiej
publiczno$ci rozgrywke trzeciego dodatku do WiedZmina 3 - Piesni przesztosci

Trzy premiery. Trzy kolejne lata. Jedno uniwersum. WiedZmiriska franczyza wchodzi w nowy
etap

Wiedzmin 3: Dziki Gon sprzedat sie w ponad 65 milionach egzemplarzy, a cata seria — w ponad
90 milionach kopii na catym swiecie.

- 7a baza pozwala nam planowac przysztosc tego uniwersum w perspektywie wielu lat, a nie
pojedynczej premiery - méwi Michat Nowakowski, Joint CEO CD PROJEKT RED. - Skale naszych
planow pokazalismy po raz pierwszy na tegorocznym gamescomie.

Podczas gali otwarcia targdw w Kolonii studio zaprezentowato szerokiej publicznosci zwiastun
Piesni przesztosci - trzeciego dodatku do WiedZmina 3: Dziki Gon, tworzonego we wspotpracy
ze studiem Fool’s Theory.

- Po 11 latach od ostatniej przygody Geralt powraca na szlak, zanim w WiedZminie 4 opowiesc
przejmie Ciri - méwi Michat Nowakowski. - Materiaty, ktore pokazalismy na gali Opening Night
Live spotkaty sie z bardzo entuzjastycznym przyjeciem, a ponad dziesiec tysiecy fanow z catego
swiata odwiedzifo nasze stoiska, aby zobaczyc na Zywo fragment rozgrywki Piesni przesztosci.
To pokazuje, Ze gracze czekajg na kolefne produkty w tym uniwersum.

Dodatek Piesni przesztosci zostanie wydany w 2027 roku.

Studio ogtosito réwniez wydanie odswiezonej wersji gry WiedZzmin 3: Dziki Gon - Remaster,
ktéra zadebiutuje juz 29 wrzesnia 2026 r. na PC, PlayStation 5 i Xbox Series XIS, a takze po raz
pierwszy w natywnej wersji na Nintendo Switch 2. Remaster bedzie zawiera¢ obydwa
dotychczas wydane dodatki - Serca z kamienia oraz Krew i wino - i bedzie dostepny za darmo



dla posiadaczy podstawowej wersji gry. Dzieki nawigzanej wspoétpracy z Blizzard Entertainment,
Remaster oraz Piesni przesztoscitrafig rowniez na platforme Battle.net.

Premiera Wiedzmina 4 planowana jest na 2028 rok - co oznacza, ze od tego roku do premiery
czwartej odstony serii CD PROJEKT RED planuje wydawac jedng duzg wiedzminska produkcje
rocznie.

Strategia licencyjna napedza ekspansje marki Cyberpunk

Blisko 6 lat po premierze Cyberpunk 2077 przekroczyt 40 min sprzedanych kopii, a dodatek
Widmo Wolnosciw niespetna 3 lata sprzedat sie w 15 min sprzedanych egzemplarzy.

- Te liczby odzwierciedlaja przemyslane zarzadzanie cyklem Zycia naszych produkcji, czyli
poszerzanie ich zasiegu poprzez ekspansje na kolejne platformy, a takze ciggte wsparcie dla
samej gry - komentuje Michat Nowakowski. - Marka Cyberpunk funkcjonuje dzis szeroko,
wykracza daleko poza same gry wideo. W tym roku Night City pojawito sie m.in. w Wuthering
Waves i Apex Legends, a karcianka Cyberpunk TCG stata sie najlepiej finansowanym projektem
growym w historii Kickstartera.

Ta sama strategia przyswieca powrotowi serialu anime, ktérego pierwszy sezon miat mierzalny
wptyw na popularnosé gry. Cyberpunk: Edgerunners 2, ponownie wspoéttworzony z japonskim
Studio TRIGGER, trafi na platforme Netflix 20 pazdziernika br.

Wyniki finansowe

W | pétroczu 2026 r. Grupa CD PROJEKT RED wypracowata 435 min zt przychodu, co jest
wynikiem o 23% lepszym niz w porownywalnym okresie ubiegtego roku. Skonsolidowany zysk
netto wynidst z kolei 249 min zt i byt 0 37% wyzszy niz przed rokiem. Rentownos¢ netto wyniosta
57%.

- W pierwszym potroczu 2026 r. osiggnelismy wysoki poziom przychodow, dzieki silnej
sprzedazy gier z uniwersum Cyberpunka i Wiedzmina. Zauwazalnie mocny udziat w sprzedazy
miaty w tym roku takze przychody z licencjonowania naszych IP. Ta czesc naszef dziatalnosci
staje sie dla nas coraz bardziej istotna - co potwierdza rozpoznawalnosc i pozycje naszych
marek w globalnej popkulturze - méwi Piotr Nielubowicz, CFO CD PROJEKT RED.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT RED za | pétrocze 2026 r.
dostepne jest na stronie: www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/.
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