CD PROJEKT podsumowuje | kwartat 2026 roku

® CD PROJEKT ogtosit, ze pracuje nad “Piesniami przesztosci” — trzecim dodatkiem
do gry WiedZmin 3, ktéry zadebiutuje w 2027 r.

® WiedZmin 3: Dziki Gon osiggnat poziom 65 min sprzedanych kopii

® W | kwartale 2026 r. Grupa CD PROJEKT wypracowata 191 min zt przychoddw,
a skonsolidowany zysk netto wynidst 106 min zt

® Gra Cyberpunk Trading Card Game zebrata 28 min dolaréw na Kickstarterze, co
czyni ja najlepiej sfinansowang kampania gry i trzecim najmocniejszym projektem
bez podziatu na kategorie w historii tej platformy

— Z ogromng radosciqg moge potwierdzic, ze pracujemy nad “Piesniami przesztosci”. Trzeci,
petnoprawny dodatek do WiedZmina 3, ktory wczesniej komunikowalismy jako jeden
Z nieogtoszonych projektow, znajduje sie w zaawansowanej fazie produkcji. Powrot Geralta
po ponad dekadzie bedzie swietng przygodq i sentymentalng podrozq przed przekazaniem
symbolicznej pateczki Ciri w nadchodzgcym WiedZminie 4 — mowi Michat Nowakowski, Joint
CEO CD PROJEKT. — WiedZmin 3: Dziki Gon osiggngt wtasnie kolejny wazny poziom
sprzedazowy - gra sprzedata sie w tgcznie 65 milionach kopii. To ogromna spotecznosc
graczy, dla ktorych nowy dodatek moze byc swietng okazjg do ponownego wyruszenia na
szlak z Biatym Wilkiem. Widzimy tez ogromny potencjat w tym, by “Piesni przesztosci” staty sie
dla wielu graczy pierwszym spotkaniem ze swiatem WiedZmina i poczgtkiem przygody w tym
uniwersum jeszcze przed premierqg WiedZmina 4 - dodaje Nowakowski.

“Piesni przesztosci”, ktére powstajg we wspdtpracy ze studiem Fool’'s Theory, zadebiutuja
w 2027 .

W | kwartale 2026 r. CD PROJEKT kontynuowat dziatania w celu dalszego zwicekszania zasiegu
swoich franczyz. Do subskrypcji Xbox Game Pass w wersji Premium i Ultimate trafit Cyberpunk
2077 w wersji podstawowej oraz WiedZmin 3: Dziki Gon — Edycja Kompletna. Studio stawia
réowniez na ciggte wsparcie technologiczne swoich tytutéw — w kwietniu wydano aktualizacje
dla Cyberpunka 2077, pozwalajaca w petni wykorzysta¢ moc nowej konsoli PlayStation 5 Pro.

— Obecnosc¢ w roznych kanatach dystrybucji oraz wydawanie aktualizacji na najnowsze
urzgdzenia pozwalajg nam stale powiekszac baze graczy i dostepnosc naszych gier.
Rownolegle dbamy o site naszych marek poza grami wideo - i to z niematymi sukcesami. Gra
karciana Cyberpunk Trading Card Game, ktorg stworzylismy wspdlinie z WeirdCo, okazata sie
najbardziej wspierang grg i trzecim najpopularniejszym projektem w historii Kickstartera
z wynikiem ponad 28 milionow USD. To dobitnie pokazuje, jak silny jest popyt na tresci z tego
uniwersum — komentuje Michat Nowakowski.

W | kwartale 2026 r. Grupa CD PROJEKT wypracowata 191 min zt przychoddw, co jest wynikiem
0 6% lepszym niz przed rokiem. Skonsolidowany zysk netto w omawianym okresie wynidst 106
min zt.

— W pierwszych trzech miesigcach tego roku osiggnelismy solidne przychody - przede
wszystkim dzieki mocnej sprzedazy Cyberpunka 2077 i WiedZmina 3, a takze za sprawg
dodania ich do katalogu gier dostepnych w ramach Xbox Game Pass Premium i Ultimate —
mowi Piotr Nielubowicz, CFO CD PROJEKT. — Wraz z postepem prac, z kwartatu na kwartat
zwiekszamy naktady inwestycyjne na nadchodzgce projekty, przy jednoczesnym utrzymaniu
solidnego poziomu rezerw gotowkowych, ktore na koniec marca wyniosty 1,4 mid zt. Jestesmy



dobrze przygotowani na dalszqg intensyfikacje rownolegtej produkcji kilku tytutow w ramach
naszych swietnych franczyz — podsumowuje Nielubowicz.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT za | kwartat 2026 r. dostepne
jest na stronie: www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/.
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