Grupa CD PROJEKT podsumowuje 2025 rok

- W 2025 r. przychody ze sprzedazy Grupy CD PROJEKT wyniosty 867 min zi, a
skonsolidowany zysk netto osiggnat poziom 595 min zi.

- Rentownosc¢ netto Grupy CD PROJEKT z dziatalnosci kontynuowanej w 2025 r.
wyniosta 60,1%.

- 2025 byt drugim najlepszym rokiem w historii Grupy CD PROJEKT pod wzgledem
osiggnietego zysku netto.

- W 2025 r. Grupa zainwestowata w przyszte produkcje ponad 513 min zt, w tym
najwiecej w rozwdj WiedZmina 4 i Cyberpunka 2.

- Zespot studia CD PROJEKT RED rozpoczat prace nad gra osadzong w autorskim IP
o kryptonimie Hadar.

W 2025 r. przychody ze sprzedazy Grupy wzrosty o 9% do poziomu 867 min zt. Gtdwnym
motorem przychoddw pozostawata wysoka sprzedaz gry Cyberpunk 2077 wraz z dodatkiem
Widmo Wolnosci, jak i kontynuowana sprzedaz WiedZmina 3: Dziki Gon. Na osiggniety poziom
przychoddéw zauwazalny wptyw miato réwniez udostepnienie Cyberpunka 2077 w ramach
ustugi subskrypcji PlayStation Plus Extra i Premium oraz premiera gry w wersji na nowa
platforme - Nintendo Switch 2.

“Nasze gry to prawdziwe long-sellery, co udowadniaja liczby. Do tej pory sprzedalisSmy ponad
85 milionow kopii gier z trylogii wiedZminskiej, 35 milionow kopii Cyberpunka 2077 i 10 min
Widma Wolnosci” - powiedziat Michat Nowakowski, Joint CEO CD PROJEKT. “Utrzymujgce sie
przez lata po premierze swietne wyniki sprzedazowe to efekt nie tylko atrakcyjnosci naszych
tytutow i unikalnosci doswiadczerni, ktdre oferujq, ale takze skutecznego zarzqgdzania cyklem
zycia naszych gier i Swiadomej decyzji o wspieraniu naszych tytutow w dtugim terminie. Dzieki
temu stale powiekszamy baze graczy i poszerzamy zasieg naszych marek” - dodat.

Rok 2025 obfitowat w inicjatywy rozwijajace IP WiedZmina i Cyberpunka poza obszarem gier
wideo.

“Sukcesywnie dodajemy nowe formy kontaktu z naszymi markami, aby gracze mogli obcowac
ze swiatami znanymi z gier studia CD PROJEKT RED rowniez w oczekiwaniu na nowe
produkcje. To buduje globalng rozpoznawalnosc, ale tez przektada sie na konkretne liczby” —
dodaje Michat Nowakowski. “Od premiery WiedZmina 3: Dziki Gon produkty towarzyszgce w
ramach tej franczyzy wygenerowaty ponad 100 min ztotych, a w przypadku Cyberpunka jest
to juz blisko 70 min ztotych. To potwierdza site i potencjat naszych IP - dodat.

Istotnym wydarzeniem 2025 roku byta przeprowadzona w ramach konkurencyjnego procesu i
sfinalizowana 31 grudnia 2025 r. sprzedaz 100% udziatéw w spdtce GOG sp. z 0.0. za kwote
90,7 min zt.

“Podjelismy decyzje o sprzedazy GOG, aby skupic petnie uwagi i zasobdow na produkcji gier
wideo. Jest to kluczowe w kontekscie naszych strategicznych, ambitnych plandw rozwoju,
ktore zaktadajg prace nad wieloma projektami jednoczesnie oraz ekspansje naszych marek
na nowych polach rozrywki - wyjasnia Piotr Nielubowicz, CFO CD PROJEKT. “GOG pozostaje
naszym waznym partnerem biznesowym. Chcemy aby nasze przyszte gry byty nadal dostepne
na tej platformie” - dodat.

Kondycja Grupy CD PROJEKT pozostaje silna. W 2025 r. skonsolidowany zysk netto z
dziatalnosci kontynuowanej - stanowigcej podstawowy biznes CD PROJEKT RED - wynidst 521
mlin zt, co oznacza wzrost 0 18% rok do roku. Biorgc pod uwage catkowity zysk netto Grupy - w
tym zysk z dziatalnosci zaniechanej, czyli zysk GOG za omawiany rok, a takze zysk z jego
sprzedazy - wynik netto Grupy byt wyzszy o kolejne 74 min zt i osiggnat poziom 595 min zt. Tak



solidny wynik netto pozwolit wygenerowac 591 min zt dodatnich przeptywdw gotéwkowych z
dziatalnosci operacyjnej.

“W 2025 r. zainwestowalismy ponad 513 min zt w rozwoj nowych gier i produktow
towarzyszqgcych, wyptacilismy blisko 100 min zt dywidendy oraz zrealizowalismy skup akcji
wtasnych za ponad 22 min zt. Pomimo tych wydatkow, nasze rezerwy finansowe utrzymujq sie
na wysokim poziomie — na koniec 2025 r. zasoby gotowki, lokat i obligacji wyniosty tgcznie
ponad 1,3 mid z#” — podsumowuje Piotr Nielubowicz.

Zgromadzone zasoby finansowe gwarantujg Grupie petng niezaleznosc twdrcza, umozliwiajac
jednoczesnie realizacje nowych, ambitnych projektéw. Spdtka ogtosita, ze zespdt studia CD
PROJEKT RED rozpoczat prace nad kolejng gra, osadzong w rozwijanym wewnetrznie IP o
kryptonimie Hadar.



