CD PROJEKT podsumowuje | pétrocze 2025 roku

® 3 czerwca, podczas State of Unreal 2025, CD PROJEKT RED oraz Epic Games
zaprezentowali demo technologiczne Wiedzmina 4

® b5 czerwca Cyberpunk 2077: Ultimate Edition zadebiutowat na konsoli Nintendo Switch 2
w dniu jej Swiatowej premiery, a 17 lipca gra trafita na urzadzenia Mac z uktadem
scalonym od Apple

® Na poczatku Il kwartatu zespét odpowiedzialny za rozwdj Cyberpunka 2 wszedt
z projektem w etap preprodukgciji

® W | poétroczu przychody Grupy CD PROJEKT osiggnely poziom 443 min zi,

a skonsolidowany zysk netto wynidst 155 min zt

W czerwcu, podczas wydarzenia State of Unreal 2025, CD PROJEKT RED zaprezentowat
technologiczne demo WiedZzmina 4. Przygotowane we wspodtpracy z Epic Games demo ukazato

technologiczne ambicje strategicznej wspdtpracy obu firm.

— Chcemy, by nasze otwarte swiaty byty jeszcze bardziej immersyjne i interaktywne. Innowacje,
ktore rozwjjamy wspoinie z Epic Games, uksztafttuja sposob, w jaki bedziemy tworzyc
doswiadczenia dla naszych graczy. Biorgac czynny udziat przy rozwijaniu silnika Unreal Engine
5 wzmacniamy swoja pozycje wsrod liderow postepu technologicznego w branzy gier — mowi

Michat Nowakowski, Joint CEO CD PROJEKT.

Ostatnie miesigce staty réwniez pod znakiem poszerzania dostepnosci Cyberpunka 2077, ktéry

trafit na nowe platformy.

— Jednym z kluczowych elementow naszej strategii jest szerokie dotarcie z naszymi
produktami, przy jednoczesnym zachowaniu najwyzszej jakosci. Tym bardzief cieszy nas fakt,
ze Cyberpunk 2077: Ultimate Edition trafit na konsole Nintendo Switch 2 w dniu jej swiatowej
premiery i pozostaje jedna z najlepiej sprzedajacych sie gier tzw. third-party. Z kolei w pofowie
lipca gra zadebiutowata na komputerach Mac wyposazonych w procesory Apple Silicon — méwi
Michat Nowakowski. — Od dtuzszego czasu nasze franczyzy to juz nie tylko gry wideo. Diatego
z ogromng satysfakcia ogftosilismy, Ze ponownie faczymy sity z renomowanym japoriskim
studiem TRIGGER, by w przysztosci zaprezentowac fanom uniwersum Cyberpunka nowa

odstone kultowego serialu anime - Cyberpunk: Edgerunners 2 — dodaje.



W lipcu gra Cyberpunk 2077 w wersji podstawowej trafita do katalogu PlayStation Plus Extra
i Premium, co otwiera szanse na dotarcie z grg do uzytkownikéw PlayStation, ktérzy jeszcze nie

mieli okazji zagtebic sie w Night City.

W | pétroczu 2025 r. skonsolidowane przychody ze sprzedazy Grupy CD PROJEKT osiggnety

wartos¢ 443 min zi, a zysk netto wynidst 155 min zt.

— Dominujacy udziat w przychodach Grupy nadal przypada Cyberpunkowi 2077 wraz
z dodatkiem Widmo Wolnosci - méwi Piotr Nielubowicz, CFO CD PROJEKT. — Stale zwiekszamy
tez inwestycjie w przyszte projekty - nasze wydatki na prace rozwojowe zwigzane z nowymji

produkciami w | potroczu przekroczyty 240 min zt— podsumowuje.

W | poétroczu 2025 r. CD PROJEKT poinformowat o przekroczeniu waznych pozioméw
sprzedazy swoich tytutéw. Obchodzacy w maju dziesigtg rocznice premiery Wiedzmin 3: Dziki
Gon sprzedat sie w tacznej liczbie ponad 60 min egzemplarzy, z kolei sprzedaz dodatku do

Cyberpunka 2077 - Widmo Wolnosci przekroczyta poziom 10 min kopii.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie:

https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/.
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