Zapis czatu inwestorskiego poswieconego oméwieniu wynikow finansowych Grupy CD
PROJEKT za | pétrocze 2023 r. — 31 sierpnia 2023 r.

Moderator: Witam na czacie inwestorskim z przedstawicielami Zarzadu CD PROJEKT SA:
Adamem Kicinskim, Prezesem Zarzadu i Piotrem Nielubowiczem, Wiceprezesem Zarzadu ds.
finansowych. Tematem spotkania bedg wyniki Grupy CD PROJEKT za | pdétrocze 2023 roku.

Przypominam zasady organizacyjne czata: pytania s przesytane najpierw do moderatora.
Publikowane sg pytania wybrane przez Goscia czata wraz z odpowiedziami. U dotu ekranu
kolejkowane sg u kazdego uzytkownika jego pytania. Moderator moze odrzuci¢ pytanie
niezgodne z regulaminem.

Informacja dla dziennikarzy relacjonujgcych przebieg czata: wykorzystanie cytatow z
dzisiejszej rozmowy w Panstwa materiatach redakcyjnych wymaga podania Zzrédta. W razie
pytan czy watpliwosci prosimy o kontakt: biuro@stockwatch.pl

Juz mozna zadawac pytania. W razie problemdéw z wyswietlaniem odpowiedzi prosimy o
odswiezenie strony. Uczestnikéw zachecamy tez do udostepniania czatu i komentowania jego
przebiegu w mediach spotecznosciowych z hasztagiem #czatStockWatch

Adam Kicinski (AK), Piotr Nielubowicz (PN): Dzien dobry, witamy serdecznie na czacie
inwestorskim po wynikach za | pétrocze 2023 r. Przez najblizsze 45 minut jesteSmy do Panstwa
dyspozycji, zapraszamy do zadawania pytan!

Artur: Dzien dobry, czy s3 Panowie zadowoleni z stanu gry Phantom Liberty jaki prezentuje na
miesigc przed premierg?

AK: Od czerwca pokazujemy Widmo Wolnosci na catym Swiecie na wydarzeniach z cyklu
Phantom Liberty Tour, targach i specjalnie przygotowanych pokazach. Setki naszych fanéw i
dziennikarzy mediéw branzowych miato okazje zagraé¢ juz w dodatek. Kilka dni temu
wrécilismy z gamescomu, gdzie zainteresowanie grg byto ogromne. Jestesmy zadowoleni z
feedbacku, ktéry do nas dociera, ale oczywiscie - poczekajmy na premiere.

CSharpBeginner: Czy z okazji premiery dodatku bedzie wypuszczona nowa wersja pudetkowej
wersji gry - utworzona pod nowe konsole XSX/PS5? Aktualne pudetko pod konsole to

PS4/Xbox One.

AK: Nie planujemy wypuszcza¢ nowej wersji pudetkowej gry. Dodatek zostanie wydany
wytgcznie w wersji cyfrowej.

Artur: Czy wyniki za Q2 2023 uwzgledniajg juz przedsprzedaz Phantom Liberty?

PN: Przychody z przedsprzedazy (w tym Widma Wolnosci) nie s3 ujmowane w Rachunku
zyskow i strat do momentu premiery.

Mirek: Jaka czes¢ developerdow zajmujgcych sie Phantom Liberty, przejdzie do zespotu
zajmujgcego sie Orionem, a jaka do Polarisa?
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AK: Po premierze dodatku duza czes¢ zespotu przejdzie do projektu Polaris, a pozostate osoby
dotaczg do innych projektéw, tj. Oriona i Hadara oraz beda wspiera¢ popremierowo Widmo
Wolnosci.

Gos$¢: Kiedy rozpocznie sie skup akcji za 500 min?

PN: W tym momencie nie myslimy o przeprowadzeniu skupu akcji wtasnych. O potencjalnej
decyzji ws. przeprowadzenia go bedziemy informowac za posrednictwem raportu biezgcego.
Przy tej okazji chciatbym podkresli¢, ze uchwata WZA umozliwiajgca przeprowadzenie w
przysztosci skupu (lub skupow) akcji wtasnych celem ich umorzenia ma charakter
bezterminowy.

Jake Grabowski: Dzien dobry, jako gracz i inwestor - obecnie spoétka reklamuje patch 2.0 oraz
rozszerzenie PL jednak zauwazytem pewien btgd w taktyce marketingowej jako, ze featury
dostepne dla wszystkich w darmowym patchu sg wsadzone do jednego worka w materiatach
marketingowych z tym co dostaniemy w rozszerzeniu. Czy spétka mogta by jasno rozgraniczy¢
to co otrzymajg gracze bez rozszerzenia oraz ci gracze ktdrzy zakupig PL? Wiadomo, ze
kampania marketingowa juz sie toczy ale i materiaty marketingowe sg gotowe ale dodatkowe
screenshoty z listg tego co sie otrzymuje bez rozszerzenia i z rozszerzeniem pozwolito by
uniknac¢ rozczarowan dla pewnej grupy graczy ktérzy tego nie rozumieja.

AK: Dziekujemy za te uwage - informowalismy juz o tym podczas ostatniego REDstreama, ktory
dostepny jest tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=eUTDCxt74iY&t=15s

Tutaj z kolei znajdzie Pan jego podsumowanie:
https://www.cyberpunk.net/en/news/48700/redstreams-brief-summary-and-recap

Oprécz tego szykujemy jeszcze dodatkowe materiaty informacyjne dla graczy, ktore
udostepnimy wkrétce.

tgolik: Czy mozemy liczy¢ na jakiekolwiek wydarzenie biznesowe pomiedzy premierg Widma
Wolnosci a premierami zapowiadanych przez Was gier wiedzminskich? Czy czekajg nas 3 lata
posuchy?

PN: Zgodnie z ogtoszong strategig pracujemy i szykujemy kolejne produkcje zaréwno growe,
jakiw zakresie produktéw wspierajgcych, jednak na ten moment skupiamy sie na komunikacji
zwigzanej z Widmem Wolnosci.

Mirek: Na ile wczedniej przed premierg Polarisa moze rozpoczgé sie jakas kampania
informacyjna - czy to kwestia kilku miesiecy, czy moze roku albo péttora przed premierg?

AK: Za wczesnie, zeby o tym mowic. Dzisiaj skupiamy sie catkowicie na ostatniej fazie kampanii
i zblizajgcej sie szybkimi krokami premierze Widma Wolnosci. Na informacje dotyczace
Polarisa przyjdzie jeszcze czas.
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tgolik: Czy planujecie raportowac sprzedaz Phantom Liberty, liczbe preorderéw? Czy tak jak w
przypadku dodatkéw do Wieska 3 zobaczymy tylko wyzszy stupek sprzedazy Cyberpunka
20777

PN: Z pewnoscig bedziemy chcieli podsumowac premiere Widma Wolnosci, natomiast decyzja
czym konkretnie i kiedy sie podzielimy nie zostata jeszcze podjeta.

Jake Grabowski: Jako fan Cyberpunka mam witasciwie pytanie bez odpowiedzi - czy mozliwa
bytaby ekranizacja historii, ktéra toczyta sie w 2077 z obecng hollywoodzka obsadg z gry np
jako forma promocji przysztego Cyberpunka wykonanego w UE 5?

AK: Nie chciatbym odnosi¢ sie do Pana konkretnego pomystu. Widzimy ogromny potencjat w
cyberpunkowej franczyzie. Sukces serialu anime Cyberpunk: EDGERUNNERS i zainteresowanie
graczy Widmem Wolnosci potwierdzajg, ze fani chcg wiecej cyberpunkowych tresci. Zgodnie z
naszg strategig chcemy wydawac kolejne produkty w ramach tego uniwersum - przyktadem
jest tutaj niedawno wydana ksigzka Rafata Kosika “Cyberpunk 2077: Bez przypadku”.

McNeel: Czy bedziecie nadal wspiera¢ Cyberpunk 2077 za pomoca drobnych aktualizacji
zawartosci az do wydania Oriona?

PN: W najblizszym czasie planujemy najwiekszg do tej pory aktualizacje 2.0 i naturalnie
bedziemy wspierac gre (i dodatek) w miare potrzeb w przysztosci.

tgolik: Kosztami w jakiej wysokosci obcigzycie kwartat premierowy Phantom Liberty. Lub jaki
procent amortyzacji przypadnie na ten kwartat?

PN: Z podjeciem ostatecznej decyzji co do amortyzacji naktadéw na dodatek czekamy na
kalibracje naszych modeli pierwszymi danymi sprzedazowymi.

Elon: Prosba o komentarz. CDR zapowiedziat zwolnienia, ale jednoczesnie chce réwnolegle
tworzy¢ rekordowg liczbe projektéw. Skad wiec zamiar okrojenia zespotu?

AK: Tak, potwierdzamy, ze zatozenia strategii zaprezentowanej w pazdzierniku 2022 r.
pozostajg w mocy. Decyzja o zwolnieniach jest zwigzana z trwajacg w studiu transformacja, w
ramach ktorej wdrozylismy m.in. metodyki Agile, usprawnilismy metody produkcji i
organizacje pracy. Chcemy aby nasz zespét byt dostosowany do skali i biezgcych potrzeb
projektéw. Powrdcimy do intensywniejszej rekrutacji w momencie wiekszego zaawansowania
przysztych projektow.

Kris: Aktualnie tworzenie gry AAA zajmuje 4-5 lat. Czy wasze obserwacje prac z howym
silnikiem i funkcjonowaniu metodologii agile, pozwalajg panistwu potwierdzi¢ wydawanie gry
co 2 lata od momentu wydania Polarisa?

PN: Zgodnie z ogtoszong strategig podtrzymujemy, ze planujemy wydaé kolejne dwie gry
nadchodzgcej trylogii wiedzminskiej w ciggu 6 lat od premiery Polarisa.



tgolik: Czy bierzecie udziat (lub bedziecie bra¢) w promocji ksigzki Cyberpunk 2077:
Bez_Przypadku? Czy premiera ksigzki ma jakis wptyw na sprzedaz gry i przedsprzedaz
rozszerzenia?

PN: Tak - bierzemy aktywny udziat w promowaniu ksigzki Rafata Kosika, m.in. na naszych
kanatach social media. Trudno méwic o bezposrednim wptywie na sprzedaz gry, cho¢ globalna
premiera ksigzki z pewnoscig wspiera budowanie zainteresowania graczy cyberpunkowym IP.

tgolik: Czy bierzecie udziat (lub bedziecie bra¢) w promocji ksigzki Cyberpunk 2077:
Bez_Przypadku? Czy premiera ksigzki ma jakis wptyw na sprzedaz gry i przedsprzedaz
rozszerzenia?

AK: Tak - bierzemy aktywny udziat w promowaniu ksigzki Rafata Kosika, m.in. na naszych
kanatach social media. Trudno méwic o bezposrednim wptywie na sprzedaz gry, cho¢ globalna
premiera ksigzki z pewnoscig wspiera budowanie zainteresowania graczy cyberpunkowym IP.

Marek: Czy w temacie akwizycji cokolwiek sie dzieje? Planowane sg jakie$ przejecia?
PN: W tym momencie nie realizujemy zadnego projektu akwizycyjnego.
Artur: Jak oceniajg Panowie kampanie marketingowg Phantom Liberty?

AK: Na podsumowania przyjdzie czas po premierze. Moge powiedzie¢, ze, jesteSmy bardzo
zadowoleni, ze Widmo Wolnosci w ciggu ostatnich miesiecy byto obecne na najwazniejszych
wydarzeniach branzowych, generujac spore zainteresowanie graczy oraz medidw. W ostatnich
tygodniach przed premierg kampania marketingowa wejdzie na najwieksze obroty -
zachecamy wiec do $ledzenia nadchodzacych wydarzen :)

Gos¢: witam, duzo sie dzieje jak zwykle u Panstwa, pytanie czy rozwazacie/czy jest taka
potrzeba w biezgcym roku poszukiwanie finansowania bankowego, obligacyjnego dla Parstwa
projektéw rozwojowych?

PN: Przez ostatnie lata zbudowaliSmy solidne zaplecze finansowe. Nie rozwazamy
poszukiwania zewnetrznego finansowania naszych przysztych projektow.

essa: Mogg Panstwo w jakis sposdb skomentowad ostatnie partnerstwo z Twitchem? Tj.
ekskluzywna skorka za wykupienie subskrypcji u wybranych streameréw. Czy mozna sie
spodziewac wiecej takich kampanii? Czy do gry dodano skérki do broni?

AK: Jest to jednorazowa akcja - nie planujemy sprzedawac skérek wewnatrz gry. Chcielismy
zrobi¢ co$ fajnego dla twodrcow, ktérzy wspierajg nas transmitujgc nasze gry oraz dla

uzytkownikéw Twitcha.

Go$¢: czy promocja Widma Wolnosci wptywa wzrost sprzedazy Cyberpunka i jakie to sg
proporcje ?

PN: Tak - kampania promocyjna Widma Wolnosci wspiera sprzedaz gry bazowej.



Gos¢: Co Panstwo powiecie na temat kursu akcji CD projekt i shortowania przez fundusze? Nie
ma co ukrywac ale nie robig one dobrej reklamy firmie

AK: Co do zasady nie komentujemy zachowania kursu akcji na GPW oraz decyzji
inwestycyjnych podejmowanych przez poszczegdlne grupy inwestorow, w tym fundusze
grajgce na spadek kursu akgji.

akcjonariusz: Jak bumerang w mediach wraca co jaki$ czas temat przejecia CD Projektu przez
innego wiekszego gracza. Czy w tych plotkach jest ziarno prawdy? Czy rozwazajg panowie
sprzedaz posiadanych akgc;ji?

PN: Niezmiennie podtrzymujemy, ze chcemy pozosta¢ niezalezni i nie planujemy stac¢ sie
czescig wiekszego podmiotu. Mamy ambitne plany wydawnicze i chcemy je samodzielnie
realizowad.

tgolik: Jakiego rodzaju projekt realizujecie wspdlnie z Dawidem Podsiadto? Chociaz
najogélniej, jak to tylko mozliwe, prosze.

AK: Artystyczny ;)

AK, PN: Dziekujemy Panstwu za udziat w dzisiejszym czacie. Przed nami ekscytujgcy czas,
pozostat juz niespetna miesigc do premiery Widma Wolnosci. Korzystajac z okazji zapraszamy
do $ledzenia wydarzen powigzanych z nadchodzgcym dodatkiem do Cyberpunk 2077. Do
zobaczenia w Dogtown :)

Moderator: Ja réwniez w imieniu redakcji StockWatch.pl serdecznie dziekuje za ciekawg
dyskusje i zapraszam na kolejne czaty.



