REGULAMIN Il EDYCJI GAME ACADEMY

81 Postanowienia Ogélne

1. Niniejszy regulamin okresla zasady udziatu i naboru do Il edycji Game Academy
(,Game Academy”) (dalej: "Regulamin®).

2. Game Academy to projekt edukacyjny przeznaczony dla oséb, ktére interesujg
sie rynkiem gier wideo oraz myslg o zwigzaniu z nim swojej prawniczej przysztosci
zawodowej. Celem Game Academy jest przedstawienie praktycznych wyzwan
towarzyszgcych pracy nad grami wideo zaréwno z perspektywy studia developerskiego,
jak i z perspektywy kancelarii prawnej.

3. Organizatorami Game Academy s3: spétka CD PROJEKT S.A. z siedzibg w
Warszawie, przy ul. Jagiellonskiej 74, 03-301 Warszawa, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez XllI Wydziat
Gospodarczy Sadu Rejonowego dla m.st. Warszawy pod nr KRS 0000006865, NIP
7342867148, REGON 492707333, o kapitale zaktadowym wynoszgcym 100.738.800,00
zt oraz kancelaria Baker McKenzie Krzyzowski i Wspdlnicy sp.k. z siedzibg w
Warszawie, przy ul. Rondo ONZ 1, 00-124 Warszawa, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Xl Wydziat
Gospodarczy Sgdu Rejonowego dla m. st. Warszawy w Warszawie, nr KRS
0000136677, NIP 5262656141, REGON 015268053 ("Organizatorzy").

4. Game Academy odbedzie sie w Warszawie, w miejscu wskazanym przez
Organizatoréw.

5. Do udzialu w Game Academy zostanie zaproszonych maksymalnie 20
(dwudziestu) uczestnikow, wybranych przez Organizatoréow w trybie i na zasadach
okreslonych w niniejszym Regulaminie.

6. Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwo$¢ zaproszenia do 4 (czterech)
uczestnikow wybranych poza trybem rekrutacji opisanym w niniejszym Regulaminie.

8 2 Uczestnicy Game Academy

1. W Game Academy mogag wzig¢ udziat studenci i studentki IV-V roku oraz
absolwenci i absolwentki, ktorzy ukohczyli studia w miedzy 01.01.2021 r. a 30.06.2022
r.

2. W Game Academy nie mogg wzig¢ udziatu uczestnicy poprzednich edycji Game
Academy.
3. Udziat w Game Academy jest bezptatny i nie wigze sie z nim wynagrodzenie dla

uczestnikow.



4. Udziat w Game Academy jest dobrowolny. Osoby zainteresowane udziatem w
Game Academy powinny przed przestaniem zgtoszenia zapoznac¢ sie z Regulaminem
oraz towarzyszgcg mu Politykg prywatnosci.

5. Osoba przystepujgca do rekrutacji do Game Academy zobowigzuje sie do
przestrzegania zawartych w Regulaminie zasad, jak réwniez potwierdza, ze spetnia
wszystkie warunki, ktdre uprawniajg jg do udziatu w rekrutaciji.

§ 3 Etapy rekrutaciji

1. Rekrutacja sktada sie z dwoch etapow.

2. W kazdym z etapow rekrutacji uczestnicy sg wybierani przez zespét sktadajgcy
sie z 2 (dwoch) osoéb, po 1 (jednej) ze strony kazdego z Organizatorow ("Zespét”).

3. W pierwszym etapie rekrutacji osoby zainteresowane udziatem w Game Academy
przesytajg swoje zgtoszenia do Game Academy.

4. W drugim etapie rekrutacji osoby wybrane w pierwszym etapie rekrutacji przez
Zespot odpowiadajg na pytanie rekrutacyjne.

§ 4 Pierwszy etap rekrutacji - wystanie zgtoszenia

1. W pierwszym etapie rekrutacji osoby zainteresowane udziatem w Game Academy
przesylajg swoje zgloszenia skladajgce sie z (i) CV oraz (ii) krotkiego listu
motywacyjnego w formie wiadomosci email zawierajgcej odpowiedz na pytanie
"Dlaczego chcesz wzig¢ udziat w Game Academy?". Zgtoszenie powinno zostac
nadestane na adres e-mail: game.academy@bakermckenzie.com.

2. Pierwszy etap rekrutacji rozpoczyna sie w dniu 25 listopada 2019 r. Termin
nadsytania zgtoszen uptywa w dniu 15 lipca 2022 r. o godzinie 23:59.

3. Nie p6zniej niz do dnia 29 lipca 2022 r. Organizatorzy poinformujg osoby biorgce
udziat w rekrutacji o zakwalifikowaniu ich do drugiego etapu za pomocg wiadomosci e-
mail przestanej na adres e-mail, z ktérego zostato przestane zgtoszenie.

8 5 Drugi etap rekrutacji - pytanie rekrutacyjne

1. Do drugiego etapu rekrutacji przechodzi 30 (trzydziesci) os6b, wybranych przez
Zespot na podstawie przestanych w pierwszym etapie rekrutacji zgtoszen.

2. W momencie poinformowania o zakwalifikowaniu do drugiego etapu rekrutaciji,
osoby zakwalifikowane otrzymajg drogg mailowg pytania rekrutacyjne o tematyce
prawnej w kontekscie gier wideo.

3. Osoby zakwalifikowane do drugiego etapu rekrutacji bedg miaty 7 (siedem) dni
kalendarzowych od momentu otrzymania pytan na przygotowanie i przestanie na adres
game.academy@bakermckenzie.com odpowiedzi na jedno, wybrane przez kazdego z
nich pytanie rekrutacyjne. Drugi etap rekrutacji potrwa do 5 sierpnia 2022 r.
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4. Odpowiedz powinna by¢ przygotowana w formie pisemnego eseju w jezyku
polskim.

5. Catkowita objetos¢ odpowiedzi na pytanie nie moze przekroczy¢ 1 strony w
formacie A4. Odpowiedz powinna by¢ przygotowana w formie pliku tekstowego Word
przy uzyciu czcionki Times New Roman, 12 pt, odstep miedzy wierszami 1,5 wiersza, z
marginesami stron o wartosci 2,5 cm.

6.  Zgtoszeniu podlegajg wylgcznie odpowiedzi na pytania rekrutacyjne przygotowane
samodzielnie przez osoby zgtaszajgce. Osoby te powinny by¢ jedynymi autorami
odpowiedzi, mozliwe jest jednak pomocnicze korzystanie ze zrédet prawa, orzecznictwa
i komentarzy do aktéw prawnych.

7. Jedna osoba moze zgtosi¢ tylko jedng odpowiedz na jedno pytanie rekrutacyjne.
8 6 Wyniki rekrutacji

1. Do udzialu w Game Academy zaproszonych zostanie 20 (dwadziescia) oséb
biorgcych udziat w drugim etapie rekrutacji, ktore w ocenie Zespotu przygotowaty
poprawne odpowiedzi na pytania rekrutacyjne o najwyzszym poziomie merytorycznym.

2. Osoby wybrane w drugim etapie rekrutacji zostang poinformowane o
zakwalifikowaniu ich do udziatu do Game Academy nie pdzniej niz do dnia 26 sierpnia
2022 r.

8§ 7 Prawa autorskie

1. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo weryfikacji odpowiedzi na pytania
rekrutacyjne pod kagtem ewentualnego plagiatu.

2. Osoby zgtaszajgce swoj udziat w rekrutacji ponoszg wytaczng
odpowiedzialnos¢ za naruszenie autorskich praw majgtkowych i/lub osobistych praw
0os6b trzecich w zwigzku z odpowiedzig na pytanie rekrutacyjne przestang w Game
Academy.

§ 8 Organizacja zaje¢ w ramach Game Academy

1. Zajecia realizowane w ramach Game Academy odbywac sie bedg w okresie od
wrzesnia do listopada 2022 r.

2. Zajecia odbywa¢ sie bedg raz co dwa tygodnie, w godzinach popotudniowych. W
czasie catego cyklu odbedzie sie tgcznie 6 spotkan.

3. Tematyka zaje¢ obejmowacC bedzie miedzy innymi zagadnienia z zakresu
dystrybucji gier wideo, wykorzystywania wiasnosci intelektualnej w grach wideo,
modeli sprzedazowych gier wideo i ochrony danych osobowych.

4. Szczegotowy plan warsztatow zostanie przestany uczestnikom na ich adresy e-
mail po zakohczeniu procesu rekrutacji.



5. Warunkiem otrzymania certyfikatu uczestnictwa w Game Academy jest udziat we
wszystkich spotkaniach organizowanych w ramach warsztatow. Wyjatkiem bedzie
usprawiedliwiona nieobecnos¢ na jednych zajeciach, wynikajgca z przyczyn
obiektywnych, niezaleznych od uczestnika Game Academy.

8 9 Postanowienia koncowe

1. Regulamin Game Academy dostepny jest na Stronie Internetowej oraz w siedzibie
kazdego z Organizatorow.

2. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zgtoszenia wystane przez osoby
zainteresowane udziatem w Game Academy, ktérych nie otrzymajg z powodu btednego
wpisania adresu e-mail lub innych powodéw technicznych lezgcych po stronie tych oséb.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu oraz odwotania
lub uniewaznienia rekrutacji, a takze przesuniecia terminéw rekrutacji lub terminéw zajec
w kazdym czasie. W przypadku zmiany Regulaminu informacja o zmianie oraz nowy
Regulamin zostang zamieszczone na Stronie Internetowej w taki sposéb, ze kazda
osoba zainteresowana udziatem w Game Academy bedzie miata do niego dostep.

4. Wszelkie watpliwosci dotyczgce Regulaminu rozstrzygajg Organizatorzy.

5. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 31 maja 2022 r.
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