Zapis czatu inwestorskiego poswieconego omoéwieniu wynikow finansowych Grupy
CD PROJEKT za pierwsze potrocze 2022 r. — 8 wrzesnia 2022 r.

Moderator: Witam na czacie z przedstawicielami Zarzadu CD PROJEKT SA: Adamem
Kicinskim, Prezesem Zarzadu i Piotrem Nielubowiczem, Wiceprezesem ds. finansowych.
Tematem spotkania bedg wyniki Grupy CD PROJEKT za I pétrocze 2022 r. Przypominam zasady
organizacyjne czata: pytania sg przesytane najpierw do moderatora. Publikowane sg pytania
wybrane przez Goscia czata wraz z odpowiedziami. U dotu ekranu kolejkowane sg u kazdego
uzytkownika jego pytania. Moderator moze odrzucic¢ pytanie niezgodne z regulaminem.

Informacja dla dziennikarzy relacjonujacych przebieg czata: wykorzystanie cytatow z
dzisiejszej rozmowy w Panstwa materiatach redakcyjnych wymaga podania zrédta. W razie
pytan czy watpliwosci prosimy o kontakt: biuro@stockwatch.pl.

Juz mozna zadawad pytania. W razie probleméw z wyswietlaniem odpowiedzi prosimy o
odswiezenie strony. Uczestnikdw zachecamy tez do udostepniania czatu i komentowania jego
przebiegu w mediach spotecznosciowych z hasztagiem #czatStockWatch.

Adam Kicinski (AK): Witamy serdecznie na czacie inwestorskim, $wiezo po publikacji
wynikédw Grupy za I potrocze 2022 r. Zapraszamy do zadawania pytan.

Gos¢: Jakie projekty miat na mysli Zarzad méwigc o rozpoczeciu pracy nad dwoma tytutami
AAA?

Piotr Nielubowicz (PN): W H1 2022 dokonalimy pewnych zmian w zespole GWINTa,
dostosowujgc liczbe deweloperdw do skali projektu. Po wydaniu dodatku Mag Renegat,
oddelegowalismy czesS¢ jego zespotu do innych projektow realizowanych w studiu. Na dzisiaj
nie rozwazamy kolejnych dodatkow.

Jesli chodzi o Monster Slayera, zamierzamy utrzymywac wsparcie dla gry. Dodatkowo Spokko
prowadzi prace koncepcyjne nad kolejnymi projektami.

Janek79: Nowy WiedZmin powstaje na U5 czy RedEngine?
PN: Nowa gra z wiedZzminskiego uniwersum powstaje na Unreal Engine 5.

Gos¢: W jakim stopniu zdaniem Zarzadu, premiera i ewentualny pozytywny odbiér Cyberpunk
Edgerunners moze wptyngé na wzrost sprzedazy CP 2077 na poszczegdinych rynkach?

AK: Cyberpunk Edgerunners traktujemy jako inwestycje w popularnos¢ IP Cyberpunka, format
idealnie pasuje do uniwersum CP. Wierzymy, ze EDGERUNNERsi zachecajg widzéw do
zapoznania sie z grg, bedzie to okazja dla fanéw Cyberpunka 2077 do wejscia jeszcze gtebiej
W uniwersum dzieki serialowi anime.

tgolik: Czy drugi dodatek do Cyberpunka jest mozliwy w przypadku sukcesu przysztorocznego
dodatku? Czy moze decyzja o zakonczeniu rozwoju Cyberpunka 2077 juz zapadta i pierwszy
dodatek jest wszystkim co dostaniemy?

PN: PostanowiliSmy wyda¢ jeden duzy dodatek wykorzystujgcy potencjat nowej generacji
konsol. Chce jednoczesnie podkreslic, ze chcemy dalej rozwija¢é IP Cyberpunka.
ZainwestowaliSmy wiele czasu i wysitku, by zbudowac te marke i zdecydowanie zamierzamy
dalej jg rozwijad.

Gos¢: Kiedy wyjdzie wiedzmin 4? Kto bedzie wiedZzminem?
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AK: JesteSmy na etapie preprodukcji nowej gry z uniwersum WiedZzmina. Jest za wczesnie,
zeby méwic o dacie launchu, czy historii, ktdrg chcemy opowiedziec.

tgolik: Czy po fali odej$¢ zwigzanej z wydaniem Cyberpunka w firmie pozostaty zespoty
deweloperéw gotowe do tworzenia gier AAA na Swiatowym poziomie?

PN: Mamy teraz w catej Grupie Kapitatowej blisko 800 deweloperéw, w tym ok. 730 pracuje
nad developmentem gier. Tak, mamy w planach ambitne projekty i $wietnych ludzi na
pokfadzie, zeby wprowadzac je zycie.

tgolik: Czy rekrutacja pracownikdw z kompetencjami w zakresie tworzenia gier na Unreal
Engine dla projektu Nowa Saga Wiedzminska przebiega zgodnie z Waszymi oczekiwaniami?

AK: Na pewno jest nam zdecydowanie fatwiej rekrutowac developeréw do UE niz do
REDengine. To silnik znany na rynku, wielu deweloperéw na nim pracuje. Natomiast generalnie
na rynku gamingowym rywalizacja o talent jest duza, to norma w przypadku naszej branzy.

tgolik: Czy spotka planuje w kolejnych latach wypfaca¢ dywidendy, gdy tylko pozwolg na to
finanse?

PN: Po kazdym sprawozdaniu rocznym podejmujemy decyzje ws. rekomendacji wyptaty
dywidendy dla WZA biorgc pod uwage przyszte potrzeby kapitatowe Grupy.

THORGAL: Jakie ruchy przewiduje ZARZAD w zwigzku z bardzo niskim kursem akcji CDR? Czy
bedzie jaki$ np. skup akcji wiasnych?

AK: Jak Panstwo wiedzg jako zarzad powinnismy powstrzymac sie od komentowania kursu
naszych akcji. Moge jedynie zapewnic, ze koncentrujemy nasze wysitki na transformagiji studia,
rozwoju biznesu i realizacji naszej strategii, ktorej aktualizacje zaplanowaliémy na pazdziernik
tego roku.

Piotr: Czy w 3Q22 i w 4Q'22 réwniez nalezy sie spodziewa¢ tak wysokiej stopy
opodatkowania?

PN: Szacujemy, ze w I pdtroczu br. rozliczylismy ok. 3/4 podatku u zrédta. Spodziewamy sie,
Ze pozostata czes$¢ zostanie rozliczona w II pétroczu br.

Gos¢: Jak planujecie dotrze¢ do graczy zniecheconych do Cyberpunka pod wptywem bugoéw i
negatywnych opinii po premierze? Pomimo znacznej poprawy stanu gry, wiele osob nadal zdaje
sie uwazac, ze Cyberpunk jest grg niedokonczong, petng bteddw; znacznie stabszg niz w
rzeczywistosci.

AK: Widzimy znaczng poprawe stabilnosci gry i w zwigzku z tym ocen graczy.

Wczoraj dodaliSmy kolejny duzy patch 1.6. Inwestujemy w rozwdj franczyzy. W przysztym
tygodniu odbedzie sie premiera serialu anime Cyberpunk: Edgerunners, w 2023 planujemy
wydanie dodatku fabularnego do Cyberpunka 2077.

mach6: Co$ wiecej o nowej strategii spotki - kiedy mozemy sie spodziewac szczegdtow? W
tym roku czy w kolejnym?

PN: Tak jak wczoraj zapowiedzieliSmy — podzielimy sie naszymi planami na przysztoS¢ w
pazdzierniku.



mach6: Witam. Oddaliscie development (na wysokiej warstwie kodu) t i poprawki CP2077 w
rece ludu za posrednictwem REDmod. Czy to oznacza, ze nie bedziecie juz wspiera¢ (oprocz
zapowiedzianego DLC) tego produktu?

AK: Udostepnienie REDmoda spofecznosci graczy nie jest zwigzane z naszymi planami dot.
Cyberpunka.

Gos¢: Czy z netflixowego Cyberpunka bedg jakie$ istotne optaty licencyjne?

PN: Za te produkcje otrzymamy jednorazowg zaptate, ktéra pokrywa koszty produkgji. Catosc¢
bedzie miata niewielki pozytywny wplyw na nasze wyniki finansowe. Traktujemy ten projekt
jako inwestycje w rozpoznawalnos$¢ marki oraz nowe pole, na ktérym duzo sie uczymy.

Rufusinski: Czy spdtka rozwazytaby publikacie RED ENGINE jako open source i/lub
wszystkich narzedzi po jego porzuceniu?

AK: Nie rozwazalismy tego.

Piotr: Ilu deweloperéw aktualnie pracuje w caty The Molasses Flood, a ilu z nich pracuje nad
projektem realizowanym dla CD Projekt?

PN: W The Molasses Flood pracuje obecnie ponad 30 deweloperéw. Wszyscy pracujg nad
projektem opartym o jedno z posiadanych przez nas IP.

Gos¢: Seriale, komiksy, gry... czy nie planujecie transformacji, w spotke ktéra bedzie dziata¢
na wielu polach?

AK: To juz sie stato. Dziatamy na tych polach jako CD PROJEKT, wydajac komiksy, gry
planszowe itp. Obecnie do rodziny naszych produktéow dotacza serial anime Cyberpunk:
EDGERUNNERS.

GoscC: Czy zamierzacie dalej rozwijac silnik REDengine czy catkowicie przestawiacie sie na
Unreal 5?

PN: Dodatek do Cyberpunka 2077 bedzie ostatnim projektem realizowanym na REDengine.
Kolejne produkcje studia beda rozwijane w oparciu o technologie Unreal Engine.

Gosc¢: Wspomnieliscie, ze pracujecie réwnolegle nad dwoma projektami AAA. Na jakim sa
etapie pracy oraz ile ludzi pracuje nad poszczegdlnymi projektami?

AK: Zaangazowanie naszego teamu developerskiego przedstawilismy wczoraj na jednym ze
slajddw  prezentacji  wynikowej: https://www.cdprojekt.com/pl/wp-content/uploads-
pl/2022/09/prezentacja-grupy-cd-projekt-wyniki-h1-2022-en.pdf

Jesli chodzi o nowg gre w IP Wiedzmina jesteSmy na etapie preprodukcji, w przypadku dodatku
do CP to zaawansowane prace deweloperskie.

bginvest: Zarzad poinformowat o rozpoczeciu pracy nad dwiema grami AAA. Prosze o
doprecyzowanie czy Zarzad miat na mysli Wiedzmin 4 oraz rozszerzenie CP 2077, czy jeszcze
nowy projekt. Dziekuje.

AK: Pierwszy z nich to duzy dodatek fabularny do Cyberpunka 2077: Widmo Wolnosci. Drugi
natomiast to zapowiedziana gra z nowej wiedzminskiej sagi.

Andrzej kapczynski: Czy wcigz zamierzajg Panstwo wydac¢ dodatek do Cyberpunk w
pierwszym kwartale 2023 czy mozemy spodziewac sie przesunie¢ na kolejne kwartaty?
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AK: Wydanie dodatku do CP zaplanowane jest na 2023 r.
Gos¢: Czy marka CP207x pozostanie u Was?

PN: Tak, cate IP Cyberpunkowe nalezy do CD PROJEKT, co daje nam mozliwos¢ jego
eksploatacji na kazdym polu. Chcemy rozwija¢ marke i wykorzystywac¢ jg w przysziych
produkcjach.

Lolekk: Czy bedziecie wnioskowa¢é o zmiane parametréw finansowych programu
motywacyjnego na przykfad przy okazji Strategy Update?

PN: Myslimy nad nowym ksztattem kolejnej iteracji programu motywacyjnego.

Piotr: Czy ostatnie dziatania nalezy uznac juz za start marketingu rozszerzenia do CP77, ktére
Panstwo zapowiadali, czy to jeszcze nie sg te dziatania?

AK: Tak, przedwczoraj ujawniliSmy duzo informacji na temat Widma Wolnosci, rozpoczeliSmy
tym samym kampanie informacyjng dodatku.

GoscC: Na jakim etapie sg pracownicy w firmie odnosnie wdrazania sie w nowy silnik Unreal
Engine 5?

AK: Proces trwa, przeprowadzamy szkolenia deweloperéw przy wspdtpracy z zespotem Epic
Games. Team odpowiedzialny za rozwdj kolejnej gry wiedzminskiej pracuje na silniku UE5.

Gosc¢: Czy poprawiliscie bezpieczerstwo pracy zdalnej? Nawigzuje tu do poteznego wycieku
waszych kodéw zrédtowych.

AK: Stale inwestujemy w systemy zabezpieczen, mamy na pokfadzie silny zesp6t security.

Rufusinski: Jak duzy objetosciowo jest dodatek do CP20777? Blizej mu do Serc z Kamienia czy
Krwi i Wina?

PN: Na ten moment mozemy jedynie potwierdzi¢, ze planujemy duzy dodatek z nowymi
postaciami i kolejnymi wciggajacymi przygodami w Night City ;)

Gos¢: Czy zmniejszenie zespotu Gwinta oznacza, ze znacznie mniej bedziecie wspierac ten
produkt?

PN: Nadal bedziemy wspiera¢ GWINTa — po premierze Mag Renegat dostosowalismy wielko$¢
zespotu do planowanych aktywnosci w grze.

Gos¢: Czy spdtka planuje kompleksowe zwiekszenie wynagrodzen w zwigzku z inflacja oraz
duzg konkurencja o talenty?

AK: W naszej branzy konkurencja o talent to standard - jesteSmy do tego przyzwyczajeni. Jesli
chodzi o ptace, w zesztym roku $rednio podniesliSmy wynagrodzenia o 23 proc., w tym roku
trend bedzie podobny.

Piotr: W pytaniu o podatek, co$ ucieto prosze o doprecyzowanie.

PN: W I pétroczu ujelismy w rachunku wynikéw ok. 24,6 min zt podatku u Zrddta, co
potencjalnie stanowi ok. 3/4 catkowitych mozliwych obcigzen z tego tytutu przypadajacych na
biezacy rok. Rozliczenie podatku u zrédta uzaleznione jest od otrzymania potwierdzen jego
potracenia i zaptaty przez naszych partneréw licencyjnych.



Alex: Czy planujecie pozyskanie jakiegos nowego duzego inwestora lub zwiekszenie
zaangazowania poprzez skup akcji jako gtéwni akcjonariusze?

PN: Zdecydowanie planujemy pozostac niezalezni.

AK: Serdecznie dziekujemy za udziat w czacie. Juz teraz zapraszamy na prezentacje
aktualizacji strategii Grupy CD PROJEKT, ktéra odbedzie sie w pazdzierniku tego roku.

Moderator: Ja rowniez w imieniu redakcji StockWatch.pl serdecznie dziekuje za ciekawa
dyskusje i zapraszam na kolejne czaty.



