CD PROJEKT podsumowuje | potrocze 2021 roku

W pierwszym pétroczu br. CD PROJEKT skupiat sie na usprawnieniu rozgrywki Cyberpunka
2077. W 2021 r. gra otrzymata siedem aktualizacji i w czerwcu powrdcita do PlayStation
Store.

— Serwisowanie Cyberpunka w czasie transformacji studia i w trybie pracy zdalnej, ktory w
znacznej mierze wciqz u nas obowiqgzuje, jest trudniejsze, ale dajemy z siebie wszystko. Poza
kolejnymi aktualizaciami pracujemy obecnie nad innymi projektami, w tym nad
dedykowanymi na konsole nowej generacji wersjami Cyberpunka 2077 i WiedZmina 3 oraz
nad dodatkiem do Cyberpunka — méwi Adam Kicinski, Prezes Zarzadu Grupy Kapitatowej CD
PROJEKT.

W pierwszej potowie 2021 r. Grupa CD PROJEKT wypracowata 471 min zt przychoddw, do
czego w gtéwnej mierze przyczynita sie sprzedaz gier Cyberpunk 2077 i WiedZmin 3: Dziki Gon.
Skonsolidowany zysk netto wynidst w omawianym okresie 105 min zt.

— Nadal znaczna czes¢ zespotu deweloperskiego zaangaZowana jest w prace nad
aktualizacjami do Cyberpunka, a wydatki na nie zaliczane sq bezposrednio w koszty biezgcego
okresu i wplywajg na nizszq niz zwykle rentownosc¢ netto — modwi Piotr Nielubowicz,
Wiceprezes Zarzadu CD PROJEKT ds. finansowych. - Pomimo przeznaczenia ponad 500 min zt
na wyptate dywidendy - saldo srodkéw pienieznych i posiadanych przez Spdtke obligacji
skarbowych zwiekszyto sie w trakcie | pétrocza o ponad ¢wier¢ miliarda ztotych — dodaje.

W lipcu br. swojg premiere miata zapowiedziana w ubiegtym roku gra stworzona przez
nalezgce do Grupy studio Spokko. WiedZmin: Pogromca Potworow to lokalizacyjna gra
mobilna wykorzystujgca technologie rozszerzonej rzeczywistosci, w ktorej gracze mogg stangé
do walki z ponad setka potworéw z wiedZzminskiego uniwersum. Premiera spotkata sie z
pozytywnym odbiorem spotecznosci graczy.

Roéwniez w lipcu CD PROJEKT zakupit kanadyjskie studio Digital Scapes, ktére obecnie
funkcjonuje pod nazwg CD PROJEKT RED Vancouver.

— Zakup studia w Vancouver to krok w strone poszerzania naszych kompetencji
technologicznych. Zostalismy zasileni przez grupe deweloperdw doswiadczonych w
projektowaniu gameplayu, programowaniu i animacji, z ktorymi wspoétpracowalismy od 2018
r. W najblizszych latach planujemy dynamicznie rozwija¢ nasze kanadyjskie studio —
podsumowuje Adam Kicinski.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie:
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/.
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