CD PROJEKT podsumowuje poczgtek 2021 roku

W | kwartale 2021 r. CD PROJEKT kontynuowat prace nad aktualizacjami do Cyberpunka
2077. Jednym z najwazniejszych wydarzen korporacyjnych tego okresu byta aktualizacja
strategii, ktora wskazata gtéwne cele i kierunki rozwoju Grupy na najblizsze lata.

— Zamierzamy wywiqzac sie z obietnicy danej graczom w styczniu. Cho¢ widzimy znacznq
poprawe, duza czes¢ zespotu nadal pracuje nad tym, by gracze mogli czerpac jeszcze wiekszg
przyjemnosc z gry w Cyberpunka. Jednoczesnie wprowadzamy pierwsze wewnetrzne zmiany
zwigzane z transformacjq studia. To dtugotrwaty proces, jednak wiemy, ze jest on konieczny,
bysmy mogli efektywnie pracowac nad dwoma projektami AAA jednoczesnie — mowi Adam
Kicinski, Prezes Zarzadu Grupy Kapitatowej CD PROJEKT.

W pierwszych trzech miesigcach 2021 r. Grupa CD PROJEKT wypracowata 198 min zt
przychodéw, do czego w gtéwnej mierze przyczynita sie sprzedaz gier Cyberpunk 2077
i WiedZmin 3: Dziki Gon. Skonsolidowany zysk netto wynidost w omawianym okresie
32,5 min zt.

— Nizsza niz zwykle rentownos¢ netto to efekt m.in. kontynuacji amortyzacji kosztow produkcji
Cyberpunka 2077, prac nad aktualizacjami do gry oraz realizowanych prac badawczych
zwiqzanych z kolejnymi projektami. Wydatki na nie zaliczane sq bezposrednio w koszty
biezgcego okresu i nie podlegajq kapitalizacji — méwi Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzagdu
CD PROJEKT ds. finansowych.

Miniony kwartat to okres rekordowych dodatnich przeptywéw gotéwkowych. Saldo gotowki,
lokat bankowych i inwestycji w obligacje skarbowe wzrosto o ponad 1 mld zt do poziomu
1,9 mld zt. Ponad 500 min zt zostanie przeznaczone na dywidende w wys. 5 zt na akcje, ktora
zostanie wyptacona 8 czerwca br.

— Obecny poziom rezerw finansowych pozwoli nam na wyptate najwyzszej w naszej historii
dywidendy przy jednoczesnym zapewnieniu Srodkdw na dalszy rozwdj Grupy. Dzieki
posiadaniu solidnego zaplecza finansowego mozemy by¢ w petni niezalezni w realizacji
naszych ambitnych planow — podsumowuje Adam Kicinski.

Poza kolejnymi aktualizacjami do Cyberpunka 2077 oraz darmowymi DLC, CD PROJEKT planuje
wydac w drugiej potowie roku zaréwno Cyberpunka, jak i WiedZzmina 3 w edycji na najnowszg
generacje konsol. Ponadto w lecie swojg premiere bedzie miat The Witcher: Monster Slayer —
lokalizacyjna gra mobilna studia Spokko, wykorzystujgca technologie rozszerzonej
rzeczywistosci.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie:
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/
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