CD PROJEKT podsumowuje 2020 rok

W 2020 r. przychody ze sprzedazy Grupy Kapitatowej CD PROJEKT przekroczyty 2,1 mid zt
i byty ponad czterokrotnie wyzsze niz rok wczesniej. Na tak dynamiczny wzrost najwiekszy
wptyw miata grudniowa premiera Cyberpunka 2077 — najwiekszej gry w historii studia CD
PROJEKT RED, ktdra do konca 2020 roku sprzedata sie w liczbie 13,7 min kopii.

- Ubiegty rok byt dla nas niezwykle intensywnym okresem, zakoriczconym premierq najbardziej
ztozonego projektu nad jakim przyszto nam pracowac w ponad 26-letniej historii CD PROJEKT.
Ogromnym wysitkiem catego zespotu udato nam sie wprowadzi¢ na rynek nowq franczyze.
Jednak jesli chodzi o samq premiere - nie wszystko poszto po naszej mysli. To byta dla nas
ogromna lekcja, ktérej nigdy nie zapomnimy, ale wierze, ze teraz jest czas, aby patrze¢ w
przysztos¢. Pozostajemy ambitni i dajemy z siebie wszystko, aby dopracowac Cyberpunka do
takiego stopnia, by gracze mogli czerpac z niego petng przyjemnosc niezaleznie od platformy,
na ktorej grajg - moéwi Adam Kicinski, Prezes Zarzadu Grupy Kapitatowej CD PROJEKT.

Skonsolidowany zysk netto w 2020 roku wynidst 1 154 min zt, rosngc ponad szesciokrotnie
w ujeciu rocznym. Cho¢ za zdecydowang wiekszo$s¢ wypracowanego zysku odpowiada
segment CD PROJEKT RED, GOG.com takze zanotowat w ubiegtym roku rekordowe wyniki.
Dzieki mocnemu IV kwartatowi, do ktdérego przyczynita sie premiera Cyberpunka 2077, jego
przychody osiggnety blisko 344 min zt, a zysk netto wynidst ponad 20 min zt.

Kolejny udany rok majg za sobg gry z wiedZminskiego uniwersum, ktére kontynuowaty bardzo
dobrg sprzedaz.

- WiedZmin 3 ma za sobq drugi najlepszy rok pod wzgledem liczby sprzedanych kopii — lepiej
sprzedawat sie tylko w roku premiery, czyli juz niemal 6 lat temu. W 2020 r. fqczna liczba
sprzedanych kopii Wiedzmina 3 przekroczyta 30 min, a cata trylogia sprzedata sie juz w ponad
50 min egzemplarzy - moéwi Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzadu CD PROJEKT ds.
finansowych.

WiedZmin i Cyberpunk to dwie marki, w oparciu o ktére CD PROJEKT bedzie rozwijat swoje
projekty w kolejnych latach. Obie franczyzy sg filarami rozwoju firmy i stanowig jedng z osi
aktualizacji Strategii, ktorg Spotka przedstawita w marcu br.

- Jestesmy przekonani, Ze dzieki wprowadzanym zmianom bedziemy pracowac skuteczniej, co
umozliwi nam realizacje celdw jakie sobie postawilismy. Motywacji nam nie brakuje, czujemy
tez duze wsparcie zespotu, co jest bardzo budujgce - méwi Adam Kicinski.

- Poza kolejnymi aktualizaciami Cyberpunka oraz darmowymi DLC, w drugiej pofowie roku
planujemy wydac zardwno Cyberpunka, jak i WiedZmina 3 w wersji dedykowanej konsolom
najnowszej generacji. Ponadto juz wkrdtce swojq premiere bedzie miat The Witcher: Monster
Slayer - lokalizacyjna gra mobilna wykorzystujgca technologie rozszerzonej rzeczywistosci.
Oczywiscie pracujemy tez nad kolejnymi projektami na nastepne lata - podsumowuje Piotr
Nielubowicz.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie:
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/
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