Czat z inwestorami indywidualnymi przeprowadzony 4 wrze$nia 2020 r.
na portalu www.stockwatch.pl

Moderator: Witam na czacie inwestorskim z Adamem Kicinskim i Piotrem Nielubowiczem.
Przedstawiciele CD Projektu odpowiedzg na pytania o najnowsze wyniki finansowe oraz
dalsze plany studia.

Moderator: Przypominam zasady organizacyjne czata: pytania sg przesytane najpierw do
moderatora. Publikowane sg pytania wybrane przez Gosci czata wraz z odpowiedziami. U
dotu ekranu kolejkowane s3 u kazdego uzytkownika jego pytania. Moderator moze odrzucic¢
pytanie niezgodne z regulaminem.

Moderator: Informacja dla dziennikarzy relacjonujacych przebieg czata: wykorzystanie
cytatdw z dzisiejszej rozmowy w Paristwa materiatach redakcyjnych wymaga podania zrédta.
W razie pytan czy watpliwosci prosimy o kontakt: biuro@stockwatch.pl

Moderator: Juz mozna zadawac pytania, na ktére nasi Goscie zaczng odpowiadac o 15:00. W
razie problemdw z wyswietlaniem odpowiedzi prosimy o odswiezenie strony. Uczestnikéw
zachecamy tez do udostepniania czatu i komentowania jego przebiegu w mediach
spotecznosciowych z hasztagiem #czatStockWatch

Adam Kicinski i Piotr Nielubowicz: Witamy serdecznie na czacie inwestorskim dotyczgcym
wynikow finansowych za | pétrocze 2020 r. Zapraszamy do zadawania pytan.

Marcin: Czy Cyberpunk2077 jest przygotowaywany z myslg o konsolach nowej generacji
mam tu na mysli gtdwnie PS5?

Piotr Nielubowicz: Cyberpunk 2077 od momentu premiery nowej generacji konsol bedzie na
nich dziatat dzieki kompatybilnosci wstecznej. Na przyszty rok planujemy premiere
dedykowanej wersji na next-geny.

Michasx Blake: Czy bedg jakie$ warsztaty dla mtodych programistow, by mogli zobaczy¢ jak
pracuje zespot i jak przebiega podziat rél ?

Adam Kiciniski: Na razie nie, musimy sie skupié¢ na naszych produkcjach.

Gos¢ Michat: Dzien dobry. Jakie wydatki miaty najwiekszy wptyw w Il kwartale na pozycje:
przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej?

Piotr Nielubowicz: Byty to wydatki zwigzane z produkcjg Cyberpunka 2077.

WiedzminGeralt: Na kiedy planowana jest premiera ostatnio zapowiedzanej gry mobilnej w
Polsce?

Piotr Nielubowicz: Data premiery zostanie podana jeszcze w tym roku.

Ursu the Stoic: Dzien dobry, dwa pytania 1. Czy zakup przez CD Projekt praw do Cyberpunka
2077 - i np. wydawanie w zwigzku z tym serialu anime (2021) ma na celu budowanie przez
spotke pozycji zarzagdzajgcego franczyzami, co pozwolitoby wyjs¢ spétce poza obszar
gamoniu, czy to ruch czysto marketingowy, majacy na celu wypromowanie i utrzymanie
zainteresowania (a wiec podtrzymanie sprzedazy) grg przez dtuzszy czas. 2. Czy
porozumienie z Panem Andrzejem Sapkowskim (jak wiemy nie opublikowano tresci
porozumienia, précz lakonicznego komunikatu) zaktada wykorzystywanie IP WiedZzmina na
produkty inne niz gry ?



Adam Kiciniski: Ad1. Tak, rozwijamy swoje marki, przy okazji wspierajgc marketingowo nasz
brand.

Ad2. - Tak - juz przed porozumieniem mieliSmy prawa do szerszej grupy produktow niz same
gry, np. komiksy czy gry planszowe.

Gos¢: Czy planujecie wydanie dodatkéw do gry wiedZzmin 3 jako dodatkowe Zrédto
dochoddéw oraz zaspokojenie graczy ktorzy skonczyli gre?

Piotr Nielubowicz: Ponad wydane juz 2 dodatki nie planujemy kolejnych dodatkéw do
Wiedzmina 3.

SW-fan: Witam serdecznie. Szacun na superhype w skali globalnej. Nie ma chyba osoby ktéra
przynajmniej nie styszata o Cyberpunku. Ale s3 tez gtosy, ze gra jest przehajpowana, a tak
naprawde jest technologicznie troszke z tytu, dlatego moze by¢ stabiej oceniona przez
recenzentdw szukajgcych dziury w catym. Jak na to patrzycie i co z tym robicie?

Adam Kicinski: Gteboko wierzymy, ze gra spetni oczekiwania.

af trader: Mam pytanie o dziwne ruchy na akcjach. 1. sprzedaz pakietowa znacznie powyzej
kursu. 2. skup za duze pienigdze. 3. emisja dla pracownikdw. Jaki jest sens, cel i o co tutaj
chodzi? Czy mozna to interpretowac jako bezpieczne wykeszowanie sie na wypadek
ewentualnej stabej sprzedazy CP2077?

Piotr Nielubowicz: Dokonany przez spétke skup akcji wtasnych oraz planowana przez
uprawnionych sprzedaz czesci akcji (9,5 proc. catosSci akcji z programu motywacyjnego)
zwigzane sg bezposrednio z realizacjg wspomnianego programu motywacyjnego
funkcjonujgcego w latach 2016-2019.

af trader: czy jest podawana do publicznej wiadomosci liczba preorderéw na CyberPunka?
ciekawi mnie sama liczba jak i split Steama do Goga.

Piotr Nielubowicz: Nie ujawnialismy tych informacji.

Gos¢: Czy planowane jest otwarcie nowego studia/oddziatu w Warszawie lub innym miescie?
Jedli tak to kiedy?

Adam Kicinski: Bedziemy rozbudowywali warszawski zespét - dlatego m.in.
zainwestowali$my w kampus na Pradze.

Gos¢: Kiedy zostang podane wymagania sprzetowe CP20777

Adam Kicinski: Blizej premiery.

Gosc¢: Czy bedg Panstwo jeszcze bardziej angazowacd cyberpunka 2077 w popkulture, tak jak
do tej pory serial anime czy energy drink

Piotr Nielubowicz: Tak :)

SW-fan: Szanowni Panowie. Unikacie zakupow w aplikacji, subskrypcji, nie robicie nic z
multiplayerem. Czyli macie stary model jednorazowej sprzedazy gry za duzg kwote. Nie
sgdzicie ze powoli odchodzi on do lamusa, jesli juz nie odszedt, bo mtode pokolenie po
prostu konsumuje gaming inaczej?

Adam Kicinski: Dziatamy w obu modelach. Zawsze staramy sie by¢ fair w stosunku do graczy.

conrad: Czy kupno Cyberpunk 2077 na obecna generacje konsol bedzie skutkowato
posiadaniem access passa do next-gena czy trzeba bedzie osobno kupic gre na PS5?



Piotr Nielubowicz: Wszystkie osoby, ktére zakupig Cyberpunka na obecng generacje konsol
bedg mogty dokonac¢ darmowag aktualizacje po wydaniu przez nas wersji na next-geny.

Akcjonariusz: Czy spotka otrzymata lub otrzyma jakas ptatnosé z racji wspoétpracy z Netflixem
w ramach Cyberpunka?

Piotr Nielubowicz: Jesli chodzi o CYBERPUNK: EDGERUNNERS, naturalnie tak.

Gosc¢: Czy istnieje jakas niepewnosc¢ co do listopadowego terminu premiery CP2077?
Adam Kicinski: Premiera: 19.11.2020 .

berroh: czy praca zdalna nie zaktéci premiery Cyberpunkta 2077 ?

Adam Kicinski: Dajemy rade.

Gos¢: Czy waszym zdaniem Monster Slayer ma potencjat podobny jak Pokemon GO? Do kogo
gtdwnie kierujecie ten produkt?

Adam Kicinski: Nie chcemy sie porownywac do jakiegokolwiek tytutu. Naszg gre kierujemy
nie tylko do fanéw uniwersum WiedZmina, ale tez chcemy wyjs¢ z nig szerzej.

ksiegowy: Czy naktady na CP w niezakoriczonych pracach rozwojowych stanowig wiekszos¢
skapitalizowanych tam kosztéw?

Piotr Nielubowicz: Tak, Cyberpunk jest najwiekszym projektem w tej pozycji.

Akcjonariusz: Jakie macie dalsze pomysty na rozwéj Gwinta? Czy ten projekt uwazacie za
sukces?

Piotr Nielubowicz: GWINT ma za sobg najlepsze potrocze w historii. Mamy sporo nowych
pomystéw na przysztosé.

gracz: Czy Cyberpunk bedzie lub juz jest optymalizowany pod konsole nowej generac;ji?

Adam Kicinski: Pecetowa wersja obstuguje juz teraz najnowsze technologie typu ray tracing,
a w przysztosci na konsolach nowej generacji ukaze sie aktualizacja, ktéra réwniez zapewni
ich obstuge.

Gos¢: Jak wyglada MAU dla androida w Gwincie w pordwnaniu do analogicznego okresu od
premiery na iOS?

Piotr Nielubowicz: Nie publikujemy takich danych.
Akcjonariusz: Czy macie pomysty na stworzenie kolejnego mocnego IP w RPG?
Adam Kiciiski: Mamy wiele pomystéw czekajgcych na realizacje.

Gos¢: Czy przewidujecie udostepnienie WiedZzmina 3 w ramach ktéregos z programodw takich
jak XBOX Game Pass, czy na przyktad w gre wchodzi deal z Epiciem podobny do tego jaki miat
miejsce w przypadku GTA V?

Adam Kicinski: WiedZmin 3 juz teraz dostepny jest w Xbox Game Pass.

Gos¢: Czy mozemy spodziewad sie zaskoczenia marketingowego na poziomie z E3(Keanu
Reeves) ?

Adam Kicinski: Nie zapowiadamy niespodzianek :)

ciekawski: Czy wydatki na Cyberpunka da sie sklasyfikowa¢ w ramach IPBox?



Piotr Nielubowicz: Posiadane przez nas interpretacje podatkowe potwierdzaja, iz produkcje
typu Cyberpunk 2077 kwalifikujg sie do rozliczenia w ramach IP BOX (z zastrzezeniem
szeregu wymogow i ograniczen wynikajacych z przepiséw).

Zainteresowany: Czy nadal planujecie zwieksza¢ liczbe pracownikow?

Piotr Nielubowicz: Tak, stale rosniemy i nie planujemy przestac.

Akcjonariusz: lle zespotéw deweloperskich funkcjonuje obecnie w grupie kapitatowej?
Adam Kicinski: 5 zespotéw od matych po kilkusetosobowy.

Gos¢: Czy zazdro z powodu, ze to This War of Mine wszedt do kanonu lektur szkolnych?
Piotr Nielubowicz: Gratulujemy kolegom i kolezankom z 11 bit studios i dzieciakom :)

zmartwiony: Czy w ramach pracy zdalnej udato sie Panstwu wktadaé¢ 100% swoich
mozliwosci w rozwéj gry Cyberpunk20777?

Adam Kiciniski: Zawsze dajemy z siebie maksa.
ksiegowy: Czy przez przychody przeszty jakie$ ptatnosci milestondw od partneréw?

Piotr Nielubowicz: Nie, zaliczki na poczet przysztych tantiem ujmowane sg w rozliczeniach
miedzyokresowych przychodéw w bilansie (pasywa).

Akcjonariusz: lle studiow zewnetrznych pracuje lub pracowato w przypadku Cyberpunka?
Oczywiscie pytam o dewelopment projektu.

Adam Kicinski: Pracujemy z wieloma zewnetrznymi partnerami, nad réznymi aspektami
naszych gier, ale gry robione sg w naszych studiach.

Akcjonariusz: Jak oceniajg Panistwo dotychczasowg przedsprzedaz Cyberpunk? Jakie daje to
outlook na sprzedaz w dniu premiery?

Piotr Nielubowicz: Jestesmy bardzo zadowoleni z dotychczasowej przedsprzedazy
Cyberpunka.

Gos¢: COVID popsut zapewneplany marketingowe. Mozecie zdradzi¢ cos$ nt. kampanii
marketingowej? Od kiedy Cyberpunk zaleje nas petng mocga?

Piotr Nielubowicz: Najbardziej intensywna fala dziatan planowana jest na okres
bezposrednio poprzedzajgcy premiere.

Gos¢: Jakie bedzie rozwodnienie w ramach przyjetego programu motywacyjnego?

Piotr Nielubowicz: Program motywacyjny na lata 2020-2025 przewiduje maksymalnie 4 min
uprawnien do 4 min akcji. Uprawnienia mogg by¢ zrealizowane zaréwno akcjami skupionymi
z rynku, jak i akcjami z nowej emisji.

inwestor_2k: lle CDR zamierza wyda¢ na kampanie marketingowg CP77?

Piotr Nielubowicz: Kampania marketingowa Cyberpunka bedzie zdecydowanie najwiekszg w
naszej historii.

Wojetek: Spotka w tym momencie jest warta blisko 42 mld na GPW i jest zdecydowanie
najwiekszym podmiotem na rynku. Zaktadajac dalszy wzrost kapitalizacji firmy czy
zamierzacie wyjs¢ poza notowania w Polsce i wejs¢ np. na gietde amerykanskg (dual-listing) ?

Piotr Nielubowicz: Na razie skupiamy sie na Cyberpunku :)



wazne-pytanie: Dzien dobry, czy postacie w cyberpunku bedg mogty chrapac¢?

Adam Kiciniski: Dobry pomyst na free DLC :D

Adam Kicinski i Piotr Nielubowicz: Bardzo dziekujemy za udziat w czacie. Do ustyszenia w
przysztosci!

Moderator: Ja rdwniez w imieniu redakcji StockWatch.pl serdecznie dziekuje za ciekawg
dyskusje i zapraszam na kolejne czaty.



