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CD PROJEKT®

Ameryka Pétnocna -
60% przychodéw
ze sprzedazy

Los Angeles

Fact
Sheet

CD PROJEKT S.A. prowadzi dziatalnos¢
w globalnej, dynamicznie rozwijajacej sie
branzy gier wideo. Spétka stoi na czele
Grupy Kapitatowej CD PROJEKT.

® Siedziba gtéwna (studio CD PROJEKT RED i GOG.com)

Dwa podstawowe segmenty dziatalnosci
Grupy Kapitatowej to CD PROJEKT RED
i GOG.com.

® Lokalne spotki Grupy

Przychody ze sprzedazy i obecnos¢ Grupy Kapitatowej CD PROJEKT na swiecie*

O CD PROJEKT RED

Polska - 3%
przychoddw ze sprzedazy

e

i
!
|
!
!
|
!
'
!
!

Berlin |
|
}
|
|
.

Europa - 25%
przychodéw ze sprzedazy

Azja - 9%
przychoddw ze sprzedazy

Pozostate kraje - 3%
przychodow ze sprzedazy

@ Biura lokalne

® Menadzerowie ds. kontaktéw z mediami
i spotecznoscia

*dane za 2019 r.

O GOG.com

Produkcja gier wideo realizowana jest przez studio CD PROJEKT RED
funkcjonujace w strukturach Grupy CD PROJEKT. Dziatalno$c¢ ta polega na
tworzeniu i wydawaniu gier wideo, sprzedazy licencji na ich dystrybucje,
koordynacji lub bezposredniej realizacji PR i marketingu wtasnych produktéw,

a takze na produkgji, sprzedazy lub licencjonowaniu produktéw towarzyszacych
wykorzystujacych posiadane przez Spétke marki: WiedzZmin/The Witcher

i Cyberpunk.

Kluczowe liczby:

X ponad 50 min sprzedanych gier z serii WiedZmin,

¥ ponad 50 min wyswietler cinematic trailera do gry Cyberpunk 2077
we wszystkich dostepnych kanatach,

¥ ponad 200 nagréd dla Cyberpunka 2077,

X 96% przychoddw ze sprzedazy to eksport.

Model biznesowy CD PROJEKT RED

Cyfrowa dystrybucja gier w skali globalnej realizowana jest w ramach serwisu
GOG.com oraz aplikacji GOG Galaxy, prowadzonych przez GOG sp. z 0.0.
Dziatalnosc ta polega na sprzedazy i dostarczaniu gier bezposrednio na
komputer gracza. Zespét GOG prowadzi prace nad aplikacja GOG GALAXY 2.0,
umozliwiajgca graczom potaczenie w jedna biblioteke wszystkich posiadanych
gier oraz komunikacje ze znajomymi i $ledzenie ich postepéw niezaleznie od
platform, na ktérych graja.

Kluczowe liczby:

¥ ponad 4150 produktéw w katalogu,

X ponad 600 dostawcow gier z catego $wiata,
¥ 6 wersji jezykowych serwisu,

¥ 94% przychoddw ze sprzedazy to eksport.

Portfolio gier CD PROJEKT RED

KREACJA

Wtasne IP* i petna kontrola nad kreacja.

PRIORYTET - GRACZE

Uczciwa i bezposrednia komunikacja

z graczami. Koncentracja na 2 franczyzach

i ograniczonej liczbie projektow.

Petna kontrola nad przekazem.

Globalny zasieg — wspotpraca ze

24.03.2020

9072020 — o GWINT: Wiedzmiriska Gra Karciana (Android)

Waojna Krwi: Wiedzmiriskie Opowiesci (i0S) -
28012020 ——————¢
Wojna Krwi: WiedZmiriskie Opowiesci (Nintendo Switch) b
15102019 —————o

Wiedzmin 3: Dziki Gon Edycja Kompletna (Nintendo Switch)

2910.2019
GWINT: Wiedzmiriska Gra Karciana (i0S)

g200
2310.2018 ———
Wojna Krwi: Wiedzmiriskie Opowiesci (PC)
GWINT: Wiedzmiriska Gra Karciana (PC)

412.2018
Wojna Krwi: Wiedzmiriskie Opowiesci (Xbox One, PS4)
GWINT: Wiedzmiriska Gra Karciana (Xbox One, PS4)

31052016 —————=
Dodatek Wiedzmin 3: Dziki Gon —~ Krew i Wino

(PC, Xbox One, PS4) 13102015
Dodatek WiedZmin 3: Dziki Gon — Serca z Kamienia

19.052015 ————= (PC, Xbox One, PS4)

Wiedzmin 3: Dziki Gon (PC, Xbox One, PS4)

starannie wybranymi dystrybutorami
pudetkowych wersji gier.

Bezposrednia dystrybucja gier na
konsole i dystrybucja cyfrowa gier PC
(w tym wiasna platforma cyfrowej

PRODUKCJA

Wiasny zespét doswiadczonych
deweloperdw, dla ktérych jakos¢

pozostaje najwyzszym
priorytetem.

dystrybucji — GOG.com).

TECHNOLOGIA

Autorski silnik RED Engine
napedzajacy gry role-playing
z otwartym Swiatem.

DZIALALNOSC
WYDAWNICZA

Mozliwa dzieki niezaleznosci
wydawniczej filozofia
biznesowa, ktdra stawia graczy
na pierwszym miejscu.

Rozwigzania przygotowane z mysla
o przysztych innowacjach
sprzetowych.

* Wtasne marki The Witcher i Cyberpunk

17042012 ————
Wiedzmin 2: Zabojey Krolow (X360)

e 1705.20M
Wiedzmin 2: Zabdjey Krolow (PC)

3010.2007 ————=
Wiedzmin (PC)
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Zarzad - doswiadczenie w Grupie Kapitatowej CD PROJEKT

Adam

Kicinski

Prezes

Zarzadu

26 lat doswiadczenia

Marcin

Iwinski

Wiceprezes Zarzadu
ds. miedzynarodowych
26 lat doswiadczenia

Atuty inwestycyjne

Piotr
Nielubowicz

Wiceprezes Zarzadu
ds. finansowych

21 lat doswiadczenia

Adam Michat Piotr
Badowski Nowakowski Karwowski
Cztonek Zarzadu, Szef Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

studia CD PROJEKT RED ds. rozwoju biznesu ds. technologii online

17 lat doswiadczenia 15 lat doswiadczenia 13 lat doswiadczenia

CD PROJEKT S.A. — kurs i wartos¢ obrotu akcjami*

gier w 2022r.:189,6 mid dol.*,

duzy potencjat rozwoju rynku gier na $wiecie - szacowana wartos$¢ globalnego rynku

silna ekspozycja Grupy Kapitatowej CD PROJEKT na rynek globalny (przychody

z eksportu stanowig 96% przychodoéw ze sprzedazy ogdtem),

*Newzoo

O Grupie Kapitatowej

znaczacy pakiet akcji w posiadaniu doswiadczonego Zarzadu,
rozpoznawalne na catym $wiecie marki WiedZmin i Cyberpunk,
ambitne cele w Strategii rozwoju Grupy Kapitatowej na lata 2016-2021.
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*kurs akgji w polskich ztotych i Srednia dzienna wartos¢ obrotu akgjami w ujeciu miesiecznym w min z+
Podstawowe dane finansowe Akcje na gietdzie*
W tys. zt 2015 2016 2017 2018 2019 Q32020
GPW ticker CDR
Przychody ze sprzedazy 798 014 583 903 463184 362 901 521272 104 518
Amortyzacja 5146 35640 4906 16 635 37 487 8710 Bloomberg Stock Code CDR PW
EBIT 424193 303 627 240 940 12 392 180 286 28 517 Reuters Stock Code CDRWA
Zysk brutto 421585 311938 247 405 123 033 189162 27 755
Indeks na GPW WIG20
Zysk netto 342 430 250 514 200 270 109 334 175 315 23 382
2Zysk z dziatalnosci Liczba akgji 100 654 624
A 342 430 250 514 200 270 109 334 175 315 23 382
kontynuowanej
Kapitalizacja 43 mid z+
wtys. zt 3142.2015 3112.2016 3112.2017 3142.2018 3142.2019 30.09.2020 Kurs MIN (12TM) 205,20 z
Aktywa trwate 119187 170 644 255535 396 431 679 097 867 584 Kurs MAX (12TM) 46420 74
Aktywa obrotowe 554 759 704 316 725 978 730 407 725 011 736 532 < -
Sredni dzienny wolumen
420 tys. szt.
$rodki pieniezne, obrotu (12TM)
X . 393 637 557 204 647 516 659 370 482 301 500 818
ich ekwiwalenty, lokaty .
Srednia dzienna warto$¢ 147 min 2t
Aktywa ogétem 673 946 874 960 981513 1126 838 1404 108 1604 116 obrotu (12TM) min z
Kapitat wtasny 513 675 776 938 882899 1002 864 1105 651 1081458 " - "
Srednia liczba transakgcji 8.8 1tys
i i je (12TM ’ )
Zobowiazania 18 414 8275 4130 6 691 25158 22 569 na sesje (12TM)
dtugoterminowe
Zobow N *dane na 7 grudnia 2020 r.
obowlazania 141857 89 747 94 484 117 283 273 299 500 089
krétkoterminowe
w tym: kredyty i pozyczki 0 0o 0 0o 0 0]
Pasywa ogétem 673 946 874 960 981513 1126 838 1404 108 1604 116
*zysk operacyjny
Akcjonariat Dotacz do nas
Marcin Iwifski
13%
\ (il Tube
Michat Kicifiski*
10%
\ Zatozyciele i

Akcje w wolnym obrocie
66%

Piotr Nielubowicz

7%

Adam Kicinski

4%

Cztonkowie Zarzadu

CD PROJEKT S.A.
ul. Jagielloriska 74
03-301 Warszawa

Relacje inwestorskie
CD PROJEKT S.A.
gielda@cdprojekt.com
tel. +22 519 69 00

CD PROJEKT®



