CD PROJEKT podsumowuje | potrocze 2020 roku

W pierwszym potroczu 2020 r. Grupa Kapitalowa CD PROJEKT osiggneta 364 min zi
przychodow ze sprzedazy, o blisko 70% wiecej niz w analogicznym okresie 2019 r.
W stosunku do pierwszego pétrocza roku ubiegltego skonsolidowany zysk netto wzrdst
prawie trzykrotnie i wyniost 147 min zi.

- Poprawa wynikéw w poréwnaniu do ubiegtego roku jest efektem m.in. utrzymujqcej sie
popularnosci WiedZzmina 3, w tym bardzo dobrej sprzedazy wersji na konsole Nintendo Switch,
a takze debiutu gier z wiedZminskiego uniwersum na nowych platformach. Pod koniec
ubiegtego roku udostepnilismy GWINTa uZzytkownikom urzqdzen z systemem iOS, zas w |
potroczu br. miat on swojq premiere na systemie Android. Wojna Krwi trafita na Nintendo
Switch. Przygotowane po raz pierwszy wersje mobilne naszych gier zostafy bardzo pozytywnie
przyjete przez graczy - mowi Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzadu CD PROJEKT ds.
finansowych.

- Do wyraZnej poprawy sprzedazy Grupy przyczynity sie wprowadzane w wielu krajach
ograniczenia wychodzenia z domow w zwiqzku z pandemiq koronawirusa. Zaangazowanie
graczy wyraznie wzrosto w okresie tzw. lockdownu, a dodatkowo wiele osob siegneto po gry
po raz pierwszy lub po latach przerwy — przede wszystkim dzieki ich dostepnosci w ramach
cyfrowej dystrybucji, czyli bez koniecznosci wychodzenia z domu - dodaje Piotr Nielubowicz.

Spétka kontynuowata intensywne prace nad Cyberpunkiem 2077, ktorego premiera
zaplanowana jest na 19 listopada br. Wydatki na produkcje gier i nowych technologii wyniosty
w omawianym okresie 114 mlin zt, co przetozyto sie na wzrost skumulowanego salda naktadow
na prace rozwojowe do poziomu 483 min zt.

Pomimo wprowadzonych na catym sSwiecie obostrzenn zwigzanych z pandemig COVID-19,
studio CD PROJEKT RED z sukcesem przeprowadzito kampanie hands-on dla dziennikarzy
z catego Swiata.

- Ponad 120 dziennikarzy i liderow opinii branzy gamingowej z 15 krajow zagrato
w kilkugodzinny fragment Cyberpunka. Zebralismy ogrom pozytywnych opinii, co bardzo nas
cieszy i motywuje do dalszej pracy - moéwi Adam Kicinski, Prezes Zarzagdu Grupy Kapitatowej
CD PROJEKT.

Ze wzgledu na odwotanie szeregu wydarzen branzowych, zespét studia postanowit przyblizy¢
uniwersum gry fanom Cyberpunka organizujgc cykliczne wydarzenie on-line Night City Wire.



- Chcemy uchyli¢ rgbka tajemnicy i pokazac graczom jak bardzo wielowymiarowa jest nasza
nadchodzqgca gra. Zainteresowanie jest ogromne - pierwszy odcinek serii oglgdato na zywo 1,7
miliona 0séb. Format ten daje nam takze mozliwos¢ pochwalenia sie nowymi inicjatywami. To
wtasnie w trakcie pierwszego odcinka NCW ogfosilismy, ze realizowany we wspdtpracy ze
Studiem Trigger serial anime CYBERPUNK: EDGERUNNERS bedzie miat swojq premiere na
platformie Netflix w 2022 roku - podsumowuje Adam Kicinski.

W ostatnim tygodniu sierpnia br. bedgce czescig Grupy Kapitatowej studio Spokko
zapowiedziato The Witcher: Monster Slayer - gre mobilng wykorzystujacg technologie
rozszerzonej rzeczywistosci. Najnowsza produkcja z wiedZzminskiego uniwersum trafitfa do
tzw. soft launchu w Nowej Zelandii.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie:
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/.




