CD PROJEKT podsumowuje poczatek 2020 roku

W pierwszych trzech miesigcach 2020 r. Grupa Kapitatowa CD PROJEKT osiggneta 193 min
zt przychoddw ze sprzedazy - blisko 2,5 raza wiecej niz w analogicznym okresie ubiegtego
roku. Skonsolidowany zysk netto wzrdést w ujeciu rocznym ponad pieciokrotnie i wyniost 92
min zt.

- To rekordowy | kwartat w historii Grupy, zarowno pod wzgledem osiggnietych przychodow,
jak i wyniku netto. Przyczynita sie do tego przede wszystkim kontynuacja bardzo dobrej
sprzedazy Wiedzmina 3, ktdry obchodzit wtasnie swoje pigte urodziny. Z tej okazji
otrzymalismy wyjgtkowy prezent - mifo mi poinformowac, ze liczba sprzedanych kopii gier z
serii wiedZminskiej przekroczyta 50 min - mowi Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzadu CD
PROJEKT ds. finansowych.

- Pozytywny wptyw na wyniki miaty takze premiery — GWINT po ubiegtorocznej premierze na
urzqdzeniach z systemem iOS z powodzeniem zadebiutowat na Androidzie, a Wojna Krwi:
Wiedzminskie Opowiesci na Nintendo Switch. Jednoczesnie inwestujgc ponad 54 min zt w
nowe projekty wypracowalismy dodatnie przeptywy gotowkowe. Saldo naszej gotowki i lokat
bankowych na przestrzeni | kwartatu tego roku zwiekszyto sie o 128 min zt - to jest o 40%
wiecej niz wartos¢ wypracowanego zysku netto - dodaje Piotr Nielubowicz.

W zwigzku z postepujaca pandemiag koronawirusa, od potowy marca caty zespét CD PROJEKT
i GOG.com pracuje zdalnie.

- Niewgtpliwie byt to wyjgtkowy czas, ktory zapamietamy na dfugo. Decyzja o przejsciu w tryb
pracy zdalnej w finalnej fazie produkcji Cyberpunka nie byta tatwa, jednak bezpieczeristwo
zespotu pozostaje priorytetem. Dzieki zaangazowaniu i determinacji naszych pracownikow
sprawnie przeszlismy na tzw. home office, kontynuujqc intensywne prace nad naszq
najnowszq produkcjq ze swoich domow. Chciatbym podziekowaé catemu zespotowi za
wytrwatos¢ w tym trudnym okresie - mowi Adam Kicinski, Prezes Zarzadu Grupy Kapitatowe;j
CD PROJEKT.

Sytuacja zwigzana z pandemig i wprowadzanymi w wielu krajach ograniczeniami wychodzenia
z domow byta jednym z czynnikdw, ktore wsparty dynamiczny wzrost sprzedazy studia CD
PROJEKT RED i platformy GOG.com.

- Przebywanie w domach sktonifo wiele oséb do siegniecia po gry wideo, ktore w ostatnim
czasie staty sie jeszcze bardziej popularng formq rozrywki m.in. dzieki swojej dostepnosci.
Cieszymy sie, ze nasze produkcje zyskaty nowych fandow i ze umility wielu ludziom ten nietatwy
czas - dodaje Adam Kicinski.



Poza kontynuacjg prac deweloperskich zespét CD PROJEKT RED przygotowuje specjalne
wydarzenie skierowane do fanéw Cyberpunka. Juz 11 czerwca rusza Night City Wire, w trakcie
ktérego przedstawiciele studia opowiedzg o swojej najnowszej produkcji.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie:
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/.




