CD PROJEKT podsumowuje 2019 rok

W 2019 r. Grupa Kapitatowa CD PROJEKT osiggneta 521 min zt przychodéw ze sprzedaiy, o 44%
wiecej niz rok wczesniej. To efekt przede wszystkim bardzo dobrej sprzedazy Wiedzmina 3, w tym
premierowej wersji na konsole Nintendo Switch oraz debiutu GWINTA na urzadzeniach mobilnych.
Skonsolidowany zysk netto wzrést w poréwnaniu do 2018 r. 0 60% i przekroczyt 175 min zt.

- Zaréwno od strony poziomu sprzedazy jak i wyniku netto Grupy czwarty kwartat 2019 roku byt
najlepszq koricowkq roku w naszej historii. Jestesmy bardzo zadowoleni z niestabngcej popularnosci
Wiedzmina 3 — tym bardziej, ze juz za kilka tygodni gra skoriczy 5 lat. WcigZz docieramy do nowych
fanow - w paZzdzierniku ubiegtego roku zadebiutowalismy z nig na Nintendo Switch, z kolei GWINT
w tym samym miesigcu trafit na urzqdzenia z systemem iOS. Bardzo dobra sprzedaz WiedZmina
i premiery na nowych dla nas platformach przyczynity sie do poprawy naszych wynikéw i rentownosci
netto Grupy, ktora w ubiegtym roku wzrosta do 34% - méwi Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzadu CD
PROJEKT ds. finansowych.

W 2019 r. Grupa CD PROJEKT poniosta rekordowe wydatki na produkcje gier i nowych technologii,
ktore wyniosty 165 min zt. Skumulowane saldo naktadéw na prace rozwojowe na koniec roku
osiggneto poziom 386 min zt.

- Poza intensywnq pracq nad produkcjg Cyberpunka, duzy nacisk potozylismy w ubiegtym roku na
globalng kampanie promocyjng. Po ogtoszeniu daty premiery gry oraz udziatu Keanu Reveesa, ktory
wecieli sie w jedng z gtdwnych postaci, spotykalismy sie z fanami gier na catym swiecie, biorgc udziat w
ponad 20 wydarzeniach branzowych na czterech kontynentach. Zainteresowanie Cyberpunkiem jest
ogromne, co potwierdza 200 nagrdd, ktore ma juz na swoim koncie oraz Swietna oglgdalnosc trailera
gry, ktory od czerwca obejrzano ponad 50 min razy - méwi Adam Kicinski, Prezes Zarzadu Grupy
Kapitatowej CD PROJEKT.

Ubiegty rok byt takze czasem inicjatyw, ktére pozytywnie wptyng na dalsze dziatania Grupy. W IV
kwartale 2019 r. Spoétka zakupita kompleks nieruchomosci przy Jagiellonskiej 74 w Warszawie, gdzie
od 20 lat ma swojg siedzibe i gdzie nadal planuje sie rozwija¢. Podpisata takze porozumienie z Panem
Andrzejem Sapkowskim, twdrcg uniwersum Wiedzmina, ktdre nakreslito ramy przysztej wspotpracy.

W zwigzku z pandemig koronawirusa, od potowy marca caty zespét CD PROJEKT pracuje zdalnie.

- Motywacji nam nie brakuje, posiadamy tez wszelkie narzedzia do zdalnej pracy. Dziatamy tak juz od
ponad 3 tygodni i jak na razie efekty pokazujq, ze jestesmy w stanie prowadzi¢ wszystkie dziatania bez
wiekszych zawirowan. Dlatego nasze plany sie nie zmienity i energicznie kontynuujemy przygotowania
do wrzesniowej premiery Cyberpunka - dodaje Adam Kicinski.

Realizowana przez lata strategia niezadtuzania sie i kumulowania rezerw gotéwkowych sprawia, ze
Grupa jest przygotowana na kontynuacje catosci prac takze w trudniejszych czasach.



W 2019 r. GOG.com wypracowat przychody w wys. 162 min zt, poprawiajac je kolejny rok z rzedu.
Zespot tego segmentu zaprezentowat w ubiegtym roku aplikacje GOG GALAXY 2.0, umozliwiajgca
graczom potgczenie w jedng biblioteke wszystkich posiadanych gier oraz komunikacje ze znajomymi
i Sledzenie ich postepdéw niezaleznie od platform, na ktérych grajg. Obecnie aplikacja znajduje sie
w fazie otwartych beta testow i zbiera pozytywne recenzje uzytkownikow.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie:
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/




