Prezentacja wynikowa

Grupy CD PROJEKT
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wyswietlen trailera

nagrod i wyroznien we wszystkich dostepnych artykutow w mediach
kanatach
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CD PROJEKT RED - rachunek wynikow

2018 H1 2019 H1 rANIERE!
Przychody ze sprzedazy 108 512 138 725 28%
Przychody ze sprzedazy produktow 104 682 104 460
Przychody ze sprzedazy ustug 2 240 33 584
Przychody ze sprzedazy towarow i materiatow 1 590 681
Koszty sprzedanych produktow, towarow i materiatow 2270 12 981 472%
Koszty wytworzenia sprzedanych produktow i ustug 800 12 319
Wartosc sprzedanych towarow i materiatow 1470 662
Zysk brutto na sprzedazy 106 242 125 744 18%
Koszty dziatalnoSci operacyjnej 44 409 66 645 50%
Koszty sprzedazy 30 860 34 86/
Koszty ogolnego zarzadu 13710 32 709
Pozostate koszty | przychody operacyjne -161 -931
EBIT 61833 59 099 -4%
Przychody minus koszty finansowe 5 /25 4 530
Podatek dochodowy 13 948 12 592
Zysk netto 53610 51037 -5%

dane w tys. PLN
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Program motywacyjnego - cel wynikowy

Roznica 0,12 zt

zrealizowany
zysk na akcje 2016 - H1 20189
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zysk na akcje 2016 - 2019
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CD PROJEKT RED - rachunek wynikow

2018 H1 2019 H1 rANIERE!
Przychody ze sprzedazy 108 512 138 725 28%
Przychody ze sprzedazy produktow 104 682 104 460
Przychody ze sprzedazy ustug 2 240 33 584
Przychody ze sprzedazy towarow i materiatow 1 590 681
Koszty sprzedanych produktow, towarow i materiatow 2270 12 981 472%
Koszty wytworzenia sprzedanych produktow i ustug 800 12 319
Wartosc sprzedanych towarow i materiatow 1470 662
Zysk brutto na sprzedazy 106 242 125 744 18%
Koszty dziatalnoSci operacyjnej 44 409 66 645 50%
Koszty sprzedazy 30 860 34 86/
Koszty ogolnego zarzadu 13710 32 709
Pozostate koszty | przychody operacyjne -161 -931
EBIT 61833 59 099 -4%
Przychody minus koszty finansowe 5 /25 4 530
Podatek dochodowy 13 948 12 592
Zysk netto 53610 51037 -5%

dane w tys. PLN
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GOG.com - rachunek wynikow

2018 H1 2019 H1 rANIERE!
Przychody ze sprzedazy 64 575 81 108 26%
Przychody ze sprzedazy produktow 2 906 3733
Przychody ze sprzedazy ustug 4 1
Przychody ze sprzedazy towarow i materiatow 61 665 /7 374
Koszty sprzedanych produktow, towarow i materiatow 44 702 57 413 28%
Koszty wytworzenia sprzedanych produktow i ustug O 3236
Wartosc sprzedanych towarow i materiatow 44 702 54177
Zysk brutto na sprzedazy 19873 23 695 19%
Koszty dziatalnoSci operacyjnej 20403 22 800 12%
Koszty sprzedazy 17 150 19611
Koszty ogolnego zarzadu 2 973 3227
Pozostate koszty | przychody operacyjne 280 -33
EBIT -530 895 -
Przychody minus koszty finansowe -436 -149
Podatek dochodowy e 103
Zysk netto -1178 643 -

dane w tys. PLN
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Grupa CD PROJEKT - rachunek wynikow

2018 H1 2019 H1 Zzmiana
Przychody ze sprzedazy 168 434 214 407 27%
Przychody ze sprzedazy produktow 108 /772 109 /775
Przychody ze sprzedazy ustug 25 31 /755
Przychody ze sprzedazy towarow i materiatow 59 637 /2 877
Koszty sprzedanych produktow, towarow i materiatow 43 829 66 168 51%
Koszty wytworzenia sprzedanych produktow i ustug 91 14 926
Wartosc sprzedanych towarow i materiatow 43 738 51 2472
Zysk brutto na sprzedazy 124 605 148 239 19%
Koszty dziatalnoSci operacyjnej 63 304 88 245 39%
Koszty sprzedazy 46 639 53 373
Koszty ogolnego zarzadu 16 546 35 836
Pozostate koszty | przychody operacyjne 119 -964
EBIT 61301 59994 -2%
Przychody minus koszty finansowe 5289 4 381
Podatek dochodowy 14 160 12 695
Zysk netto 52430 51 680 -1%

dane w tys. PLN




Grupa CD PROJEKT - bilans

AKTYWA 31/12/2018 30/06/2019 Zzmiana zmiana %
Aktywa trwate 388 309 454 783 66 474 17%
Naktady na prace rozwojowe 242 816 291 803 48 987/ 20%
Inne aktywa trwate 145 4393 162 980 17 487 12%
Aktywa obrotowe 738 529 681 875 -56 654 -8%
Naleznosci handlowe 37 008 90 401 53 393 144%
Pozostate naleznosci 19 231 3b 224 16 993 88%
Rozliczenia miedzyokresowe 21 502 21 194 -308 -1%
nne aktywa obrotowe 1918 4 496 2 5/8 134%
Srodki pieniezne i lokaty 658 8/0 529 560 -129 310 -20%
AKTYWA RAZEM 1126 838 1136 658 9820 1%
PASYWA 31/12/2018 30/06/2019 Zzmiana zmiana %
Kapitat wtasny 1 002 864 975 330 -27 534 -3%
Zobowiazanie dtugoterminowe 6691 6678 -13 0%
Zobowiazania krotkoterminowe 117 283 154 650 37 367 32%
/obowiazania handlowe 49 914 45 327 -4 587 -9%
Pozostate zobowiazania 18 031 14 692 -3 339 -19%
Rozliczenia miedzyokresowe przychodow °b1/2 83 844 5/6/°2 220%
Rezerwy 23 166 10 /787 -12 3789 -53%
PASYWA RAZEM 1126 838 1 136 658 9820 1%

dane w tys. PLN




Grupa CD PROJEKT - cash flow

Il 700000
16 774
525 000 658 870 51 680
350 000
175000
O
Gotowka i lokaty Dywidenda Naktady na Korekta z tyt. Nabycie Zysk netto Pozostate Gotowka i lokaty
2018-12-31 prace rozwojowe zmiany stanu nieruchomosci korekty 2019-06-30
wyptaconych | aktywow
zaliczek trwatych

dane w tys. PLN

na dostawy
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Kontakt IR: Karolina Gnas // karolina.gnas(dcdprojekt.com



ZASTRZEZENIA PRAWNE

Informacje zawarte w niniejszej prezentacji odzwierciedlaja
panujace aktualnie warunki oraz oceny wedtug stanu na chwile
obecna, ktore moga ulec zmianie. Wszystkie przewidywania

| stwierdzenia dotyczace przysztosci stanowia obraz obecnych
opinii, subiektywnych osadow oraz zatozen co do przysztych
zdarzen i warunkow i obciazone sa ryzykiem i niepewnoscia.
Istnieje mozliwosc wystapienia nieoczekiwanych zdarzen, nie ma
wiec gwarancji, ze sytuacja bedzie rozwijac sie zgodnie

z przewidywaniami. CD PROJEKT S.A. nie sktada zadnych
oSwiadczen dotyczacych doktadnosci lub kompletnosci
jakichkolwiek oswiadczen, lub innych materiatow zawartych

w niniejszym dokumencie.
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Niniejsza prezentacja jest udostepniana wytacznie w celach
informacyjnych i nie stanowi oferty kupna badz sprzedazy
jakichkolwiek papierow wartosciowych lub instrumentow
finansowych. CD PROJEKT S.A, jego podmioty powiazane oraz
jego zarzad i pracownicy nie przyjmuja zadnej odpowiedzialnosci
za bezposrednie, posrednie lub wynikowe straty lub szkody,
jakie moga powstac w zwiazku z wykorzystywaniem niniejszego
dokumentu lub informacji w nim zawartych.

- ——

Niniejsza Prezentacja nie zawiera kompletnej ani catosciowej

analizy finansowej CD PROJEKT S.A. ani Grupy CD PROJEKT,

jak rowniez nie przedstawia jej sytuacji i planow w kompletny

ani catosciowy sposob. Prezentacja moze zawierac pewne

niescistosci lub opuszczenia. Spotka zwraca uwage osobom,

ktore zapoznaja sie z niniejsza prezentacja, ze jedynym

obowiazujacym zrodtem informacji i danych dotyczacych

CD PROJEKT S.A. sa raporty biezace | okresowe przekazywane

przez Spotke w ramach wykonywania ocbowiazkow

iInformacyjnych wynikajacych z regulacji prawa polskiego CD PROJEKT
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