CD PROJEKT podsumowuje pierwsza polowe 2019 r.

W pierwszej polowie 2019 r. Grupa Kapitalowa CD PROJEKT wypracowala
214,4 mln z przychodow ze sprzedazy, co przelozylo si¢ na 51,7 mln zl zysku netto.

— Najwigkszy wplyw na osiggniety w pierwszym potroczu wynik niezmiennie miata swietna
sprzedaz Wiedzmina 3. To potwierdza nasze przekonanie, ze warto inwestowac w tworzenie jak
najlepszych gier, ktore dzigki swej jakosci sprzedajq si¢ przez wiele lat. W pierwszych szesciu
miesigcach tego roku gracze kupili nawet wiecej kopii trzeciej czesci Wiedzmina
niz w analogicznym okresie zesztego roku — mowi Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzadu
CD PROJEKT ds. finansowych.

Wydatki Grupy na produkcje gier i nowych technologii, w pierwszym poéiroczu 2019 r.
wyniosty 60 mln zt, co przetozyto si¢ na skumulowane saldo naktadow na prace rozwojowe na
koniec okresu w wysokos$ci 292 mln zt. W czerwcu po raz drugi w historii Grupy, wyptacona
zostata dywidenda w wysokosci 101 miln zt (poprzednio w 2017). Stan gotéwki i lokat na
koniec okresu sprawozdawczego wynidst 530 min zt.

— Od strony marketingowej pierwsze potrocze spedzilismy na intensywnych przygotowaniach
do kampanii promocyjnej, a w szczegolnosci do czerwcowych targow E3. Dzien przed targami
zaprezentowalismy sktady pudetek z grq, ogtosilismy date premiery oraz udzial Keanu Reevesa.
W tym samym momencie uruchomilismy preordery. Na samych targach pokazywalismy
fragment Cyberpunka, ktory cieszyl sie ogromnym powodzeniem i przywiozl z tegorocznego E3
85 nagrod i wyroznien — mowi Adam Kicinski, Prezes Zarzadu Grupy Kapitatowej
CD PROJEKT

Podczas targéw E3 oraz p6zniejszego gamescomu, przeprowadzone zostaty dziesiatki pokazoéw
fragmentu gry, w ktorych oprécz partneréw biznesowych oraz medidw, mogli uczestniczy¢
wszyscy odwiedzajacy targi. W sumie, w trakcie obu wydarzen gre obejrzato ponad
19 000 osob.

W marcu zapowiedziany zostal GWINT: WiedZzminska Gra Karciana w wersji na
smartfony. Jeszcze tej jesieni gra bedzie dostepna na iPhone’ach, a w dalszej kolejno$ci wydana
zostanie wersja na smartfony z systemem operacyjnym Android. W sierpniu ogloszona zostata
takze data premiery gry Wiedzmin 3: Dziki Gon na Nintendo Switch. Tytul w wersji na te
konsole ukaze si¢ juz 15 pazdziernika tego roku.

Pierwsza potowa roku byla réwniez bardzo intensywna dla GOG-a. Zaprezentowana zostala
aplikacja GOG GALAXY 2.0, ktéora ma umozliwi¢ graczom potaczenie w jedna biblioteke
wszystkich posiadanych gier, osiagni¢¢ oraz komunikacj¢ ze znajomymi, niezaleznie
od platform na ktorych graja. Obecnie prowadzone s zamknigte beta testy aplikacji.

Pelne sprawozdanie finansowe wraz ze sprawozdaniem z dziatalno$ci Grupy Kapitatowe;j
CD PROJEKT znajduje si¢ na stronie internetowej Spotki: www.cdprojekt.com



