Grupa CD PROJEKT podsumowuje poczatek roku

W pierwszych trzech miesigcach 2019 r. Grupa CD PROJEKT wypracowata
81 min z} skonsolidowanych przychodéw ze sprzedazy. Zysk netto Grupy
w omawianym okresie wyniést 17,8 min zi.

Najwiekszy udziat w zrealizowanych przychodach ze sprzedazy miata utrzymujgca sie
dobra sprzedaz Wiedzmina 3 z dodatkami oraz w mniejszym stopniu GWINT-a i Wojny
Krwi. Na przychody Grupy pozytywnie wptynety tez dobre wyniki sprzedazowe
platformy GOG.com

W pierwszym kwartale 2019 r. energia twércza Grupy skierowana byta na rozwoj
nowych tytutow i technologii. Wydatki Grupy w tym obszarze wyniosty 25 min zt
co przetozyto sie na skumulowane saldo naktadow na prace rozwojowe w wysoKosci
264 min zt.

W studiu CD PROJEKT RED kontynuowano intensywne prace nad produkcjg gry
Cyberpunk 2077, w ktérg zaangazowanych jest ponad 400 osobowy zespét.

Réwnolegle do tworzenia gry, trwaty prace nad CD PROJEKT RED STORE, dzieki
ktéremu Grupa chce bezposrednio dotrze¢ do jak najwiekszej liczby fanow swoich
tytutdw. W sklepie, uruchomionym na poczatku maja, mozna znalez¢ wysokiej jakoSci
produkty — koszulki, akcesoria czy figurki inspirowane grami studia.

Z kolei, GOG na przestrzeni ostatnich kwartatdw intensywnie rozwijat projekt
GOG Galaxy 2.0. Aplikacja przedstawiona graczom 22 maja 2019 umozliwi
im potaczenie w jedng biblioteke wszystkich posiadanych gier oraz komunikacje ze
znajomymi i Sledzenie ich postepow, niezaleznie od platform, na ktérych graja.
Propozycja bedzie rozwigzaniem dla wszystkich graczy na platformach PC i konsolach
— wykraczajgc poza uzytkownikow GOG.COM. Aplikacja to odpowiedz na obecng
sytuacje na rynku, ktérego fragmentacja stale ro$nie przez coraz wiekszg ilo$¢ nowych
podmiotéw cyfrowej dystrybucji oraz kolejne tytuty ukazujgce sie na wytgcznos¢ na
danych platformach.

W najblizszym czasie bedziemy uczestniczy¢ w E3, ktére bedg najwiekszymi targami
w historii CD PROJEKT-u. Chcemy, aby nasza obecnos¢ w Los Angeles byta
Jjeszcze bardziej widoczna niz rok temu — komentuje Adam Kicinski, Prezes CD
PROJEKT.

W tym roku CD PROJEKT zaplanowat na E3 dedykowang komunikacje i przestrzen
do spotkan dla mediéw (w tym dziennikarzy i lideréw opinii), partnerow biznesowych,
inwestoréw gietdowych, jak rowniez dla graczy, a Cyberpunk 2077 bedzie po raz
pierwszy pokazywany w przestrzeni publicznej targéw.



