CD PROJEKT podsumowuje trzeci kwartat 2018 r.

W trzecim kwartale 2018 r. Grupa Kapitalowa CD PROJEKT wypracowata 67 min zt
przychoddw ze sprzedazy i osiggneta poziom 15,5 min zt zysku netto.

— Pomimo ze trzeci kwartat przypada na najtrudniejszy sprzedazowo czas wakacyjny, to
rowniez w tym okresie mozemy sie cieszy¢ z dobrej sprzedazy WiedZmina 3: Dziki Gon wraz
z dodatkami — mowi Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzagdu CD PROJEKT ds. finansowych.
W omawianym kwartale warto$¢ przeptywdw z dziatalnosci operacyjnej wyniosta ponad 29
min zt, co pozwolito nam w catosci sfinansowa¢ naktady na produkcje kolejnych gier
i nowych technologii z biezagcych przeptywdéw gotdéwkowych. Jest to szczegdlnie warte
podkreslenia, poniewaz ten rok jest najbardziej intensywnym pod wzgledem skali i wielkosci
realizowanej produkcji zaréwno w CD PROJEKT RED jak i GOG.com — dodaje.

Od lipca do wrzesnia 2018 r. wydatki na prace rozwojowe w Grupie Kapitatowej CD PROJEKT
wyniosty 28 min zt i wynikaty gtdwnie z naktadéw ponoszonych na produkcje: Cyberpunka
2077, GWINTA: WiedZminskiej Gry Karcianej oraz Wojny Krwi: WiedZzminskich Opowiesci.
Skumulowane saldo naktadéw na koniec wrzes$nia 2018 r. osiggneto poziom 228 min zt.

— Ostatnie miesigce byty dla nas niezwykle intensywne zaréwno od strony produkcyjnej,
marketingowej, jak i biznesowej. W sierpniu byliSmy obecni na gamescom — jednych
z najwiekszych na sSwiecie targéw gier, ktére odbywajg sie Kolonii — po ktérych po raz
pierwszy udostepnilismy szerokiej publicznosci 48-minutowy fragment rozgrywki gry
Cyberpunk 2077. Bardzo nas cieszy pozytywna reakcja graczy i medidéw na catym Swiecie —
mowi Adam Kicinski, Prezes Zarzadu CD PROJEKT S.A.

Po dacie bilansowej od strony biznesowe] kluczowymi zdarzeniami byty podpisane
w pazdzierniku dwie umowy zwigzane z dystrybucjg wersji pudetkowych gry Cyberpunk
2077. Warner Bros. Home Entertainment bedzie odpowiedzialny za dystrybucje na terenie
Ameryki Pétnocnej, z kolei BANDAI NAMCO bedzie odpowiadac za 24 kraje Europy.

Ponadto w pazdzierniku ogtoszona zostata strategiczna wspotpraca z kanadyjskim studiem
Digital Scapes. Jej celem jest dalszy rozwdj produkcji Cyberpunk 2077.

23 pazdziernika br. na platformie GOG.com oraz 9 listopada 2018 r. na platformie Steam,
swoja premiere miata wersja PC gry Wojna Krwi: WiedZzminskie Opowiesci oraz najnowsza
wersja GWINTA: WiedZminskiej Gry Karcianej, ktérej premiera jest zwieiczeniem projektu
Homecoming. Gry w wersjach na konsole PlayStation 4 oraz Xbox One zadebiutujg 4 grudnia
2018 r.



