CD PROJEKT podsumowuje pierwsze pétrocze 2018 r.

W pierwszym poétroczu 2018 r. Grupa Kapitatowa CD PROJEKT wypracowata 168 min zt przychodéw ze
sprzedazy i ponad 52 min zt zysku netto.

— W pierwszej pofowie tego roku nie przewidywalismy premier nowych produktdw, stqd najwiekszy wptyw
na przychody i wynik netto Grupy miata dalsza wysoka sprzedaz Wiedzmina 3: Dziki Gon wraz z dodatkami
oraz sprzedaz w ramach platformy GOG.com i GOG Galaxy — mowi Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzadu
CD PROIJEKT ds. finansowych. — Uzyskane wyniki sq jednoznacznym potwierdzeniem, ze gracze dalej z
checig siegajq po nasze tytuty — podkresla.

Pomimo braku premier, ostatnie miesigce byty niezwykle intensywnym okresem w rozwoju Grupy. Tuz
przed najwiekszymi na swiecie targami branzowymi — Electronic Entertainment Expo (E3) w Los Angeles —
na zwienczenie konferencji Microsoftu zaprezentowany zostat nowy trailer gry ,,Cyberpunk 2077”.

— Opublikowany zwiastun wywotat bardzo entuzjastyczne reakcje graczy na catym swiecie i byt najchetniej
oglgdanym materiatem jaki do tej pory opublikowalismy — moéwi Adam Kicifski, Prezes Zarzadu Grupy
Kapitatowej CD PROJEKT. — W czasie trwania targow — zaréwno E3, jak i pdzniejszego Gamescom w Kolonii
— przeprowadzilismy dziesigtki godzinnych pokazow fragmentu gry, na ktdre zaprosilismy partneréw
biznesowych i media z catego swiata. Otrzymalismy ogrom pozytywnych opinii i relacji, a wczoraj
opublikowalismy film prezentujqgcy catos¢ dema, wiec kazdy moze wyrobic sobie wtasne zdanie — dodaje.

Do tej pory ,Cyberpunk 2077” zdobyt ponad 100 nagréd m.in. od tak prestizowych mediéw jak
amerykanski IGN, GameSpot, czy Game Informer.

W pierwszym pétroczu 2018 r. wydatki na produkcje nowych gier, w tym zwigzane z przygotowaniami
Cyberpunka na targi branzowe oraz zblizajagcg sie premierg petnej wersji GWINTA i Wojny Krwi —
wielogodzinnej, samodzielnej, jednoosobowej kampanii do GWINTA, wyniosty 51 min zt. Skumulowane
saldo naktadéw na prace rozwojowe na koniec czerwca br. wyniosto 197 min zt.

Od strony biznesowej, kolejnym z kluczowych wydarzed w pierwszym pétroczu byto otwarcie studia CD
PROJEKT RED Wroctaw, ktdrego fundament stanowi zespdt z nabytego Strange New Things. Nowe studio
wspotpracuje z zespotami w Warszawie i Krakowie nad dalszym rozwojem Cyberpunka. Ponadto w sierpniu
br. CD PROJEKT powotat nowg spdétke w ramach Grupy Kapitatowej — Spokko, ktéra majac dostep do IP
Grupy oraz wykorzystujac jej zaplecze twodrcze i biznesowe, bedzie realizowata nieogtoszony jeszcze
projekt na urzagdzenia mobilne.

Petne sprawozdanie finansowe wraz ze sprawozdaniem z dziatalnosci Grupy Kapitatowej CD PROJEKT
znajduje sie na stronie internetowej Spotki: www.cdprojekt.com
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