Czat z inwestorami indywidualnymi przeprowadzony 28 sieprnia 2018 r.
na portalu www.stockwatch.pl

Moderator: Witam na czacie inwestorskim z przedstawicielami zarzgdu CD Projektu Adamem Kicifskim
i Piotrem Nielubowiczem. Dzi$ rozmawiamy o wynikach finansowych po pierwszym pétroczu 2018 r. oraz
o planach spétki.

Moderator: Informacja dla dziennikarzy relacjonujacych przebieg czata: wykorzystanie cytatow
z dzisiejszej rozmowy w Panstwa materiatach redakcyjnych wymaga podania zrdédta. W razie pytan czy
watpliwosci prosimy o kontakt: biuro@stockwatch.pl

Piotr Nielubowicz: Dzieri dobry Paniistwu, zapraszamy do zadawania pytan.

Piotr Nielubowicz: Jak gra bedzie gotowa.
Mordimer: Kiedy CDP zdradzi jakies szczegdty planu dotyczgcego $wiata wiedZzmina?

Adam Kicinski: W tej chwili skupiamy sie na dwdch projektach ze swiata WiedZzmina: GWINCIE -
wiedZminskiej grze karcianej i Wojnie Krwi.

_ghost_: Czy druga gra AAA, ktéra ma wyjs¢ do 2021r. to petnoprawna gra RPG w stylu WiedZzmina 3 lub
Cyberpunka 2077, sprzedawana za ok. 60 USD czy raczej multiplayerowy komponent do Cyberpunka 2077
lub inne rozszerzenie?

Piotr Nielubowicz: Obecnie koncentrujemy sie na komunikacji zwigzanej z GWINTEM i Cyberpunkiem.
Nie rozmawiamy jeszcze o kolejnych projektach.

Daniel: Czy firma planuje kolejne przejecia/tworzenie nowych podmiotéow?

Piotr Nielubowicz: Nasza strategia zaktada rozwéj organiczny, ale nie wykluczamy dotgczania do grupy
podmiotéw, tak jak zespdt SNT czy Spokko. Warunkiem koniecznym jest jednak, aby byto to spdjne z nasza
strategig rozwoju i zgodne z naszg kulturg organizacyjna.

Layne Staley: Dlaczego dialogi sg tak krétkie? RPG to nie tylko strzelanina ale przede wszystkim wcielanie
sie w role bohatera, a do tego nie wystarczy powiedzie¢ jedno zdanie z maksymalnie pieciu stéw.

Adam Kicinski: Wybierajgc zawartos¢ dema staraliémy sie skupi¢ na scenach dynamicznych, aby nie
przyttaczac¢ graczy zbyt duzg liczba ztozonych dialogéw. JesteSmy znani z tworzenia wielowatkowych fabut,
w zwigzku z czym byta nasza to Swiadoma decyzja.

inwestor_2k: CD Projekt ma na koncie 662 min zt gotéwki. Pytanie do p. Nielubowicza: Jak trzymacie taka
gore pieniedzy? Lokaty, obligacje skarbowe, a moze korporacyjne, czy moze zwyczajnie na rachunku
bankowym?

Piotr Nielubowicz: Na koniec czerwca 2018 r. byto to 608 min zt. Srodki pieniezne lokujemy w depozytach
bankowych o réznym terminie zapadalnosci w szeregu wspétpracujacych z nami bankéw.

Ewelina: Skad pomysl na Spokko. Dywersyfikacja przychodow? Przewidujecie spadki w corowym biznesie?


http://www.stockwatch.pl/

Adam Kicinski: Znamy ludzi tworzgcych Spokko od dtuzszego czasu. Przyszli do nas z fajnym pomystem,
w ktoéry postanowilismy sie zaangazowad.

Analityk Fundamentalny: Pozostate aktywa obrotowe wzrosty 0 9,3M - przekazaliscie Panistwo, ze dotycza
one naleznosci z tytutu podatku dochodowego ( o ile dobrze zrozumiatem). Mozina poprosic¢
o wyttumaczenie dlaczego spodziewacie sie zwrotu podatku? i jak to wptynie na RZiS?

Piotr Nielubowicz: Nie spodziewamy sie zwrotu podatku, raczej wykorzystamy te nadptate w przysztych
okresach. Jest to pozycja rozrachunkowa i nie bedzie miata bezposredniego wptywu na rachunek wynikow,
w ktérym co do zasady prezentowane sg podatki zwigzane z biezgcym okresem.

Analityk Fundamentalny: 6. Wzrost pozostatych aktywdéw trwatych to 16M —ile z tego to zakup
studia/spotki z Wroctawia? Czy tam bedg dochodzi¢ jeszcze jakie$ koszty nabycia czy juz zgodnie z umowg
wszystko jest kupione i zaptacone?

Piotr Nielubowicz: Okoto 10 min zt to koszt nabycia przedsiebiorstwa SNT. Cafa transakcja zostata juz
rozliczona.

Analityk Fundamentalny: 7. Na slajdzie z prezentacji wynikowej wida¢ wzrost naktadéw na prace
rozwojowe w segmencie GOG — przynajmniej od dwdch kwartatéw. Czy jest to spowodowane zmiang
ksiegowan w tym segmencie czy cos$ innego powoduje taki wzrost — co to jest?

Piotr Nielubowicz: Nie, sg to biezgce naktady GOGa na prowadzone prace rozwojowe - zardwno zwigzane
z GWINTEM jak i z technologiami sklepu i GOG Galaxy.

Mardoniusz: Cze$¢ Adam i Piotr, Chciatbym sie dowiedzie¢ w jaka liczbe pracownikdw celuje obecnie
Spodtka jako poziom optymalny do jej dalszego rozwoju. Rdwniez prositbym o informacje ile obecnie jest
zatrudnionych oséb w poszczegdlnych lokacjach.

Adam Kicinski: Chcemy stale rozwija¢ wszystkie swoje biznesy, a nasz biznes opiera sie na ludziach, stad
stale rosniemy. Absolutna wiekszos¢ pracuje w Warszawie, Krakéw to ok. 70 osdb, we Wroctawiu dopiero
zaczelismy i mamy ok. 20 osdb. Plus nasze kilkuosobowe biura w LA i Szanghaju. A do tego nalezy doliczy¢
kilkanascie oséb zajmujgcych sie PR i spotecznoscig w kluczowych krajach.

gracz: Jaka wartosc, przeslanie niosa wasze gry?

Adam Kiciiski: Chcemy, aby historie opowiedziane w naszych grach zostawaty z graczami na dtuzej.
Opowiadamy historie dojrzate, czesto dos¢ wspdtczesne (mimo iz w fantastycznych swiatach). Robimy gry
od graczy dla graczy.

Mardoniusz: Czes¢ Adam i Piotr, Analizujgc wptyw kurséw walut na wyniki osiggane przez Grupe nasuwa
mi sie pytanie czy dopuszczajg Panowie mysl o ewentualnym przesunieciu daty premiery Cyberpunk 2077,
jezeli kurs w aktualnym momencie nie bedzie sprzyjajgcy? Biorgc pod uwage fakt najwiekszego wolumenu
sprzedazy w okresie 2 pierwszych tygodni od premiery i skale tego historycznego dla Spotki projektu.

Piotr Nielubowicz: Data premiery nie jest zalezna od sytuacji na rynku walutowym.

Mardoniusz: Cze$¢ Adam i Piotr, Cieszy mnie fakt, ze zdecydowaliscie sie zainwestowaé w start-up. Sam
rowniez posiadam biznesowy pomyst do wdrozenia w ramach Spotki -> czy jest szansa aby spotkacd sie
z Wami osobiscie i go przedstawié¢? Moj linkedin:https://pl.linkedin.com/in/mardoniuszma%C4%87kowiak



Piotr Nielubowicz: Prosze, pisz na adres biz@cdprojektred.com

Mardoniusz: Czes¢ Adam i Piotr, Obecna generacja konsol jest z nami obecna od tadnych paru lat,
rozumiem, ze kiedy Cyberpunk zostanie wydany, bedzie on kompatybilny z kazdym obecnym na rynku
sprzetem? ;) Mam pytanie czy planujecie tez wersje na nintendo switch? Baza uzytkownikéw to blisko
20 min.

Adam Kicinski: Cyberpunk 2077 przygotowywany jest z myslg o komputerach PC oraz konsolach Xbox One
i PlayStation 4.

rad999: Dzien dobry Czy CD Projekt planuje emisje nowych akcji? Pozdrawiam Serdecznie

Piotr Nielubowicz: Nie planujemy Zzadnej emisji w celu pozyskania gotéwki. Ewentualna emisja jest
mozliwa w ramach realizacji obecnie obowigzujgcego programu motywacyjnego na lata 2016-2021.

Uroboros: Czy upubliczniajgc 48 minut gameplay-a Cyberpunka nie obawiajg sie Panstwo, ze teraz (pod
wzgledem marketingowym) jest kulminacja hype-u i przez to duzo trudniej blisko premiery bedzie
zbudowadé duzy hype? Np. nowe trailery Cyberpunka nie bedg juz tak wyczekiwane, bo udostepniona
zostata rozgrywka itd.

Adam Kicinski: 48-minutowy gameplay jest czescig naszej zaplanowanej i przemyslanej kampanii
promocyjnej. Zaktada ona budowanie i maksymalizacje "hype" w momencie premiery.

Gatto: Will there be cats in the game?
Piotr Nielubowicz: There is already one cat in CP2077 demo - check it out at 23:22

Tarathelion: Rok 2018 miatbyc¢ rokiem intesywnych rozszerzen do Gwinta . W zwigzku z rebootem Gwinta
zawartos$c ta zostat wstrzymana. Czy po premierze Homecoming mozna sie spodziewac regularnych
updatéw? Czy team pracuje nad kolejnymi kampaniami, frakcjam itp. (poza wczesniej juz zapowiedzianymi
jak dodatek z wampirami w roli gtéwnej, TB, nowa frakcja) czy tez czekacie na razie na reakcje na HC i TB
zanim zaczniecie prace nad nastepnymi przygodami?

Adam Kicinski: Premiera Homecoming to dla nas kolejny etap w cyklu zycia Gwinta i po jego wydaniu
bedziemy go serwisowac i dodawaé nowg zawartos¢.

Uroboros: Czy na GOG-u planowane sg kolejne wersje jezykowe serwisu?

Piotr Nielubowicz: Nie, obecnie skupiamy sie na rozwoju obecnych rynkdw i wykorzystania potencjatu
GOG Galaxy.

Fortnite: Z jakiej platformy sprzetowej odbywata sie wczorajsza transmisja na Twitch?
Adam Kicinski: Gameplay zostat nagrany na PC o nastepujacej konfiguracji:

— CPU: Intel i7-8700K @ 3.70 GHz

— MB: ASUS ROG STRIX Z370- GAMING

— RAM: G.Skill Ripjaws V, 2x16GB, 3000MHz, CL15
— GPU: GeForce GTX 1080 Ti

— SSD: Samsung 960 Pro 512 GB M.2 PCle

— PSU: Corsair SF600 600W



Fortnite: Jak wygladaty przychody z Gwinta w Il kw. w porédwnaniu do | kw. i IV kw. poprzedniego roku?

Piotr Nielubowicz: W zwigzku z realizacja projektu Homecoming i ograniczeniem aktywnosci
marketingowej, wartos¢ przychodéw z projektu w Il kw. 2018 r. byta nizsza niz w kwartatach
poprzedzajgcych.

CDProjektFUN: Z czego wynika duzy wzrost naktadow na prace rozwojowe w drugim kwartale? Czy to efekt
tylko przejec¢?

Piotr Nielubowicz: To efekt wzrostu zatrudnienia, wzmozonej pracy nad materiatem na targi E3 oraz
zwiekszonych naktadéw na produkcje GWINTA i Wojny Krwi w zwigzku ze zblizajgca sie premiera.

Fortnite: Czy pod wzgledem podziatu przychodéw z Gwinta wasze umowy w Chinach i na innych rynkach
sie jakos rdéznig?

Adam Kicinski: Tak, w Chinach mamy wydawce i dzielimy sie z nim zyskami. W pozostatych terytoriach
sami jesteSmy wydawca.

Mirek: Czy spokko bedzie pracowac tylko nad mobilng wersjg Gwinta, czy przewidujecie uruchomienie
takze mobilne WiedZmina?

Adam Kicinski: Spokko pracuje nad wtasnym, autorskim pomystem.
Mirek: Czy do Cyberpunka wzorem Wiedzmina szykujecie duuuuuuuze DLC?

Adam Kicinski: Jeszcze nie pora na rozmowe o dodatkach do Cyberpunka 2077 - najpierw chcemy sie
skupi¢ na dokonczeniu gtdwnej gry.

Michat: Kiedy poznamy cene za Wojne krwi i kiedy ruszy przedsprzedaz?
Piotr Nielubowicz: Stay tuned :)

SW-fan: Po co w ogdle zawracac sobie 4 litery segmentem mobilnym gdzie nie takie chojraki potamaty
sobie zeby?

Adam Kicinski: Lubimy wyzwania i jesteSmy przekonani, ze mamy dobry pomyst.

Michat: Prosze powiedzie¢, na jakim etapie sg prace zwigzane z projektem Homecomming, pierwsze
informacje miaty do nas trafi¢ miesigc temu, jednak w ostatniej chwili odwotano pokaz filmu, czy oznacza
to opdznienia w stosunku do zapowiadanych wczesniej 6 miesiecy?

Piotr Nielubowicz: Premiere petnej wersji GWINTA i Wojny Krwi planujemy na IV kwartat 2018 r.
Krzys: Czy zadowoleni jestescie z pracy nad cyberpunk 2077?
Adam Kicinski: Tak.

Czerwony: Czy plan wydania dwdch gier AAA do 2021 jest wcigz aktualny? W sieci pojawiajg sie opinie,
jakoby péZna premiera CP2077 miata w tym przeszkodzié.

Adam Kicinski: Tak, plan jest nadal aktualny.



anty_teresa: Czy naktady na prace rozwojowe w segmencie GOG zawierajg cze$¢ naktadéw na Gwinta
przypadajacg na GOGa w ramach konsorcjum?

Piotr Nielubowicz: Naktady ponoszone przez GOGa zwigzane sg m.in. z funkcjonalnoscig sieciowg
GWINTA, za ktérg w ramach konsorcjum odpowiada GOG.

Wojetek: W wywiadzie udzielonym portalowi Polygon.com podczas targdw Electronic Entertainment Expo
2012 Pan Marcin lwinski poinformowat, ze réwnolegle z pracami nad grg komputerowg Cyberpunk 2077
powstaje nowa edycja gry RPG. Czy te prace sg kontynuowane i czy CD Projekt zamierza wydac papierowe
RPG w uniwersum CP2077 ?

Adam Kicinski: W naszej strategii mamy wpisane dwie duze premiery do 2021 r., jedna z nich to Cyberpunk
2077.

Misiek: Czy rezerwy na wynagrodzenia zalezne od wynikdw zawigzujecie proporcjonalnie do oczekiwanych
przychodow/zyskow, czy raczej jest to proces liniowy na pokrycie rocznego wyniku?

Piotr Nielubowicz: Rezerwy zawigzywane sg na biezgco na bazie uzyskiwanych wynikéw.
mgruszecki: Jaki jest plan przychoddw netto i zysku operacyjnego w 2019 roku?

Piotr Nielubowicz: Nie publikujemy prognoz, nie mozemy wiec komentowac przysztych wynikow.
Oxygen21: Czy spodziewaliécie sie takiego cietpego przyjecia gamplaya CyberPunka?

Adam Kicinski: Do samego konca zawsze mamy stres. Publikowaniu nowych rzeczy towarzyszg zawsze
duze emocje.

Thexerophyte: Czy kampania FCK DRM data juz jakis odzew spotecznosci/producentéw oraz co chcecie
przez nig osiggnac?

Adam Kicinski: Kampanie prowadzimy od samego poczatku istnienia GOGa i traktujemy jg jako jeden
z fundamentdw tego serwisu.

Analityk Fundamentalny: Jeszcze pytanie co do naleznosci z tytutu podatku dochodowego. Jak rozumie
zaptaciliscie w jednym z miesiecy duzy podatek a potem w kolejnych miesigcach skumulowana podstawa
byta nizsza i stad saldo naleznosci tak?

Piotr Nielubowicz: Istotny wptyw na rozrachunki z tytutu naszego podatku dochodowego majg kwoty
podatku u Zrédta potrgcone od przelewanych nam naleznosci licencyjnych od zagranicznych partneréw.

Gos¢: Czy spotka zamierza rozwija¢ dziatalnos¢ pionéw R&D i korzysta¢ z dofinansowania ze Srodkéw
publicznych/unijnych w ramach kolejnych edycji programéw (do roku 2020)?

Adam Kicinski: Planujemy rozwijanie R&D poniewaz robimy rzeczy innowacyjne. Chcemy korzystacé
z dofinansowania tam gdzie jest ono dostepne.

Gos$¢: Czy gracie w gry innych wydawcéw/studiow?

Adam Kicinski: Tak. Znakomita wiekszo$¢ oséb pracujgcych w grupie to gracze.



mike: Przede wszystkim gratuluje, od wczoraj jestem juz pewien ze CP2077 bedzie kolejnym sukcesem
firmy. W kontekscie Paristwa odpowiedzi na pytanie "Wojetek" - czy prace nad "drugg premierg" juz sie
rozpoczety?

Adam Kicinski: Tak, ale s3 na wstepnym etapie.

Gos¢: Czy demo zaprezentowane wczoraj jest doktadnie tym samym materiatem, ktéry byt pokazywany
podczas E3?

Adam Kiciniski: Tak, to jest to samo demo, cho¢ z pewnymi réznicami, np. w wersji pokazanej na E3 quest
konczyt sie w dzien, a wczoraj pokazaliSmy noc.

Gosc: Czy nadal macie pasje? Nie boicie sie wypalenia po premierze CP2077? W zasadzie juz jestescie na
szczycie. Skad czerpiecie motywacje?

Piotr Nielubowicz: Caty czas mamy wrazenie, ze jesteSmy na pierwszym kilometrze maratonu :)

Mark: Czy macie juz podpisane pierwsze umowy z partnerami ws cyberpunka? Czy model rozliczen za
marketing bedzie podobny do Wiedzmina, czy tym razem weZmiecie go w wiekszym zakresie na wtasne
barki?

Piotr Nielubowicz: Planujemy, aby nasz udziat w finansowaniu kampanii marketingowej Cyberpunka byt
wiekszy niz w wypadku WiedZmina 3.

Gos¢: Witam, przejmujac firme Spokko o ile osdb powiekszyta sie grupa CD Projekt Red ?
Adam Kicinski: Obecnie 10 oséb.
Adam Kicinski i Piotr Nielubowicz: Dziekujemy Panstwu za udziat i liczne pytania.

Moderator: Ja rdwniez w imieniu redakcji StockWatch.pl serdecznie dziekuje za goracg i ciekawg dyskusje
oraz zapraszam na kolejne czaty.



