CD PROJEKT podsumowuje pierwszy kwartat 2018 r.

W pierwszych trzech miesigcach 2018 roku Grupa Kapitatowa CD PROJEKT wypracowata ponad
75 min zt przychodéw ze sprzedaiy i osiggneta blisko 23 min zysku netto. W omawianym okresie
najwiekszg sprzedaz wygenerowaty gry WiedZmin 3: Dziki Gon wraz z dodatkami oraz GWINT:
WiedZminska Gra Karciana.

Czas leci szybko — w miniony weekend swietowalismy kolejne urodziny WiedZzmina 3. Mimo ze od
premiery minety juz trzy lata, a co roku wychodzi szereg swietnych gier, to gracze na catym swiecie
wciqz chetnie siegajg po nasz tytut — powiedziat Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzagdu CD PROJEKT
ds. finansowych.

Od stycznia do marca 2018 r. wydatki na produkcje gier w Grupie Kapitatowej CD PROJEKT wyniosty
ponad 21 min zt. Tym samym, na koniec marca 2018 r. skumulowane saldo naktadéw na prace
rozwojowe osiggneto poziom 165 min zt. W tym samym czasie za sprawg dodatnich przeptywéw
z dziatalnosci operacyjnej saldo gotowki i lokat bankowych Grupy na koniec marca 2018 r.
w porownaniu z koricem 2017 r. zwiekszyto sie o prawie 15 min zt.

Planujemy, ze do korica tego roku zakoriczymy projekt GWENT: Homecoming i wyjdziemy z grq z fazy
testow. Naszym celem jest, aby w tym samym czasie na rynku miata swojg premiere Wojna Krwi,
ponad 30-godzinna kampania dla jednego gracza. Rownoczesnie cafy czas trwajq intensywne prace
nad Cyberpunkiem 2077, ktory jest naszym najwiekszym projektem w historii. Tym bardziej nas cieszy,
ze 18 maja oficjalnie potqgczylismy sity z zespotem wywodzqgcym sie z wroctawskiego studia Strange
New Things — powiedziat Adam Kicinski, Prezes Zarzgdu CD PROJEKT S.A.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie internetowej

Spotki: www.cdprojekt.com




