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PIOTR NIELUBOWICZ
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Przychody kazdej czesci Wiedzmina
pierwsze 3 lata

1400 000 000

B dodatki

B gra w wersji podstawowej x15

1050 000 000
x11
/700 000 000
350 000 000
X4
' -

0

Wiedzmin Wiedzmin 2 Wiedzmin 3
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Przychody
rok 2 vs rok 1

B WiedZzmin
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B WiedZzmin 2

Przychody
rok 3 vs rok 1

" Wiedzmin 3 + dodatki
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GRUPA CD PROJEKT

rachunek wynikow

2016*
Przychody ze sprzedazy 583 903
Koszt wtasny sprzedazy 13 238
Zysk brutto na sprzedazy 470 665
Koszty dziatalnosci operacyjnej 167 038
EBIT 303 627
Przychody minus koszty finansowe 8 311
Podatek dochodowy 61424
Zysk netto 250 514
Rentownos¢ netto 43%

dane w tys. PLN

*dane przeksztatcone

2017
463 184

32 174

381010

140 070

240 940

6 465

47 135

200 270

43%

zmiana %




CD PROJEKT RED

rachunek wynikow

2016* 2017 zmiana %
Przychody ze sprzedazy 478 058 330 304 -31%
Koszt wtasny sprzedazy 50 566 13 715 -73%
Zysk brutto na sprzedazy 427 492 316 589
Koszty dziatalnosci operacyjnej 130 264 94 041
EBIT 297 228 222 548 -25%
Przychody minus koszty finansowe 12 708 6 693 -47%
Podatek dochodowy 60 360 44 969 -25%
Zysk netto 249 576 184 272 -26%
Rentownos¢ netto 52% 56%

dane wtys. PLN  *dane przeksztatcone



31%

Wiedzmin 3 — platformy

sprzedaz w sztukach

B Xbox One
I PlayStation 4
PC

15%

50%

2015

2017



Wiedzmin 3 — typ dystrybucji

sprzedaz w sztukach

B Dystrybucja fizyczna
I Dystrybucja cyfrowa

2015 2017



GOG.com

rachunek wynikow

2016* 2017 zmiana %
Przychody ze sprzedazy 133 518 169 550 27%
Koszt wtasny sprzedazy 38 227 107 297 22%

Zysk brutto na sprzedazy

Koszty dziatalnosci operacyjnej

EBIT 6 399 18 392 187%
Przychody minus koszty finansowe -524 -228 -56%
Podatek dochodowy 1064 2 166 104%
Zysk netto 4 811 15 998 233%
Rentownosc¢ netto 4% 9%

dane wtys. PLN  *dane przeksztatcone



GRUPA CD PROJEKT

aktywa

3112.2016* 3112.2017 zmiana zmiana %
Aktywa trwate 170 644 255 535 84 891 50%
Naktady na prace rozwojowe 62 011 142 505 80 494 130%
Inne aktywa trwate 108 633 113 030 4 397 4%
Aktywa obrotowe 704 316 725 978 21662 3%
Naleznosci handlowe VARSIV 46 261 -25 293 -35%
Pozostate naleznosci 20 268 17 582 -2 686 -13%
Rozliczenia miedzyokresowe 14 724 14 296 -428 -3%
Inne aktywa obrotowe 566 323 -243 -43%
Srodki pieniezne i lokaty 597 204 647 516 50 312 8%
AKTYWA RAZEM 874 960 981 513 106 553 12%

dane wtys. PLN  *dane przeksztatcone



GRUPA CD PROJEKT

pasywa

3112.2016* 3112.2017 zmiana zmiana %

Kapitat wlasny 776 938 882 899 105 961 14%
Zobowigzania dtugoterminowe 8 275 4130 -4 145 -50%
Zobowiazania krotkoterminowe 89 747 94 484 4 737 5%
Zobowigzania handlowe i pozostate V738 44 144 6 411 17%
Pozostate rezerwy 45 031 43 640 -1 391 -3%
Inne zobowigzania krotkoterminowe 6 983 6 700 -283 -4%
PASYWA RAZEM 874 960 981 513 106 553 12%

dane wtys. PLN  *dane przeksztatcone



700 000

525 000

350 000

175 000

3112.2016
Gotowka i lokaty

dane w tys. PLN

GRUPA CD PROJEKT

przeptywy

- 100 926

Naktady na prace
rozwojowe
produkcja gier

Wyptacona dywidenda

Pozostate przeptywy

3112.2017
Gotowka i lokaty



GRUPA CD PROJEKT

zmiana salda gotowki i lokat oraz naktadow na prace rozwojowe

1000 000
I Kredyty i pozyczki
895 000 B Naktady na prace rozwojowe
¥ Wyptacona dywidenda
B Gotéwka i lokaty
650 000
475 000
300 000
125 000
0]
-50 000

31.12.2010 31.12.201 31.12.2012 31.12.2013 31.12.2014 31.12.2015 31.12.2016 31.12.2017

dane wtys. PLN  *dane przeksztatcone
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- GWINT w 2017

>)> Start 6twartej bety (PC, PS4, Xbox One)
> Start zamkniétej I:.)ety w Chinach

» Blisko 506 kart na koniec roku

> 10 wersjijezykowy}:h

» Iteracyjne balansowanie rozgrywki .




GWINT W 2018

» Nowe karty

» Nowa frakcja

h‘/‘.‘ Nowe wydarzenia wewnatrz gry

k‘}‘ Wojna Krwi — fab!IIarna kampania
dla pojedynczego gracza

» Woyjscie z bety










E-SPORT
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GWINT e-sport - cele biznesowe g

» Utrzymywanie zaangazowania graczy
przez caty rok (ogladalnosc)

» Zwiekszenie retencji poprzez oferowanie |
graczom szansy na stanie sie pro-gamerem |
(zaangazowanie)

» ° Przycigganie nowych graczy Za pomdcq‘
dziatan PR (budowanie Swiadomosci)

g







GOG w 2017 — sklep

» Kolejne 2 wersje jezykowe — polska i chinska — w sumie 7 wersji z petna
lokalizacjg, ptatnosciami i wsparciem technicznym.

» Ponad 450 nowych tytutow — w sumie 2350 gier w katalogu.

» Ponad 100 nowych dostawcow — w sumie 550 partnerow.



GOG w 2017 — LiveOps

» Nowy zespot dewelopersko-serwisowy utworzony w ramach GWINTA,
ktorego celem jest skupienie sie na takich obszarach jak retencja,

monetyzacja i metryki w grze, zbudowany w oparciu o know-how
GOG.com i CD PROJEKT RED.



GOG Galaxy w 2017

» Blisko 500 tytutow z zaimplementowanym GOG Galaxy, w tym 79
nowych gier z petng implementacjg po stronie deweloperow/partnerow

» GOG Galaxy wersja 1.2

» Stworzenie cross-platformowego back-endu, na ktorym funkcjonuje
publiczna beta GWINTA na PC, Xbox One i PlayStation 4



Rozwoj w zakresie technologii online

Budowa strategicznych kompetencji dla naszych tytutow
Wspieranie synergii miedzy CD PROJEKT RED i GOG



Udziat produktow CD PROJEKT RED
w przychodach ze sprzedazy GOG.com 2011-2017

| Produkty CD PROJEKT RED
Katalog zewnetrzny

2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
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Wiedzmin 3: Dziki Gon

Najlepsza Gra Wszechczasow
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Zastrzezenia prawne

Informacje zawarte w niniejszej prezentacji odzwierciedlajg panujgce aktualnie warunki oraz oceny wedtug stanu na chwile obecng, ktore
mogag ulec zmianie. Wszystkie przewidywania i stwierdzenia dotyczgce przysztosci stanowig obraz obecnych opinii, subiektywnych osgdow
oraz zatozen co do przysztych zdarzen i warunkow i obcigzone sg ryzykiem i niepewnoscia. Istnieje mozliwosc¢ wystgpienia nieoczekiwanych
zdarzen, nie ma wiec gwarancji, ze sytuacja bedzie rozwijac sie zgodnie z przewidywaniami. CD PROJEKT S.A. nie sktada zadnych
oswiadczen dotyczacych doktadnosci lub kompletnosci jakichkolwiek oswiadczen, lub innych materiatow zawartych w niniejszym
dokumencie.

Niniejsza prezentacja jest udostepniana wytgcznie w celach informacyjnych i nie stanowi oferty kupna badz sprzedazy jakichkolwiek
papierow wartosciowych lub instrumentow finansowych. CD PROJEKT S.A, jego podmioty powigzane oraz jego zarzad i pracownicy nie
przyjmuja zadnej odpowiedzialnosci za bezposrednie, posrednie lub wynikowe straty lub szkody, jakie mogg powstac w zwigzku z
wykorzystywaniem niniejszego dokumentu lub informacji w nim zawartych.

Niniejsza Prezentacja nie zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej CD PROJEKT S.A. ani Grupy CD PROJEKT, jak rowniez nie
przedstawia jej sytuacji i planow w kompletny ani catosciowy sposob. Prezentacja moze zawieraC pewne niescistosci lub opuszczenia. Spotka
zZwraca uwage osobom, ktére zapoznaja sie z niniejsza prezentacjg, ze jedynym obowigzujgcym zrodtem informacji i danych dotyczgcych CD
PROJEKT S.A. sg raporty biezgce i okresowe przekazywane przez Spotke w ramach wykonywania obowigzkow informacyjnych wynikajgcych
Z regulacji prawa polskiego.

CD PROJEKT



