CD PROJEKT podsumowuje 2017 rok

Grupa CD PROJEKT wypracowata w 2017 roku 463 mlin zt przychodéw ze sprzedazy i 200 min zt
zysku netto, osiggajac trzeci rok z rzedu wysoka rentowno$¢ netto na poziomie 43%.

Uzyskany wynik jest szczegdlnie satysfakcjonujgcy, na tle ambitnego okresu porownawczego, w
ktorym premiere miat nie tylko fenomenalnie odebrany przez graczy dodatek Krew i Wino, ale i
WiedZmin 3: Dziki Gon w edycji Gry Roku - komentuje Piotr Nielubowicz, Wiceprezes Zarzgdu CD
PROJEKT ds. finansowych.

W 2017 roku od strony uzyskanego przychodu ponownie najwazniejszy byt dla nas WiedZmin 3: Dziki
Gon, ktorego w ujeciu ilosciowym sprzedalismy nawet nieco wiecej niz rok wczesniej — dodaje
Nielubowicz.

Do konca 2017 roku, to jest w ciggu 10 lat od wydania pierwszego Wiedzmina, Grupa sprzedata w
sumie 33 min gier z serii Wiedzminskiej.

Wptyw na osiggniete przychody, szczegdlnie w segmencie GOG.com, miata réwniez sieciowa gra
karciana — GWINT. GOG.com, dla ktérego byt to rekordowy rok, wypracowat blisko 170 min
przychoddw ze sprzedazy i 16 min zt zysku netto.

W 2017 roku komunikacja z graczami skupiona byta na GWINCIE, a gra przechodzita przez etap
intensywnych beta testéw — najpierw zamknietych, a od maja publicznych. Gtéwnym celem byto
zbalansowanie rozgrywki i dopracowanie podstawowych mechanik. Pod koniec roku gracze
dysponowali juz blisko 500 kartami. W tym roku GWINT bedzie rozbudowywany o nowe wydarzenia
tematyczne, wyzwania i karty oraz dodatek fabularny dla jednego gracza — Wojne Krwi. W lutym br.
wprowadzono nowy tryb rozgrywki — Arene.

CD PROJEKT aktywnie wspiera takze scene e-sportowg budujacg sie wokdt wiedZzminskiej karcianki,
organizujgc cykliczne imprezy z serii GWENT Masters, ktérych zadaniem jest m.in. utrzymywanie
zaangazowania obecnych oraz przycigganie nowych graczy. Najblizszy turniej GWENT Challenger z
pulg nagrdd 100 tysiecy dolaréw i bezposredniag transmisjg wideo odbedzie sie pod ziemig w Kopalni
Soli w Wieliczce juz w kwietniu.

W 2017 r. wydatki na produkcje gier i nowych technologii Grupy CD PROJEKT wyniosty 77 min zt, a
skumulowane saldo naktadéw na prace rozwojowe na koniec roku wyniosto 142 min zt.

Spotka w maju po raz pierwszy w swojej historii wyptacita dywidende dla akcjonariuszy w wysokosci
101 min zt. Mimo jej wyptaty i wspomnianych rekordowych naktadéw na produkcje — dzieki
dodatnim przeptywom z biezgcej dziatalnosci tgczne saldo gotdowki i lokat bankowych na przestrzeni
2017 roku wzrosto o 50 min zt osiggajgc poziom 648 min zi.

Petne sprawozdanie finansowe wraz ze sprawozdaniem z dziatalnos$ci Grupy Kapitatowej CD PROJEKT
znajduje sie na stronie internetowej Spotki: http://www.cdprojekt.com




