W trzecim kwartale 2017 r. Grupa CD PROJEKT osiggneta przychody ze sprzedaizy na
poziomie blisko 85 min zt i 36 min zt zysku netto.

Najwiekszy wptyw na osiggniety wynik na poziomie Grupy miata dalsza bardzo dobra
sprzedaz WiedZzmina 3 wraz z dodatkami.

Mimo, ze od premiery Wiedzmina 3 mineto juz 2,5 roku to gracze nadal chetnie po niego
siegajg, tym samym nasz tytut stat sie RPG-owym evergreenem. Dzieki temu w trzecim
kwartale biezqcego roku osiggnelismy kolejny symboliczny kamien milowy — catkowity zysk
przed opodatkowaniem na projekcie Wiedzmin 3 wraz z dodatkami przekroczyt 1 miliard
zfotych - powiedziat Piotr Nielubowicz, Wiceprezes zarzagdu CD PROJEKT ds. finansowych.

Do wypracowanych wynikdw przyczynit sie takze najnowszy produkt Grupy - GWINT:
Wiedzminska Gra Karciana. Gwint byt tez najwazniejszym produktem trzeciego kwartatu w
segmencie GOG.com. Przychody ze sprzedazy tego segmentu wyniosty ponad 33 min zt czyli
o ponad 40% wiecej niz w analogicznym okresie roku ubiegtego, dzieki czemu byt to
najlepszy przychodowo trzeci kwartat w historii GOG-a.

Od strony biznesowej, przez ostatnie miesigce zespot deweloperski GWINTa usprawniat gre,
jej mechanike oraz balansowat rozgrywke. W najblizszym czasie GWINT zostanie
przeniesiony na nowga wersje technologii, co umozliwi w przysztosci realizacje dalszych
plandw w ramach tego projektu. Spdétka buduje réwniez zespot live operations, ktory bedzie
odpowiadat za regularne dodawanie do gry rdznego typu zawartosci, a sama gra bedzie
czesciej aktualizowana o nowe karty, wyzwania i przedmioty, zarowno dla doswiadczonych
graczy, jak i oséb dopiero zaczynajacych zabawe w GWINTa.

W trzecim kwartale 2017 r. kontynuowano produkcje gier Cyberpunk 2077 i GWINT:
Wiedzminska Gra Karciana. Grupa CD PROJEKT wydata na ten cel w okresie od lipca do
wrzes$nia 18 min zt. Skumulowane saldo naktadéw na prace rozwojowe na koniec wrzesnia
br. wyniosto 117 min zt.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie
internetowej Spotki: www.cdprojekt.com



