CD PROJEKT podsumowuje pierwsze pétrocze 2017

Grupa CD PROJEKT wypracowata w pierwszej potowie 2017 roku 255 min zt przychodéw ze
sprzedazy i 119 min zt zysku netto.

Najwiekszy wptyw na osiggniety w pierwszym potroczu 2017 wynik Grupy CD PROJEKT miata sprzedaz
gier z serii wiedzminskiej, ktéra w tym roku obchodzi 10 lat swojego istnienia.

W tym roku Swietujemy 10 lat naszej serii wiedzminskiej, a Wiedzmin 3, po raz kolejny,
Znalazt sie na pierwszym migjscu listy 100 najlepszych gier komputerowych wedftug
magazynu PC Gamer. Przez dekade zbudowaliémy silng marke i stworzyli§my $wietne gry,
czego efektem sg m.in. opublikowane przez nas wyniki za pierwsze poétrocze 2017 roku —
powiedziat Piotr Nielubowicz, Wiceprezes zarzgdu CD PROJEKT ds. finansowych.

Za osiggniete w tym roku wyniki odpowiada w czesci rowniez najnowszy produkt — GWINT:
Wiedzminska Gra Karciana, ktory w maju przeszedt do fazy publicznych beta testow. Jego wptyw na
wynik szczegdlnie widoczny jest w segmencie GOG.com odpowiedzialnym za cato$é przychodow
GWINTA w wers;ji PC.

W pierwszym potroczu 2017 r. wydatki Grupy na produkcje nowych gier, w tym Cyberpunk 2077 i
GWINT: Wiedzminska Gra Karciana, wyniosty 33 min zt. Skumulowane saldo naktadéw na prace
rozwojowe na koniec czerwca br. wyniosto 97 min zt. Spétka w maju po raz pierwszy w swojej historii
wyptacita dywidende dla akcjonariuszy w wysokosci 101 min zt.

Od strony biznesowej najwazniejszym wydarzeniem minionych miesiecy byto udostepnienie graczom
GWINTA w publicznych beta testach oraz jego dalszy rozwdj. Od 29 sierpnia gra dostepna jest
rowniez na rynku chinskim gdzie znajduje sie w fazie zamknietych beta testow. W kwietniu CD
PROJEKT otworzyt lokalne przedstawicielstwo w Szanghaju, ktérego gtéwnym zadaniem jest
koordynowanie dziatan wydawniczych i promocyjnych na terenie Chin.

Pod koniec sierpnia, podczas targéw gamescom w Kolonii CD PROJEKT ogtosit strategie esportowg
obejmujacg pierwszg serie profesjonalnych turniejéw, konczacg sie mistrzostwami sSwiata w 2019
roku. tgczna pula nagréd oficjalnych rozgrywek wyniesie 850 tys. dolaréw.

Juz pierwszy, rozegrany w maju turniej GWINTA pokazat nam, ze nasza karcianka swietnie sprawdza
sie jako widowisko esportowe. Chcemy dostarczac¢ fanom rozrywke na najwyziszym poziomie, ktora
bedzie pasjonujgca i angazujgca zarowno graczy, jak i oglgdajgcych. Unikalng cechq naszego
podejscia do esportu jest jeden globalny system rywalizacji obejmujgcy graczy z catego swiata —
powiedziat Adam Kicinski, Prezes CD PROJEKT.

Petne sprawozdanie finansowe wraz ze sprawozdaniem z dziatalnos$ci Grupy Kapitatowej CD PROJEKT
znajduje sie na stronie internetowej Spotki:
www.cdprojekt.com



