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2016 Q1 ploxyaey zmiana %
Przychody ze sprzedazy 86 995 99 342 14%
Koszty sprzedanych produktow, towarow i materiatow 1174 014 14 823 -13%
Zysk brutto na sprzedazy 69 981 84 519 21%
Koszty minus przychody z dziatalnosci operacyjnej 31 401 30 689 -2%
EBIT 38 580 53 830 40%
Przychody minus koszty finansowe 1 598 3 005 88%
Zysk brutto 40 178 56 835 41%
Podatek dochodowy 7/ 616 148/16 52%
Zysk netto 32562 45 259 39%
Rentownosc¢ netto 37.4%§ 45.6%%

Dane w tys. pln

GRUPA CD PROJEKT - RACHUNEK WYNIKOW

zmniejszenie wynika gtéownie
Z ujecia catosci naktadow na
produkcje W3 oraz dodatkéw
w okresach wczesniejszych

najwiekszy udziat stanowia
koszty sprzedazy zawierajgce
naktady na promocje (gtownie
GWINT) oraz rezerwy na
wynagrodzenia uzaleznione
od wyniku



CD PROJEKT RED - RACHUNEK WYNIKOW

2016 Q1 2017 Q1 zmiana %

Przychody ze sprzedazy 68 652 75 521 10%
Koszty sprzedanych produktow, towardow i materiatow 4 529 1 834 -60%
Zysk brutto na sprzedazy 64 123 73 687 15%
Koszty minus przychody z dziatalnosci operacyjnej 25 939 21863 16%
EBIT 38184 51824 36%
Przychody minus koszty finansowe 1 589 2 990 88%
Zysk brutto 39773 54 814 38%
Podatek dochodowy 7473 1114 49%
Zysk netto 32300 43700 35%

Dane w tys. pin

zmniejszenie wynika gtownie
Z ujecia catosci naktadow na
produkcje W3 oraz dodatkéw
w okresach wczesniejszych

najwiekszy udziat stanowia
koszty sprzedazy zawierajgce
naktady na promocje (gtdwnie
GWINT) oraz rezerwy na
wynagrodzenia uzaleznione
od wyniku



GOG.COM - RACHUNEK WYNIKOW

2016 Q1 ployyaey zmiana %
Przychody ze sprzedazy 20 114 32871 63%
Koszty sprzedanych produktow, towardow i materiatow 13 487 2] 409 59%
Zysk brutto na sprzedazy 6 627 1" 462 73%
. . =2 e ] wzrost kosztéw wynika gtéwnie
Koszty minus przychody z dziatalnosci operacyjnej 6 231 S 456 52% z przypadajacych na GOG
EBIT 396 2 006 407% Poland (w ramach rozliczenia
konsorcjum) kosztéow
Przychody minus koszty finansowe 9 15 67% zwigzanych z projektem GWINT
Zysk brutto 405 2021 399%
Podatek dochodowy 143 462 223%
Zysk netto 262 1559 495%

Dane w tys. pln



GRUPA CD PROJEKT - BILANS

311216 31.0317 Zmiana

AKTYWA TRWALE 170 644 188 377 17 733
Naktady na prace rozwojowe 62 011 e 064 17 053
Pozostate aktywa trwate 108 633 109 313 630
AKTYWA OBROTOWE 704 316 720 358 16 042
Naleznosci o1 934 61 185 -30 749
Srodki pieniezne i lokaty 597 204§ 646 432§ 49 228
Pozostate aktywa obrotowe 15 178 12 741 -2 437
AKTYWA RAZEM 874 960 908 735 33775

311216 31.0317 zmiana
KAPITAL WLASNY 776 938 823 236 46 298
ZOBOWIAZANIA DLUGOTERMINOWE 8 275 2 225 -6 050
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 89 747 83 274 -6 473
Zobowigzania handlowe 27 971 18 570 -9 401
Pozostate zobowigzania 9 762 7 660 -2 102
Pozostate rezerwy 45 031 52 579 7 548
Pozostate zobowigzania krotkoterminowe 6 983 4 465 -2 518
PASYWA RAZEM 874 960 908 735 33775

Dane w tys. pln

przyrost salda naktadow
wynika z realizowanej
produkcji nowych gier - w tym
Cyberpunk 2077 i GWINT

zmniejszenie salda naleznosci
wynhnika ze sptywu naleznosci
wynikajacych ze sprzedazy

w 2016Q4



GRUPA CD PROJEKT - PRZEPLYWY PIENIEZNE

. 2016 Q1 2017 Q1 najwiekszy wptyw na korekty
Zysk netto 32562 45 259 miato zmniejszenie salda
. naleznosci wynikajgce ze
Korekty tgcznie 20 317§ 19 038 sptywu naleznosci
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 52 879 64 297 odpowiadajacych sprzedazy
| ' w 2016Q4
Wptywy z dziatalnosci inwestycyjnej P 478 3402
Naktady na prace rozwojowe 13 533 16 019 naktady na prace rozwojowe
o wynikajg z realizowanej
Wyptywy - zatozenie lokat bankowych 3m+ O 482 277 produkeji nowych gler - w tym
Inne wyptywy inwestycyjne 1 263§ 2 Sy Cyberpunk 2077 i GWINT
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -12 318 -497 051
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 679 -295
Przeptywy pieniezne netto razem ay 240 -433 049
Srodki pieniezne na koniec okresu 434 877 124 155
Lokaty 3m+ na koniec okresu 522 277
RAZEM SRODKI PIENIEZNE | LOKATY NA KONIEC OKRESU 434 877 646 432
ZMIANA SRODKOW PIENIEZNYCH | LOKAT W Q1 41240 49 228

Dane w tys. pln
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GWINT - PUBLICZNA BETA

Nowe wprowadzenie do gry - dla chetnych 5 godzin ,,wyzwan” w trybie
jednoosobowym aby poznac tajniki gry oraz odblokowac specjalne karty

Duza kampania promocyjna wspierajgca PB Gwinta
Wprowadzenie wersji animowanych dla ponad 300 kart z opcjg zakupu
Uruchomienie wersji PlayStation 4

Crossplay pomiedzy platformami PC-Xbox One oraz PC-PlayStation 4
realizowany przy pomocy GOG Galaxy

Japonska wersja jezykowa



GWINT - PLANY NA PRZYSZLOSC

Dalsze wsparcie marketingowe na jeszcze wieksza skale przy
kolejnych milestone’ach

Wejscie na perspektywiczny rynek chinski

Kolejne wersje jezykowe

Nowe tryby gry
Kampanie jednoosobowe

Kolejne rozgrywki turniejowe
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DZIEKUJEMY

Kontakt IR:

KAROLINA GNAS
karolina.gnas@cdprojekt.com

CD PROJEKT
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ZASTRZEZENIA PRAWNE

Informacje zawarte w niniejszej prezentacji odzwierciedlajg panujgce aktualnie warunki (maj 2017 roku) oraz oceny wedtug stanu na
chwile obecng (maj 2017 roku), ktére mogg ulec zmianie. Wszystkie przewidywania i stwierdzenia dotyczgce przysztosci stanowia obraz
obecnych opinii, subiektywnych osagdéw oraz zatozen co do przysztych zdarzen i warunkow i obcigzone sg ryzykiem i niepewnoscia.
Isthieje mozliwosé wystgpienia nieoczekiwanych zdarzen, nie ma wiec gwarancji, ze sytuacja bedzie rozwija¢ sie zgodnie z
przewidywaniami. CD PROJEKT S.A. nie skiada zadnych oswiadczen dotyczacych doktadnosci lub kompletnosci jakichkolwiek
oswiadczen, lub innych materiatéw zawartych w niniejszym dokumencie.

Niniejsza prezentacja jest udostepniana wytgcznie w celach informacyjnych i nie stanowi oferty kupna badz sprzedazy jakichkolwiek
papierow wartosciowych lub instrumentéw finansowych. CD PROJEKT S.A, jego podmioty powigzane oraz jego zarzad i pracownicy nie
przyjmuja zadnej odpowiedzialnosci za bezposrednie, posrednie lub wynikowe straty lub szkody, jakie mogg powsta¢ w zwigzku z
wykorzystywaniem niniejszego dokumentu lub informacji w nim zawartych.

Niniejsza Prezentacja nie zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej CD PROJEKT S.A. ani Grupy CD PROJEKT, jak rowniez
nie przedstawia jej sytuacji i planow w kompletny ani catosciowy sposob. Prezentacja moze zawierac¢ pewne niescistosci lub opuszczenia.
Spotka zwraca uwage osobom, ktore zapoznajg sie z niniejszg prezentacjg, ze jedynym obowigzujacym zrodiem informacji i danych
dotyczacych CD PROJEKT S.A. sg raporty biezace i okresowe przekazywane przez Spoéotke w ramach wykonywania obowigzkow
informacyjnych wynikajgcych z regulacji prawa polskiego.



