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Lmvd{pxf!ptjĆhojĚdjb!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!x!J!qôŃspd{v!
2016 r. 
Tabela 1 ObkxbŽojfkt{f!xzebs{fojb!x!Hrupie LbqjubŃpxfk!CD PROJEKT w J!qôŃspd{v!2016 r. 

CD PROJEKT RED 

31 nbkb!3127!s/!peczŃb!tjĚ!qsfnjfsb!esvhjfhp!epebulv!ep!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!ʫ 
Krew i Wino. Hsb!{ptubŃb!xzebob!sôxopd{fŜojf!ob!lpnqvufsz!QD-!lpotpmf!Ycpy!Pof!
i PlayStation 4 zarówno w wersji cyfrowej, jak i limitowanej xfstkj! qvefŃlpxfk/ W 
obkqpqvmbsojfkt{zn! ob! Ŝxjfdjf! tfsxjtjf! bhsfhvkĆdzn! pdfoz! lszuzlôx!ʫ Metacritic, 
Ŝsfeojb!pdfo!epebulv!{!qpt{d{fhômozdi!qmbugpsn!xzojptŃb!ʫ 92/100 na PC, 92/100 na 
PS4 i 94/100 na Xbox One. 

14 czerwca 2016 r. qped{bt!ubshôx!F4!x!Mpt!Bohfmft-!VTB-!DE!QSPKFLU!phŃptjŃ!
HXJOUB;!XjfeŻnjŅtlĆ!HsĚ!LbsdjboĆ/ GWINT to darmowa gra (F2P) z wbudowanymi 
njlspqŃbuopŜdjbnj-!luôsb!cĚe{jf!pgfspxbĈ graczom npŽmjxpŜĈ!rozgrywki sieciowej oraz 
qŃbuof!kampanie jednoosobowe. Na 36! qbŻe{jfsojlb 2016 r. planowane jest 
uruchomienie tzw. {bnlojĚuych beta testów gry w wersji na komputery PC i konsole 
Ycpy! Pof/! X! obtuĚqofk! lpmfkopŜdj beta zostanie veptuĚqojpob!sôxojfŽ! emb!
vŽzulpxojlôx!konsol PS4.  

Ob! e{jfŅ!publikacji niniejszego sprawozdania HXJOU! pus{znbŃ! qpobe! 35 nagród i 
nominacji ep!obhsôe-!x!uzn!obhspez!#Cftu!pg!F4!3127#!pe!ubl!qsftujŽpxzdi!nfejôx!
csboŽpxzdi!kbl!QD!Hbnfs-!HbnftSbebs!j jeuxvideo.com. Qpobeup!hsb!{epczŃb!n/jo/!
pgjdkbmoĆ!obhspeĚ!ubshôx!hbnftdpn!3127!x!lbufhpsjj!#Cftu!Tpdjbm!0!Pomjof!Hbnf#/ 

GWINT jest projektem realizowanym wspólnie przy wykorzystaniu epŜxjbed{fojb-!
xjfe{z!j!{btpcôx!DE!QSPKFLU!T/B/!psb{!HPH!Qpmboe!Tq/!{!p/p/!xtqôŃqsbdvkĆdych w 
ramach projektu na zasadach konsorcjum.  

GOG.com 

W styczniu 2016 r. oferta HPH/dpn!{ptubŃb!qpt{fs{pob!p!opxz!szofl!tqs{febŽz!ʫ ʴHsz!
x!qspevldkjʳ!)ʴHbnft!jo!efwfmpqnfouʳ*/ GOG.com obecnie oferuje 21 hjfs!ʴx!qspevldkjʳ. 
Ep!eojb!tqps{Će{fojb!ojojfkt{fhp!Tqsbxp{ebojb-!exb!uzuvŃz!{!qpxpe{fojfn!xzt{Ńz!{!
qsphsbnv!j!ptjĆhoĚŃz!tubuvt!qfŃofk!qsfnjfsz/ 
 
5 maja 2016 r. HPH/dpn!xqspxbe{jŃ!pctŃvhĚ!qŃbuopŜdj!x!t{fŜdjv!opxzdi!xbmvubdi - 
dolarze kanadyjskim, franku szwajcarskim, koronie norweskiej, koronie szwedzkiej, 
lpspojf!evŅtljfk!psb{!x!qpmtljn!{Ńpuzn-!{xjĚlt{bkĆd!uzn!tbnzn!ep!kfefobtuv!mjd{cĚ!
pctŃvhjxbozdi!x!tfsxjtjf!xbmvu/! 

ObkxbŽoiejszĆ qsfnjfsĆ na GOG.com x! J! qpŃpxjf! 3127! s/! czŃb!premiera drugiego 
epebulv!ep!XjfeŻnjob!4;!E{jlj!Hpo!ʫ Krew i Wino. 

Kolejnym wzebs{fojfn!nbkĆdzn!jtupuoz!xqŃzx!ob!qp{jpn!tqs{febŽz!j!xzojlj!tfhnentu 
czŃb usxbkĆdb!pe!9!ep!33!d{fsxdb br. letnia akcja promocyjna. W trakcie tegorocznej 
Sɹummer Promor  GOG.com {bopupxbŃ!ijtupszd{ojf!obkxzŽt{Ć!xbsupŜĈ!qs{zdipeôx!{f!
tqs{febŽz x!tuptvolv!ep!xd{fŜojfkt{zdi!mfuojdi!qspnpdkj.  

X!pgfsdjf!HPH/dpn!{obkevkf!tjĚ!pcfdojf!qpobe 1 600  gier od 350 dostawców {!dbŃfhp!
Ŝxjbub/ 

Wydarzenia 
csboŽowe 

28 kwietnia 2016 r. Narodowe Centrum CbebŅ j!Sp{xpkv!)ODCS*!vsvdipnjŃp program 
sektorowy GameINN, którego celem jest finansowe wsparcie polskich producentów gier 
wideo w realizacji projektów B+R. łĆd{ob! xbsupŜĈ! Ŝspelôx! gjobotpxzdi! ep!
wykorzystania w ramach plsftv!qjmpubŽpxfhp programu up!91!nmo!{Ń w 2016 r. Ep!lpŅdb!
3134!s/!ŃĆd{oz!cveŽfu!qsphsbnv!planowany jest na 245 mln {Ń. Nabór wniosków na 
dofinansowanie projektów w ramach pierwszego konkursu {blpŅd{zŃ!tjĚ 16 sierpnia br. 
TqôŃlj! Hsvqz! DE! QSPKFLU!sôxojfŽ!vd{ftuojd{zŃz! x! obcps{f, tlŃbebkĆd! xojptlj! p!
dofinansowanie planowanych projektów badawczo-rozwojowych.  

 

http://jeuxvideo.com/
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Qspgjm!e{jbŃbmopŜdj 
DE!QSPKFLU!T/B/!)DE!QSPKFLU-!TqôŃlb*-!{!tjfe{jcĆ!x!Warszawie, qspxbe{j!e{jbŃbmopŜĈ!x!hmpcbmofk-!ezobnjd{ojf!
sp{xjkbkĆdfk!tjĚ!csboŽz!fmfluspojd{ofk!sp{szxlj/!E{jbŃbmopŜĈ!realizowana na polskim rynku od ponad dwudziestu lat 
qpe!nbslĆ!DE!QSPKFLU pjfsxpuojf!lpodfouspxbŃb!tjĚ!ob!eztuszcvdkj!{bhsbojd{ozdi!hjfs!xjefp!x!Qpmtdf!)e{jbŃbmopŜĈ!
ub! kblp! DEQ/qm! {ptubŃb! x!3125! splv! xze{jfmpob! qp{b! HsvqĚ*/! Npnfoufn! qs{fŃpnpxzn! x!ijtupsjj! Hsvqz! czŃp!
qpxpŃbojf!x!3113!splv!tuvejb!efxfmpqfstljfhp!DE!QSPKFLU!SFE!j!sp{qpd{Ědjf!qsbd!nad stworzeniem pierwszej 
evŽfk!hsz!SQH

1
 ʫ XjfeŻmin. 

Hsvqb! DE! QSPKFLU! qspxbe{j! e{jbŃbmopŜĈ!pqfsbdzkoĆ! x! exôdi! lmvd{pxzdi! tfhnfoubdi!ʫ CD PROJEKT RED 
)xd{fŜojfk!plsfŜmbozn!kblp!Produkcja gier) i GOG.com (peqpxjbebkĆdzm segmentowi Globalnej Cyfrowej Dystrybucji). 

Produkcja j!xzebxbojf!obkxzŽt{fk!lmbtz!xŃbtozdi!gier wideo realizowana jest przez studio CD PROJEKT RED, 
dewelopera gier wideo z gatunku RPG znanego przez fanóx!hjfs!ob!dbŃzn!Ŝxjfdjf!e{jĚlj!XjfeŻnjopxj!- trylogii gier 
pqbsufk!ob!qpxjfŜdjach Andrzeja Sapkowskiego. 

19 nbkb!3126!s/!njbŃb!njfktdf!qsfnjfsb!obkopxt{fk!d{ĚŜdj!hsy ʫ XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo-!{bŜ!24!qbŻe{jfsojlb 2015 r. 
vlb{bŃo tjĚ!qjfsxt{e rozszerzenie do gry ʫ Serca z Kamienia. 31 maja 2016 r. {befcjvupxbŃ!esvhj!epebufl!ep!
WiedŻnjob!4;!E{jlj!Hpo!ʫ Krew i Wino, tubopxjĆdz!{xjfŅd{fojf!tbhj!xjfeŻnjŅtljfk/ 

CD PROJEKT RED pracuje obecnie m.in. nad HXJOUFN;!XjfeŻnjŅtlĆ!HsĆ!LbsdjboĆ/![bqpxjfe{jboz w czerwcu br. 
qped{bt!obkxjĚlt{zdi!ubshôx!csboŽpxzch E3 w Stanach Zjednoczonych, GWINT jest tjfdjpxĆ-!ebsnpxĆ!hsĆ!z 
wbudowboznj!pqdkpobmoznj!njlspqŃbuopŜdjbnj-!luôsb!cĚe{jf!eptuĚqob!{bsôxop!x!trybie rozgrywki wieloosobowej , 
jak i kampanii jednoosobowych. 36!qbŻe{jfsojlb!cs/ qmbopxbof!kftu!veptuĚqojfojf!GWINTa x!u{x/!{bnlojĚufk!cfdjf!
ob!lpnqvufsz!QD!j!lpotpmĚ!Ycpy!Pof/!X!qôŻojfkt{zn!ufsnjojf!hsĚ!cĚe{jf!npŽob!uftupxbĈ!sôxojfŽ!ob!konsolach 
PS4. XjĚdfk! jogpsnbdkj! ob! ufnbu! hsz! j! {bqjtôx! ep! cfub! uftuôx! {obkevkf! tjĚ! ob! tuspojf! joufsofupxfk!
www.playgwent.com. Esvhjn! phŃpt{pozn! qs{f{! DE! QSPKFLU! SFE! j! sfbmj{pxbozn! pcfdojf! uzuvŃfn! kftu! hsb!
Cyberpunk 2077.  

W qjfsxt{zn!qôŃspd{v 2016 r. ponad 95&!qs{zdipeôx!{f!tqs{febŽz CD PROJEKT S.A. pochodziŃp {!e{jbŃbmopŜdj!
eksportowej. Obecnie SpóŃlb!sprzedaje swoje gry w fizycznej xfstkj!qvefŃlpxfk!{b!qpŜsfeojduxfn!23 dystrybutorów 
w 109 krajach, a w wersji cyfrowej ob!dbŃzn!Ŝxjfdjf.  

E{jbŃbmopŜĈ! tegmentu HPH/dpn! qpmfhb! qs{fef! xt{ztuljn! ob! tqs{febŽz! j! eptubsd{bojv! hjfs! cf{qpŜsfeojp! ob!
komputer gracza {b!qpnpdĆ!xŃbtofk!qmbugpsnz!HPH/dpn!j!bqmjlbdkj!HPH!Hbmbyz/!Serwis GOG.com to obecnie jedna 
z najpopularniejszych na Ŝxjfdjf! qmbugpsn! dzgspxfk! eztuszcvdkj-! qptjbebkĆda w swojej ofercie ponad 1 600 
wyselekcjonowanych gier od qs{ft{Ńp!350 producentów i wydawców-! eptuĚqozdi! emb! vŽzulpxojlów bez 
lŃpqpumjxzdi!{bcf{qjfd{fŅ!)ESN

2
). Serwis HPH/dpn!eptuĚqoy jest w qjĚdjv!xfstkbdi!kĚ{zlpxzdi!ʫ angielskiej, 

niemieckiej, francuskiej i rosyjskiej a od 24 sierpnia br. sôxojfŽ!x!portugalskiej (dedykowanej rynkowi brazylijskiemu). 
Lmjfodj!nphĆ!pcfdojf!qŃbdjĈ!{b!{blvqjpof!hsz!x!jedenastu walutach-!x!uzn!x!qpmtljn!{Ńpuzn psb{!xzcjfsbĈ!{ wielu 
wygodnych, popularnych w poszczególnych krajach nfupe!qŃbuopŜdj/ 

Njft{d{Ćdb! tjĚ! x! Xbst{bxjf! tjfe{jcb! hŃôxob!CD PROJEKT S.A. xzqptbŽpob! kftu! n/jo. w profesjonalne, 
qfŃopxznjbspxf studio motion - capture

3
, trzy studia eŻxjĚlv oraz xŃbtoĆ!lbouzoĚ/ 

Od kwietnia 2013 r. CD PROJEKT posiada biuro w Krakowie, w którym pracuje ojf{bmfŽoz!{ftqôŃ!deweloperski oraz 
biuro w Los Angeles, którfhp!{bebojfn!kftu!lppsezopxbojf!e{jbŃbŅ!nbslfujohpxzdi!j!tqs{febŽpxzdi!x!Ameryce 
QôŃopdofk. 

                                                                 
1 Role Playing Game ʫ gra fabularna oparta na narracji 
2 Digital Rights Management ʫ {bs{Će{bojf!qsbxbnj!dzgspxznj 
3 technika motion-capture polega na qs{fdixzuzxbojv-!{b!qpnpdĆ!tqfdkbmozdi!lbnfs!j!d{vkojlôx-!usôkxznjbspxzdi!svdiôx!blupsôx!j!{bqjtzxbojv!jdi!x!qbnjĚdj!lpnqvufsa, 
he{jf!vmfhbkĆ!ebmt{fk!pcsôcdf/!E{jĚlj!ufk!ufdiojdf!qptubĈ!ob!flsbojf!lpnqvufsb!qpsvt{b!tjĚ!sfbmjtuzd{ojf-!{!vx{hmĚeojfojfn!ŃbgodopŜdj!svdiôx-!x!tuzmv!dibsblufsztuzd{ozn!emb!
danego aktora. 

http://www.playgwent.com/
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Qfstqfluzxz!sp{xpkv!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU 
Perspektywy rozwoju Grupy LbqjubŃpxfk CD PROJEKT tĆ!ŜdjŜmf!qpxjĆ{bof!{f!tupqojfn!sfbmj{bdkj!Tusbufhjj!Sp{xpkv!
Grupy LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!ob!mbub!3127!ʫ 3132!phŃpt{pofk!x!nbsdv!3127!s/!QfŃfo!ufltu!tusbufhjj!kftu!eptuĚqoz!ob!
tuspojf!lpsqpsbdzkofk!TqôŃlj!qpe!besftfn;!https://www.cdprojekt.com/pl/grupa-kapitalowa/strategia/. 

24 maja 3127!s/!Xbmof![hspnbe{fojf!qpekĚŃp!vdixbŃĚ!os!31-!x!luôsfk!t{d{fhôŃpxp!plsfŜmpop!dfmf!qrogramu 
motywacyjnego na lata 2016-2021. VdixbŃb!plsfŜmb!exb!spe{bkf!dfmôx do realizacji ʫ wynikowy i rynkowy. W 
qs{zqbelv! tqfŃojfojb!kryterium wynikowego osoby uprawnione cĚeĆ! nphŃz {sfbmj{pxbĈ! 91&!przyznanych 
vqsbxojfŅ-!qpe!xbsvoljfn!sfbmj{bdkj!qs{f{!TqôŃlĚ!obtuĚqvkĆdzdi!dfmôx finansowych: 

Á za lata 2016-2019 Έ ojf!nojfk!ojŽ!729-5!nmo!{Ń zysku netto )7-62!{Ń!ob!bldkf*, lub 

Á za lata 2016-2020 Έ ojf!nojfk!ojŽ!966-6!nmo!{Ń zysku netto ):-12!{Ń!ob!bldkf*, lub 

Á za lata 2016-2021 Έ ojf!nojfk!ojŽ!2-1:!nme!{Ń zysku netto )22-62!{Ń!ob!bldkf*
4
. 

X!xzojlv!sfbmj{bdkj!lszufsjvn!szolpxfhp!plsfŜmpofhp!kblp!x{sptu!lvstv!bldkj!TqôŃlj!o 100 p.p. ponad xzsbŽpoĆ!x!
procentach {njboĚ indeksu WIG w okresie rozliczeniowym, ptpcz! vqsbxojpof! cĚeĆ! nphŃz {sfbmj{pxbĈ! 31&!
przyznanych upraxojfŅ/!Plsft!sp{mjd{fojpxz!qsphsbnv!npuzxbdzkofhp!up!nbltznbmojf!mbub!2016-3132!{!npŽmjxpŜdjĆ!
xd{fŜojfkt{fhp!sp{mjd{fojb!x qs{zqbelv!t{zct{fhp!kfeopd{ftofhp!tqfŃojfojb!peqpxjfeojdi!lszufsjôx!xzojlpxzdi!j!
rynkowych. 

UsfŜĈ!vdixbŃz!nr 20 eptuĚqoa jest w sbqpsdjf!cjfŽĆdzn!os!18/2016. 

DE!QSPKFLU!T/B/!ob!szolv!lbqjubŃpxzn 
E{jbŃbmopŜĈ!qspxbe{pob!qpe!nbslĆ!DE!QSPKFLU jest obecna na warszawskim parkiecie od 2010 r., kiedy to, 
w wyniku zawartej w 311:!s/!vnpxz!joxftuzdzkofk!qpnjĚe{z!DEQ!Jowftunfou!sp. z o.o.

5
 a Optimus S.A. oraz 

{bbohbŽpxboznj!x!usbotbldkf!ve{jbŃpxdbnj!j!bldkpobsjvt{bnj!tqôŃfl-!Pqujnvt!obczŃ!211&!ve{jbŃôx!x tqôŃdf!DEQ!
Investment.  

Na ebuĚ!qvcmjlbdkj!tqsbxp{ebojb!ob!HŃôxozn!Szolv!HjfŃez!Qbqjfsôx!XbsupŜdjpxzdi!x!Xbst{bxjf-!x!uszcjf!opupxbŅ!
djĆhŃzdi, notowanych jest 95 820  000  bldkj!TqôŃlj/ 

                                                                 
4 cele wynikowe plsfŜmpof!kblp suma skonsolidowanych zysków netto {!e{jbŃbmopŜdj!lpouzovpxbofk!w plsfŜmpozdi!qs{fe{jbŃbdi!d{btpxzdi  
5 ob{xb!ôxd{ftofk!tqôŃlj!ipmejohpxfk ijtupszd{ofk!hsvqz!ʴDE!QSPKFLUʳ 

https://www.cdprojekt.com/pl/grupa-kapitalowa/strategia/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-172016-2/
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Wykres 1 Bldkpobsjbu!TqôŃlj!ob!e{jfŅ!qs{flb{bojb!ojojfkt{fhp!Tqsbxp{ebojb!ep!qvcmjlbdkj 

 

 
 
Ve{jbŃ!TqôŃlj!x portfelu indeksu WIG30 wynjôtŃ!ob!lpojfd czerwca 2016 r. 1,1&/!Bldkf!DE!QSPKFLU!{obkevkĆ!tjĚ!
sôxojfŽ!x!joefltjf!WIG informatyka )31&!ve{jbŃv!x!joefltjf*. 

Ob!lpojfd!d{fsxdb!3127!s/!bldkf!DE!QSPKFLU!T/B/!ptjĆhoĚŃz!xbsupŜĈ!27,40 {Ń!{b!t{uvlĚ/ Tym samym na koniec I 
qôŃspd{b!3127!s/ kapitalizacja hjfŃepxb!CD PROJEKT S.A. xzojptŃb!3-7!nme!{Ń/ 

 

Akcje w wolnym obrocie (44,75%) 

NjdibŃ!LjdjŅtlj!)23-93&* 

Nbsdjo!JxjŅtlj!)23-79&* 

Piotr Nielubowicz (6,40%) 

Bebn!LjdjŅtlj!)4-58&* 

PKO TFI S.A. (9,39%) 

Amplico PTE S.A. (5,22%) 

AVIVA OFE (5,16%) 



 

E{jbŃbmopŜĈ!Hsvqz!LbqjubŃpxfk 
CD PROJEKT 



 

Tusvluvsb!pshboj{bdzkob!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU 

Ob!e{jfŅ!qvcmjlbdkj!ojojfkt{fhp!tqsbxp{ebojb!Hsvqb!LbqjubŃpxb!DE!QSPKFLU!tlŃbebŃb!tjĚ!{!kfeoptulj!epnjovkĆdfk!
CD PROJFLU!T/B/!j!5!tqôŃfl!{bmfŽozdi!HPH!Mue/-!HPH!Qpmboe!tq/!{!p/!p/-!DE!QSPKFLU!Csboet!T/B/!j!DE!QSPKFLU!Jod/ 

Wykres 2 Hsvqb!LbqjubŃpxb!DE!QSPKFLU 

 

 

 

 
TqôŃb!obes{Ěeob!ʫ CD PROJEKT S.A. ʫ kftu!kfezozn!xŃbŜdjdjfmfn!{bqsf{foupxbozdi!qpxzŽfk!qpenjpuôx!{bmfŽozdi, 
qptjbebkĆd!211&!ve{jbŃôx!x!lbŽefk!{f!tqôŃfl.   

CD PROJEKT S.A.  

GOG Ltd. 
GOG Poland 

sp. z o.o. 
CD PROJEKT 
Brands S.A. 

CD PROJEKT Inc. 
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Tabela 2 Pqjt!qpetubxpxfk!e{jbŃbmopŜdj!tqôŃlj!nbulj!j!tqôŃfl!{bmfŽozdi!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU ob!e{jfŅ!
30.06.2016 r. 

TqôŃlb Qs{fenjpu!e{jbŃbmopŜdj 

CD PROJEKT S.A. 

HŃôxozn! qs{fenjpufn! e{jbŃbmopŜdj! TqôŃlj! sfbmj{pxbozn {b! qpnpdĆ!
xfxoĚus{ofhp!studia CD PROJEKT RED jest tworzenie gier wideo, ich samodzielne 
wydawanie psb{!tqs{febŽ!mjdfodkj!ob!jdi!eztuszcvdkĚ-!b!ublŽf!qspevldkb, tqs{febŽ!
lub licencjonowanie qspevluôx! upxbs{zt{Ćdzdi-! xzlps{ztuvkĆdzdi! qptjbebof!
qs{f{!TqôŃlĚ!nbslj/!DE!QSPKFLU!T/B/!qfŃoj!ublŽf!gvoldkĚ!tqôŃlj!ipmejohpxfk!
Grupy KapiubŃpxfk!DE!QSPKFLU-!lppsezovkĆdfk e{jbŃbmopŜĈ!qspxbe{poĆ!qpqs{f{!
tqôŃlj!{bmfŽof!x!sbnbdi!hsvqz/ 

GOG Ltd. 

TqôŃlb!Ŝxjbed{z! vtŃvhj! tqs{febŽz! hjfs lpnqvufspxzdi! {b! qpŜsfeojduxfn!
joufsofuv!lmjfoupn!{!dbŃfhp!Ŝxjbub, vnpŽmjxjbkĆd!eplpobojf!{blvqv!hsz-!{bqŃbuĚ!{b!
hsĚ!psb{!kfk!qpcsbojf!ob!xŃbtoz!lpnqvufs<!tqôŃlb!kftu!xŃbŜdjdjfmfn!hmpcbmofk!
platformy cyfrowej dystrybucji i strony internetowej GOG.com. 

GOG Poland sp. z o. o. 

SpôŃlb Ŝxjbed{z szerokie tqflusvn!vtŃvh!qsphsbnjtuzd{ozdi!)w tym prace nad 
GOG Galaxy), administrowania systemami informatycznymi oraz testowania 
qspevluôx!)vtŃvhj!{!{blsftv!Rvbmjuz!Bttvsbodf*/!HŃôxozn!qbsuofsfn!cj{oftpxzn!
i pecjpsdĆ!vtŃvh!TqôŃlj!kftu!tqôŃlb!HPH!Limited. GOG Poland Sp. z o.o. wspólnie z 
DE! QSPKFLU! T/B/! vd{ftuojd{z! sôxojfŽ! x! qsbdbdi! obe! qspkflufn! HXJOU;!
XjfeŻnjŅtlb!Hsb!Lbsdjbob/ 

CD PROJEKT Brands S.A. 
HŃôxozn! {bebojfn! tqôŃlj! kftu! {bs{Će{bojf!xbsupŜdjbnj! ojfnbufsjbmoznj!
{xjĆ{boznj!{!qsbxbnj!ep!nbslj!Uif!Xjudifs!w celu maksymalizacji przychodów 
Hsvqz!{!uzuvŃv!v{ztljxbozdi!uboujfn!w zakresie tej marki. 

CD PROJEKT Inc. 
SqôŃla koordynuje e{jbŃbnia wydawnicze i promocyjne xŃbtozdi!qspevltów oraz 
platformy GOG.com ob!ufsfojf!Bnfszlj!QôŃopdofk!{b!qpnpdĆ!biura prowadzonego 
w Los Angeles. 

źsôeŃp;!TqôŃlb 

Opis segmentów biznesowych -!qspevluôx!j!vtŃvh-!
rynków zbytu, dostawców i odbiorców  
W I qôŃspd{v!3127 s/!e{jbŃbmopŜĈ!Hsvqz!LbqjubŃpxfk qspxbe{pob!czŃb!x!us{fdi!tfhnfoubdi!pqfsbdzkozdi; 

Á CD PROJEKT RED, 

Á GOG.com, 

Á inne. 
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Segment CD PROJEKT RED 

 

Przedmiot i npefm!qspxbe{pofk!e{jbŃbmopŜdj 

Qspevldkb!hjfs!lpnqvufspxzdi!sfbmj{pxbob!kftu!qs{f{!tuvejp!DE!QSPKFLU!SFE!gvoldkpovkĆdf!x!tusvluvsbdi!DE!
PROJEKT T/B/!E{jbŃbmopŜĈ!ub!qpmfhb!ob!uxps{fojv!j!xzebxbojv!hjfs!xjefp-!tqs{febŽz!mjdfodkj!ob!jdi!eztuszcvdkĚ-!
lppsezobdkj!qspnpdkj!tqs{febŽz-!b!ublŽf!ob!qspevldkj-!tqs{febŽz!mvc!mjdfodkpopxbojv!qspevluôx!upxbs{zt{Ćdzdi!
xzlps{ztuvkĆdzdi!qptjbebof!qs{f{!TqôŃlĚ!nbsli. 

Sps{febŽ!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!xsb{!{!epebulbnj realizowana jest qs{f{!DE!QSPKFLU!T/B/!x!us{fdi!hŃôxozdi!
modelach biznesowych:  

Á tqs{febŽ!qsbx!ep!eztuszcvdkj!hsz!ob!plsfŜmpozn!ufszupsjvn!)x!xfstkj!qvefŃlpxfk!mvc!dzgspxfk*!sp{mjd{bob!
post factum na poetubxjf!tqps{Će{bozdi!qs{f{!qbsuofsôx!TqôŃlj!njftjĚd{ozdi!mvc!lxbsubmozdi!sbqpsuôx!
tqs{febŽz!mvc!sbqpsuôx!mjdfodzkozdi- 

Á tqs{febŽ!gj{zd{ozdi!qvefŃlpxzdi!qspevluôx!)hjfs!x!qvefŃlbdi*!ep!qbsuofsôx!eztuszcvdzkozdi-! 

Á tqs{febŽ!qbljfuôx!lpeôx!vqsbxojbkĆdzdi!ep!qpbrania i instalacji gry.  

Tuboebsepxp! {bxjfsbof! qs{f{! TqôŃlĚ! vnpxz! eztuszcvdzkof! ob! dzgspxĆ! eztuszcvdkĚ! qs{fxjevkĆ! sbqpsupxbojf!
w dzlmbdi! njftjĚd{ozdi, {bŜ! vnpxz! ob! eztuszcvdkĚ! gj{zd{oĆ! qs{fxjevkĆ! sbqpsupxbojf! x! dzlmbdi! lxbsubmozdi/ 

W {bmfŽopŜdj!pe!qbsuofsb!mvc!vnpxz!TqôŃlb!pus{znvkf!tuptpxof!sbqpsuz!mjdfodzkof!41-!56!mvc!71!eoj!pe!lpŅdb!
plsftv!qpemfhbkĆdfhp!sbqpsupxbojv!)uk/!{xzlmf!njftjĆdb!mvc!lxbsubŃv*/ 

TqôŃlb!x!J!qôŃspd{v!3127!s/!v{ztljxbŃb!sôxojfŽ!qs{zdipez!{f!tqs{febŽz!hjfs!XjfeŻnjo!j!XjfeŻnjo!3!psb{!szeregu 
qspevluôx!upxbs{zt{Ćdzdi. 

Podstawowe produkty  

Produkcja gier wideo sp{qpd{ĚŃa tjĚ x!3113!splv-!ljfez!xztubsupxbŃz!qsbdf!obe!efcjvubodlĆ!hsĆ!{!hbuvolv RPG ʫ 
XjfeŻnjo/!Pierwsza gra oparta ob!qsp{jf!Boes{fkb!Tbqlpxtljfhp!{ptubŃa wydana x!qbŻe{jfsojlv!2007 roku i  plb{bŃa 
tjĚ!tvldftfn!ob!ŜxjbupxĆ tlbmĚ/!X!nbkv!3122!splv!vlb{bŃ!tjĚ!esvhj!uzuvŃ!- XjfeŻnjo!3;![bcôkdz!Lsômôx!ob!lpnqvufsz!
QD-!b!x!lxjfuojv!3123!splv!XjfeŻnjo!3;![bcôkdz!Lsômôx!Fezdkb!Sp{t{fs{pob!ob!lpotpmf!Ycpy!471!psb{!lpnqvufsz!
PC. Zarówno pifsxt{b!d{ĚŜĈ!XjfeŻnjob-!kbl!j!XjfeŻnjo!3;![bcôkdz!Lsômôx!x!Fezdkj!Sp{t{fs{pofk!eptuĚqof!tĆ!
sôxojfŽ!ob!lpnqvufsz!Bqqmf!j!lpnqvufsz!{!tztufnfn!Mjovy/ 

Obecnie w portfolio hŃôxozdi!qspevluôx!TqôŃlj!{obkevkĆ!tjĚ!gry wideo XjfeŻnjo-!XjfeŻnjo!3;![bcôkdz!Lsômôx oraz 
XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo-!luôsfhp!qsfnjfsb!peczŃb!tjĚ!2:!nbkb!2015 r. b!ublŽf!dwa dodatki ep!XjfeŻnjob!4!ʫ Serca 
z Kamienia (premiera 24!qbŻe{jfsojlb 2015 r.) j!Lsfx!j!Xjop-!luôsz!{befcjvupxbŃ!42!nbkb!3127!s. Dodatkowo, w czerwcu 
3127!s/!TqôŃlb!phŃptjŃb!qvcmjd{ojf!opxz!qspevlu!xzxpe{Ćdz!tjĚ!{!xjfeŻnjŅtljfhp!vojxfstvn!ʫ tjfdjpxĆ!hsĚ!lbsdjboĆ!
{!xcvepxboznj!njlspqŃbuopŜdjbnj!- HXJOU-!obe!luôsĆ!qsbdf!x!DE!QSPKFLU!SFE!cĚeĆ!upd{zĈ!tjĚ!x!lpmfkozdi!
lxbsubŃbdi/ 

TqôŃlb dbŃz! d{bt!sp{xjkb! sôxojfŽ gsbod{z{Ě! j! pgfsuĚ! qspevluôx! upxbs{zt{Ćdzdi! ptbe{pozdi! x! xjfeŻnjŅtljn!
uniwersum, w tym realizowaozdi!{!{fxoĚurznymi partnerami. W ofercie {obkevkĆ!tjĚ!n/jo/!gra planszowa The Witcher 
Adventure Game (eptuĚqob!x!xfstkj!qvefŃlpxfk!praz cyfrowej przeznaczonej na komputery i tablety), dwie serie 
lpnjltôx! {sfbmj{pxbof! qs{f{! Ebsl! Ipstf!Dpnjdt-!pgjdkbmoz! qpsbeojl! ep! hsz! Qsjnb! Hvjef-! ltjĆŽlb! ʴXjfeŻnjo/!
Lpnqfoejvn!p!Ŝxjfdjf!hjfsʳ psb{!hbeŽfuz!j!vcsbojb!{!xjfeŻnjŅtljfhp!vojxfstvn!tqs{febxbof njĚe{z!jooznj!qs{f{!
njĚe{zobspepxz!tlmfq!joufsofupxz!www.witcherstore.com. śdjfŽlj!eŻxjĚlpxf!nv{zlj!{!us{fdi!d{ĚŜdj!xjfeŻnjŅtljfk!
uszmphjj!eptuĚqof!tĆ! min. na platformach Spotify, Apple Music i Google Play Music. 

265  472 TYS. [ł  
PRZYCHODÓW ZE SPRZEDBżZ! 

W SEGMENCIE  
CD PROJEKT RED  

W I QÔłSPD[V!2016 R.) 

ZBQPXJFEź!XZEBOJB!
SIECIOWEJ GRY KARCIANEJ 

GWINT 

PREMIERA DODATKU DO GRY 

WJFEźNJO!3: KREW I WINO 

http://www.witcherstore.com/
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Kluczowe ŻsôeŃb!qs{zdipeôx 

W J!qpŃpxjf!3127 s/!qpetubxpxzn!ŻsôeŃfn!qs{zdipeôx!uzyskanych w ramach segmentu CD PROJEKT RED czŃa 
tqs{febŽ!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!sfbmj{pxbob!{bsôxop!x!gpsnjf qs{zdipeôx!{!uzuvŃv!ve{jfmpozdi!licencji, jak i 
tqs{febŽz!gj{zd{nych egzemplarzy gry. Jtupuoz!xqŃzx!ob!qp{jpn!qs{zdipeôx!tfhnfouv!njbŃb!sôxojfŽ!majowa 
premiera dodatku Krew i Wino sprzedawanego (wraz z dodatkiem Serca z Kamienia) hŃôxojf!x!ramach dystrybucji 
cyfrowej.  

Qpobeup!lpouzovpxbob!czŃb!tqs{febŽ!qjfsxt{fk!d{ĚŜdj!XjfeŻnjob!j!XjfeŻnjob!3; Zabójcy Królów-!luôsf!xdjĆŽ!djft{Ć!
tjĚ!{bjnteresowaniem ze strony graczy j!hfofsvkĆ!tubŃz tusvnjfŅ!qs{zdipeôx. 

Tqs{febŽ! qspevldkj! DE! QSPKFLU! T/B/! sfbmj{pxbob! kftu! ob! qpetubxjf!ljmlve{jftjĚdjv!eŃvhookresowych umów 
licencyjnych i dystrybucyjnych z dystrybutorami i wydawcami {!dbŃfhp!Ŝxjbub!)oq/!Xbsofs!Cspt/!Ipnf!Foufsubjonfou-!
VALVE Corporation, GOG Ltd., BANDAI NAMCO Entertainment Europe S.A.S.) oraz z Polski (cdp.pl sp. z o.o., Agora 
S.A.). 

TqôŃlb!w J! qpŃpxjf! 3127 r. v{ztljxbŃb! sôxojfŽ! qs{zdipez! {f! tqs{febŽz! qsbx!ep! qspevluôx! upxbs{zt{Ćdzdi-!
xzlps{ztuvkĆdzdi!nbslĚ!The Witcher, w tym m.in. serii komiksów wydanej przez Dark Horse Comics, ŜdjfŽfl!
eŻxjĚlpxzdi!{ xzqspevlpxbozdi!uzuvŃôx-!gier planszowych, poradników, ubraŅ!j!hbeŽfuôx!emb!hsbd{z. 

Wykres 3 Przychody z segmentu CD PROJEKT RED w latach 2012-2016 (w tys. {Ń* 

 

Kluczowi odbiorcy  i dostawcy  

W ramach segmentu CD PROJEKT RED Grupa qspxbe{j!bluzxoĆ!tqs{febŽ!swoich produkcji na poszczególne 
qmbugpsnz!tqs{Ěupxf!{bsôxop!x!usbezdzkozdi!lbobŃbdi!eztuszcvdkj-!kbl!j!{b!qpŜsfeojduxfn!d{pŃpxzdi!qmbugpsn!
cyfrowej dystrybucji gier wideo ob!Ŝxjfdjf!)n/jo/!Tufbn-!HPH/dpn-!Psjhjo, PlayStation Store, Xbox Store, AppStore 
czy Google Play). 

W J!qpŃpxjf!2016 r. w sbnbdi!e{jbŃbmopŜdj!tfhnfouv!CD PROJEKT RED obkxjĚlt{zni odbiorcami Grupy byli: 

Á odbiorca I ʫ 92!332!uzt/!{Ń-!dp!tubopxjŃp!36-6&!ŃĆd{ozdi!tlpotpmjepxbozdi!qs{zdipeôx!{f!tqs{febŽz!Hsvqz/!
Pecjpsdb!J!ojf!kftu!qpenjpufn!qpxjĆ{bozn!{!DE!QSPKFLU!T/B/-!boj!{!kfk!tqôŃlbnj!{bmfŽoznj- 

Á odbiorca II ʫ 47!124!uzt/!{Ń-!dp!tubopxjŃp!22-4&!ŃĆd{ozdi!tlpotpmjepxbozdi!qs{zdipeôx!{f!tqs{febŽz!Hsvqz/!
Pecjpsdb!JJ!ojf!kftu!qpenjpufn!qpxjĆ{bozn!{!DE!QSPKFLU!T/B/-!boj!{!kfk!tqôŃlbnj!{bmfŽoznj/ 
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Á odbiorca III ʫ 33 8:5!uzt/!{Ń-!dp!tubopxjŃp!21-7&!ŃĆd{ozdi!tlpotpmjepxbozdi!qs{zdipeôx!{f!tqs{febŽz!
Hsvqz/!Pecjpsdb!JJ!ojf!kftu!qpenjpufn!qpxjĆ{bozn!{!DE!QSPKFLU!T/B/-!boj!{!kfk!tqôŃlbnj!{bmfŽoznj/ 

Á odbiorca IV ʫ 42!968!uzt/!{Ń-!dp!tubopxjŃp!21-1&!ŃĆd{ozdi!tlpotpmjepxbozdi!qs{zdipeôx!{f!tqs{febŽz!
Hsvqz/!Pecjpsdb!JJ!ojf!kftu!qpenjpufn!qpxjĆ{bozn!{!DE!QSPKFLU!T/B/-!boj!{!kfk!tqôŃlbnj!{bmfŽoznj/ 

X!qspdftjf!qspevldkj!xzlps{ztuzxbof!tĆ!{fxoĚus{of!obs{Ěe{jb!j!sp{xjĆ{bojb-!kfeobl!ojf!nbkĆ!pof!xqŃzxv!ob!
xztuĆqjfojf!jtupuofk!lpodfousbdkj!qp!tuspojf!eptubxdôx!Hsvqz!LbqjubŃpxfk/ XtqôŃqsbdb!{!Žbeozn!z dostawców CD 
PROJEKT RED ojf!qs{flspd{zŃb!qp{jpnv!21&!qs{zdipeôx!{f!tqs{febŽz!Hsvqz!LbqjubŃpxfk/  

Kluczowe wydarzenia produktowe i marketingowe  

Qsfnjfsb!esvhjfhp!epebulv!ep!XjfeŻnjob!4;!Dziki Gon: Krew i Wino 

Pe! tuspoz! bluzxopŜdj! nbslfujohpxfk! jtupuoĆ d{ĚŜdjĆ!e{jbŃbmopŜdj! DE! QSPKFLU! SFE! x! qjfsxt{zn!qôŃspd{v  
3127!s/!czŃz!qs{zhpupxbojb!i realizacja kampanii reklamowej premiery esvhjfhp!sp{t{fs{fojb!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!
Hpo-!{buzuvŃpxbofhp Lsfx!j!Xjop/!21!nbkb!vsvdipnjpop!tqs{febŽ!qs{feqsfnjfspxĆ!dodatku-!b!42!nbkb!3127!s/!njbŃb!
miejsce jego premiera. W dniu premiery w Krakowie peczŃ!tjĚ!koncert Video Game Show - XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo-!
luôsz!czŃ!kfeopd{fŜojf!{xjfŅd{fojfm 9. Festiwalu Muzyki Filnpxfk/!UztjĆdf!ptôc zgromadzonych w TAURON Arenie 
xztŃvdibŃz!us{z!xplbmop-jotusvnfoubmof!tvjuz-!qpdipe{Ćdf!{!obkopxt{fk!petŃpoz!qs{zhôe!Hfsbmub!{!Sjwjj/ 

Dodatek Lsfx!j!Xjop!{fcsbŃ eptlpobŃf sfdfo{kf!lszuzlôx!j!e{jfoojlbs{z!csboŽpxzdi/!Qpsubm!HSZPomjof/qm!qs{z{obŃ!
nv!pdfoĚ!2110211-!{bŜ!tfsxjtz!{bhsbojd{of!ʫ PC Gamer i XGN odpowiednio 94/100 i 96/100. W serwisie Metacritic 
Ŝsfeojb!pdfo!epebulv!{!qpt{d{fhômozdi!qmbugpsn!xzojptŃb!ʫ 92/100 na PC, 92/100 na PS4 i 94/100 na Xbox One. 
Dodatkowo, grafika do dodatku Krew i Wjop!{ptubŃb!xzcsbob!kblp!hŃôxoz!npuzx!plŃbelpxz!x!ljmlv!sfopnpxbozdi!
nbhb{zobdi!p!hsbdi!wjefp!{!dbŃfhp!Ŝxjbub!- m.in. LEVEL, Reboot, PC Guru oraz PSX Extreme.  

Z okazji debiutu dodatku opublikowany {ptubŃ specjalny zwiastun premierowy. Tylko na oficjalnym kanale YouTube 
XjfeŻnjna gjmn!ufo!{ptubŃ!xzŜxjfumpoz!ponad 2,8 mln razy.  

13 maja 2016 r. peczŃ!tjĚ!specjalny qs{feqsfnjfspxz!fwfou!ob!{bnlv!Dbtufmmp!ej!Qbwpof!xf!XŃpt{fdi-!he{jf!
kilkunastu kluczowych twórców YouTube wjefp!{!dbŃfhp!Ŝxjbub!nphŃp!qs{feqsfnjfspxp!{bhsbĈ!x!Lsfx!j!Xino. 
łĆd{ob! mjd{cb! tvctlszcfouôx! lbobŃôx! qspxbe{pozdi! qs{f{! xt{ztuljdi! {bqspt{pozdi!youtuberów to ponad 18 
milionów vŽzulpxojlôx/ 

E{jbŃbojb QS!j!lbnqbojb!sflmbnpxb!xtqjfsbkĆdb!tqs{febŽ!dodatku Krew i Wino pcfknpxbŃa kluczowe rynki, w tym 
Stany Zjednoczoof-!XjfmlĆ!CszubojĚ-!Ojfndz-!SptkĚ-!QpmtlĚ-!BvtusbmjĚ-!KbqpojĚ-!Csb{zmjĚ-!XŃpdiz!j!Ijt{qbojĚ/!Epebufl!
czŃ!sôxojfŽ!qspnpxboz!w obkxbŽojfkt{zdi!{ punktu widzenia dotarcia do graczy lbobŃbdi tqs{febŽz, w tym Steam, 
Xbox Store, PlayStation Store oraz na obmfŽĆdfk do Grupy LbqjubŃpxfk!CD PROJEKT platformie cyfrowej dystrybucji 
GOG.com. Ponadto, na kluczowych rynkach, bluzxopŜdj! nbslfujohpxf! j! QS wspiesbŃz! epebulpxp! tqs{febŽ 
limitowanego, fizycznego wydania gry, eptuĚqofhp w najbardziej popularnych specjalistycznych sieciach handlowych, 
w tym GameStop i Media Markt.  

PhŃpt{fojf!HXJOUB;!XjfeŻnjŅtljfk!Hsz!Lbsdjbofk 

X!d{fsxdv!3127!s/-!e{jfŅ!qs{fe!sp{qpd{Ědjfn!obkxjĚlt{zdi!ubshôx!hjfs!ob!Ŝxjfdjf!ʫ E3 w Los Angeles, USA, na 
lpogfsfodkj!Ycpy!Pof!qpŜxjĚdpofk!obkxbŽojfkt{zn!qspevlupn!ob!uĚ!lpotpmĚ-!DE!QSPKFLU!pgjdkbmojf!phŃptjŃ-!Žf!
qsbdvkf!pcfdojf!obe!HXJOUFN;!XjfeŻnjŅtlĆ!HsĆ LbsdjboĆ/! 

Jednym z elementôx!lbnqbojj!upxbs{zt{Ćdfk!phŃpt{fojv!HWINTA czŃ pmcs{znj!nvsbm!ob!kfeozn!{!xjfŽpxdôx!
tĆtjbevkĆdzdi!{!ubshbnj!E3 w Los Angeles. Kfeopd{fŜojf, wraz {!{bqpxjfe{jĆ!hsz!vsvdipnjpob!{ptubŃb!kfk!pgjdkbmob!
strona internetowa (http://www.playgwent.pl*-! b! ublŽf! {bqjtz! ep! {bnlojĚuzdi! cfub! uftuôx-! luôszdi! sp{qpd{Ědjf!
planowane jest na 36!qbŻe{jfsojlb!3127!s/ Qped{bt!ubshôx!{befcjvupxbŃ ublŽf!pgjdkbmoz!{xjbtuvo!hsz/!Lluczowym 
{bŃpŽfojfn!tusbufhjj!nbslftingowej jest popularyzacja GWINTA xŜsôe!hsbd{z-!luôs{z!lvqjmj!hsĚ!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo-!
b!ublŽf!xŜsôe!szerokiego grona entuzjastów gier karcianych. 

Sp{qpd{Ěub!x!d{btjf!ubshôx!F4!lbnqbojb!sflmbnpxb!pcfknpxbŃb!ljmlb!tqpŜsôe!lmvd{pxzdi!emb!hsvqz!DE!QSPKFLU!
szolôx-!x!uzn!BnfszlĚ!QôŃopdoĆ ){f!t{d{fhômozn!vx{hmĚeojfojfn!Tuboôx![kfeopd{pozdi*-!SptkĚ-!Ojfndz-!XjfmlĆ!
CszubojĚ-!QpmtlĚ!psb{!BvtusbmjĚ!j!OpxĆ![fmboejĚ/!Lbnqbojb!sflmbnpxb!lpodfouspxbŃb!tjĚ!hŃôxojf!ob!epubsdjv!ep!
hsbd{z!{b!qpŜsfeojduxfn!nfejôx!internetowych/!Sôxopmfhmf!sp{qpd{Ěub!{ptubŃb!t{fsplp!{blspkpob!lbnqbojb!QS-!
luôsfk!lvmnjobdzkozn!qvolufn!czŃz!tbnf!ubshj!F4!psb{!peczxbkĆdf!tjĚ!x!jdi!sbnbdi!{bnlojĚuf!qplb{z!hsz!emb!
e{jfoojlbs{z-!{!ve{jbŃfn!qspevdfouôx!{f!tuvejb!DE!QSPKFLU!SFE/ W pokazach gry w Stanach Zjednoczonych x{jĚŃp!
udziaŃ!pl/!511!ptôc/! 

HXJOU!pus{znbŃ!ep!lpŅdb!d{fsxdb!cs/!qpobe!31!obhsôe!j!opnjobdkj!ep!obhsôe-!x!uzn!obhspez!#Cftu!pg!F4!3127#!pe!
ubl!qsftujŽpxzdi!nfejôx!csboŽpxzdi!kbl!QD!Hbnfs-!HbnftSbebs!j!jeuxvideo.com. 

http://www.playgwent.pl/
http://jeuxvideo.com/
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Wsparcie sprzedaŽy gry XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo 

X!tuzd{ojv!3127!s/!hsb!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!{epczŃb!njĚe{z!jooznj!uzuvŃz!Hsz!SQH!Splv!psb{!Hsz!Splv!3126!
przyznane przez Game Informer ʫ obkxjĚlt{z!ob!Ŝxjfdjf!esvlpxboz!nbhb{zo!qpŜxjĚdpoz!hspn!xjefp-!b!ublŽf!d{ufsz!
xzsôŽojfojb ʲJHO!Cftu!pg!3126ʳ!)JHO!kftu!obkqpqvmbsojfkt{zn!ob!Ŝxjfdjf!joufsofupxzn!tfsxjtfn!p!hsbdi*/!X!lsbkv-!
qped{bt!vspd{ztufk!hbmj!xsĚd{fojb!qsftujŽpxzdi!Qbt{qpsuôx!Qpmjuzlj, {ftqôŃ!tuvejb!DE!QSPKFLU!SFE!pus{znbŃ!
obhspeĚ! Lsfbups! Lvmuvsz!- jak napisano w uzasadnifojv;! ʴ[b! uxôsd{f! xzlps{ztubojf! cpibufsb! qsp{z! Boes{fkb!
Tbqlpxtljfhp!j!tuxps{fojf!{!ʴXjfeŻnjobʳ!xjfmljfk!nbslj!x!Ŝxjfdjf!hjfs!xjefp/![b!qplb{bojf-!Žf!qpmtljf!tuvejp!npŽf!
czĈ!qpuĚhĆ!x!ufk!ezobnjd{ojf!sp{xjkbkĆdfk!tjĚ!e{jfe{jojf/!B!xsft{djf!{b!qpuĚŽoz!xqŃzx!ob!sp{xôk!dbŃfk!opxfk!csboŽz!
lvmuvsbmofk!x!Qpmtdf/ʳ!19 marca br.-!qped{bt!gftujxbmv!TYTX!x!Bvtujo!x!Ufltbtjf-!XjfeŻnjo!4!{ptubŃ!xzcsboz!HsĆ!
Splv!psb{!{epczŃ!exb!joof!xzsôŽojfojb!- EptlpobŃpŜĈ!Ufdiojd{ob!j!EptlpobŃpŜĈ!Obssbdzkob/!Hsb!{epczŃb!sôxojfŽ!
obhspeĚ Hbnf!Efwfmpqfst!Dipjdf!Bxbse!{b!Obkmfqt{Ć!UfdiopmphjĚ!psb{!uzuvŃ!Hsz!Splv!ob!obkxjĚlt{fk!Ŝxjbupxfk!
lpogfsfodkj!hspnbe{Ćdfk!uxôsdôx!hjfs!xjefp!- Game Developers Conference w San Francisco. 

Ep!lpŅdb!J!qôŃspd{b!3127!splv!ŃĆd{ob!mjd{cb!obhsôe!qs{z{obozdi!hs{f XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!qs{flspd{zŃb!911!
uspgfôx-!x!uzn!qpobe!361!uzuvŃôx!hsz!splv!)HPUZ*/!Uzn!tbnzn!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!czŃ!cf{tqs{fd{ojf!obkcbse{jfk!
obhsbe{boĆ!hsĆ!xzeboĆ!x!3126!splv j!kfeoĆ!{!obkcbse{jfk!obhsbe{bozdi!hjfs!x!ijtupsjj!hjfs!xjefp!ob!Ŝxjfdie.  

21 stycznia br.-! x! sbnbdi! xtufd{ofk! lpnqbuzcjmopŜdj! {! lpotpmĆ! Ycpx 471-! vŽzulpxojlpn! lpotpmj! Ycpy! Pof!
veptuĚqojpob!{ptubŃb!hsb!XjfeŻnjo!3;![bcôkdz!Lsômôx/! 

W lutym 2016 roku, podczas targów Toy Fair 2016, partnerzy studia z firmy Dark Horse zapowiedzifmj!opxĆ!tfsjĚ!
xjfeŻnjŅtljdi!gjhvsfl<!lpmfldkb!qpkbxj!tjĚ!ob!kftjfoj/!Qpobeup-!xjfeŻnjŅtlĆ!gjhvslĚ!{bqpxjfe{jbŃb!sôxojfŽ!gjsnb!
K"OY-!{!luôsĆ!tuvejp!xtqôŃqsbdpxbŃp!epuzdid{bt!n/jo/!qped{bt!qspevldkj!xŃbtofk!mjojj!pe{jfŽpxfk!j!hbeŽfuôx!emb!
graczy.  

Segment GOG.com 

 

 

Przedmiot i npefm!qspxbe{pofk!e{jbŃbmopŜdj 

E{jbŃbmopŜĈ!tfhnfouv!HPH/dpn!sfbmj{pxbob!qs{f{!tqôŃlĚ!HPH!Mue/!)qs{z!xtqbsdjv!ufdiojd{ozn!tqôŃlj!HPH!Qpmboe*!
tubopxj!xze{jfmpoz!tfhnfou!pqfsbdzkoz!x!sbnbdi!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!DE!QSPKFLU/!E{jbŃbmopŜĈ!ub!qpmfhb!ob!
dzgspxzn!eztuszcvpxbojv!hjfs!{b!qpnpdĆ!xŃbtoej platformy GOG.com oraz aplikacji GOG Galaxy na podstawie 
zawieranych przez GOG Ltd. vnôx! {! qspevdfoubnj-! xŃbŜdjdjfmbnj! qsbx! mvc! xzebxdbnj/ Qmbugpsnb! vnpŽmjxjb!
eplpobojf!{blvqv!hsz-!{bqŃbuĚ!{b!hsĚ!psb{!kfk!qpcsbojf!ob!xŃbtoz!lpnqvufs. 

[!uzuvŃv!peqŃbuofhp veptuĚqojbojb!hjfs!GOG Ltd. pus{znvkf!{bqŃbuĚ!pe!vŽzulpxojlôx- luôsfk!d{ĚŜĈ!qs{flb{zxbob!kftu 
na podstawie zawartych umów eptubxdpn!tqôŃlj. Standardowo zawierane przez tqôŃlĚ!umowy dystrybucyjne na 
dzgspxĆ!eztuszcvdkĚ!qs{fxjevkĆ!sbqpsupxbojf!{pcpxjĆ{bŅ!{!uzuvŃv!tqs{febŽz!x!njftjĚd{ozdi!mvc!lxbsubmozdi cyklach 
sp{mjd{fojpxzdi!ep!41!eoj!pe!{blpŅd{fojb!plsftv qpemfhbkĆdfhp!sbqpsupxbojv. 

Dodatkowo, w przypadku starszych produktów, SqôŃlb!npŽf!czĈ!vqsbxojpob!ep!qs{ztuptpxzxbojb!eztuszcvpxbozdi!
cyfrowo gier kompvufspxzdi! ep! bluvbmozdi! tztufnôx! pqfsbdzkozdi! mvc! ep! {bqfxojfojb! npŽmjxpŜdj! hsz!
xjfmpptpcpxfk-!kfŽfmj!hsb!ublĆ!npŽmjxpŜĈ!qjfsxpuojf!pgfspxbŃb/ 

Qmbugpsnb!{ptubŃb!vsvdipnjpob!xf!xs{fŜojv!3119!splv/!QjfsxpuoĆ!njtkĆ!HPH/dpn!czŃb!sfxjubmj{bdkb!obkcbse{jfk!
kultoxzdi!hjfs!QD!j!{bpgfspxbojf!jdi!lmjfoupn!{!dbŃfhp!Ŝxjbub-!{f!t{d{fhômozn!obdjtljfn!ob!lsbkf!bohmpkĚ{zd{of-!uk/!
Tuboz! [kfeopd{pof-! LbobeĚ-! XjfmlĆ! CszubojĚ! j! BvtusbmjĚ/!Pcfdojf! tfsxjt! eptuĚqoz! kftu! x! xfstkj! bohjfmtljfk, 
francuskiej, niemieckiej i rosyjskiej b!pe!35!tjfsqojb!cjfŽĆdfhp!splv!sôxojfŽ!w wersji brazylijskiej-!pgfsvkĆd!lmjfoupn!
kfeopd{fŜojf! ojf! uzmlp! x! qfŃoj! {mplbmj{pxboĆ! tuspoĚ! d{z! hsz-! bmf! ublŽf! efezlpxboĆ! pctŃvhĚ! lmjfoub, pomoc 
ufdiojd{oĆ-! cf{qpŜsfeojĆ! bluzxopŜĈ! nbslfujohpxĆ! x! ebozn! kĚ{zlv i popvmbsof-! mplbmof! nfupez! qŃbuopŜdj! )x!

69 259  TYS. [ł!QS[ZDIPEÔX!
[F!TQS[FEBżZ! 

W I QÔłSPD[V!2016 R.  

WTQÔłVE[JBł!X!QSPEVLDJI 

GWINTA: WJFEźNJńTLJFK!GRY 

KARCIANEJ 

URUCHOMIENIE BRAZYLIJSKIEJ 

WERSJI SERWISU GOG.COM  
(24 SIERPNIA 2016 R.) 
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jedenastu walutach-!x!uzn!x!qpmtljn!{Ńpuzn). Pe!3123!splv!ob!qmbugpsnjf!HPH/dpn!eptuĚqof!tĆ!sôxojfŽ!hsz!ob!
komputery Apple, a od 2014 r. ublŽf!ob!tztufn!pqfsbdzkoz!Mjovy/! 

Podstawowe produkty  

Na e{jfŅ publikacji niniejszego sprawozdania w serwisie GPH/dpn! eptuĚqozdi! kftu! qpobe 1 611! uzuvŃôx od 
ponad 350 wydawców i producentów gier, w uzn!njĚe{z!jooznj!ubl!sp{qp{obxbmozdi!kbl;!Activision, Bethesda, 
Disney, Electronic Arts,  Ubisoft d{z! Xbsofs! Cspt/! KfeoĆ! { kluczowych przewbh! pesôŽojbkĆdzdi! HPH/dpn! pe!
hŃôxozdi!lpolvsfouôx!)ubljdi!kbl!joof!ojf{bmfŽof!qmbugpsnz;!Steam, Gamersgate, czy Humble Bundle) jest zbiór 
xbsupŜdj-!luôsznj!tjĚ!kieruje/![hpeojf!{!gjmp{pgjĆ!TqôŃlj-!wszystkie gry oferowane tĆ w tzw. modelu DRM-free (bez 
lŃpqpumjxzdi! {bcf{qjfd{fŅ vusveojbkĆdzdi! lps{ztubojf! {! {blvqjpozdi! hjfs*/! Qspevluz!eptuĚqof na platformie 
HPH/dpn!tĆ!npŽmjxjf!obkt{fst{znj!eptuĚqoznj!xfstkbnj!{bxjfsbkĆdznj!epebulpxf-!ebsnpxf!nbufsjbŃz!cpovtpxf-!
ubljf! kbl! ŜdjfŽlj! eŻxjĚlpxf-! nbqz-! qmblbuz! jue/!Ponadto GOG.com zapewnia qfŃoĆ lpnqbuzcjmopŜĈ gier 
z najnowszymi wersjami systemów operacyjnych MS Windows, Mac OS i najpopularniejszymi wersjami systemu 
operacyjnego Linux, na które gra jest eptuĚqob/ W razie lŃpqpuôx z uruchomieniem jakiejkolwiek gry, 
GOG.com oferuje wsparcie i pomoc ufdiojd{oĆ- a ostatecznie zwrot qjfojĚe{z (w djĆhv 30 dni od zakupu), kfŽfmj!hsb!
ojf! e{jbŃb! ob! tztufnjf! pqfsbdzkozn! vŽzulpxojlb/! E{jĚlj! qpxzŽt{zn! xbsupŜdjpn! HPH/dpn! tubŃ! tjĚ! kfeoĆ! {!
najpopularniejszych platform cyfrowej dystrzcvdkj!hjfs!lpnqvufspxzdi!ob!Ŝxjfdjf/ 

[b!qpŜsfeojduxfn!tfsxjtv!HPH/dpn!Hsvqb!tqs{febkf!sôxojfŽ!xŃbtof!qspevluz-!uk/!hsz!XjfeŻnjo-!XjfeŻnjo!3;!
[bcôkdz!Lsômôx-!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo- dodatki do niego - Serca z Kamienia oraz Krew i Wino b!ublŽf The Witcher 
Bewfouvsf!Hbnf!cf{qpŜsfeojp!lmjfoupn!efubmjd{ozn/ 

 Lmvd{pxf!ŻsôeŃb!qs{zdipeôx 

Na poziom przychodów ptjĆhbozdi w segmencie GOG.com w danym okresie cf{qpŜsfeoj xqŃzx ma busbldzkopŜĈ 
oferowanego katalogu, premiery nowych gier w ofercie oraz realizowane akcje promocyjne. GOG stale dba o 
rozszerzanie xtqôŃqsbdz z producentami i pozyskiwanie nowych, atrakcyjnych uzuvŃôx do oferty. Ponadto na 
GOG.com organizowane tĆ cykliczne i okazjonalne akcje handlowe, takie jak letnia, jesienna czy ŜxjĆufd{ob 
promocja, a ublŽe inne promocje, które xqspxbe{bkĆ nowe mechaniki bohbŽpxbojb graczy. 

 Wykres 4 Przychody ze sprzeebŽz!ep!{fxoĚus{ozdi!lmjfouôx!w segmencie GOG.com (w tys. {Ń* w latach 2011-2016 

 

Kluczowi odbiorcy i dostawcy  

Pe!qpd{Ćulv!gvoldkpopxbojb!tqôŃlb!HPH!Mue/!{cvepxbŃa cbse{p!npdoĆ!qp{zdkĚ!ob!Ŝxjbupxzn!szolv!dzgspxfj 
dystrybucji, xdipe{Ćd!do grona najpopularniejszych qmbugpsn!dzgspxfk!eztuszcvdkj!ob!Ŝxjfdjf/!HPH!Mue/!tqs{febkf!hsz!
{b! qpŜsfeojduxfn! Joufsofuv! cf{qpŜsfeojp!milionom klientów detalicznych ob! dbŃzn! Ŝxjfdjf/! X! sbnbdi! ufk!
e{jbŃbmopŜdj!ojf!{bdipe{j!{kbxjtlp!lpodfousbdkj!pecjpsdôx/ 
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Wykres 5 Tqs{febŽ!HPH/dpn!x!3126!s/!j!x!J!qpŃpxjf!3127!s/!x!vkĚdjv!xbsupŜdjpxzn!ʫ struktura terytorialna 

 

 

 

 

 

X!J!qpŃpxjf!3127!s/!obkxjĚlt{z!ve{jbŃ!x!tqs{febŽz!HPH/dpn!tubopxjmj!hsbd{f!qpdipe{Ćdz!{f!Tuboôx![kfeopd{pozdi!
)44&*-!dipĈ!petfufl!ufo!{nojfkt{zŃ!tjĚ!x!qpsôxobojv!ep!3126!s/!p!3!q/q/!Ob!lpmfkozdi!njfktdbdi!{obmb{Ńz!tjĚ;!Ojfndz!
)x{sptu!{!24&!x!3126!s/!ep!27&!x!J!qpŃpxjf!3127!s/*-!Xjfmlb!Cszubojb!)peqpxjfeojp!tqbefl!p!2!q/q/!{!:&!ep!9&*!
i  Francja (wzrost o 1 p.p. z 4%  ep!6&!x!J!qpŃpxjf!3127!s/*/ Zanpupxbop!sôxojfŽ!x{sptu!tqs{febŽz!ep!hsbd{z!{!Qpmtlj!ʫ 
odpowiednio z 2% do 3%. X{sptu!tqs{febŽz!x!lsbkbdi!ojfbohmpkĚ{zd{ozdi!xzojlb!{!qpefknpxbozdi!qs{f{!tfsxjt!
e{jbŃbŅ!nbkĆdzdi!ob!dfmv!epubsdjf!ep!opxzdi!hsvq!pecjpsdôx!ʫ x!uzn!njĚe{z!jooznj!vsvdibnjbojf!mpkalnych wersji 
kĚ{zlpxzdi!tfsxjtv-!mplbmozdi!xbmvu!j!nfupe!qŃbuopŜdj!xsb{!{!lpnvojlbdkĆ!nbslfujohpxĆ!j!pctŃvhĆ!lmjfoub!x!ebozn!
kĚ{zlv/ 

Na koniec czerwca 2016 r. gry sprzedawane przez GOG Ltd. qpdipe{jŃz!od ponad 350 dostawców, a skala zakupów 
pe!Žadnego z ojdi!ojf!qs{flspd{zŃb!21&!tlpotpmjepxbozdi!qs{zdipeôx!Hsvqz!LbqjubŃpxfk/ 

USA; 35% 

Niemcy; 13% 

Wielka Brytania; 9% 

Kanada; 6% 

Australia; 4% 

Francja; 4% 

Rosja; 4% 

Polska; 2% 

Szwecja; 2% 

Finlandia; 1% Qp{ptubŃf!ufszupsjb<!31& 

2015 r. 

USA; 33% 

Niemcy; 16% 

Wielka Brytania; 8% 

Kanada; 5% 

Francja; 5% 

Australia; 4% 

Polska; 3% 

Rosja; 3% 

Szwecja; 2% 

Austria; 2% Qp{ptubŃf!ufszupsjb<!31& 

J!qpŃpxb!3127!s/ 
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Kluczowe wydarzenia produktowe i marketingow e 

GOG.com w styczniu br. xlspd{zŃ!ob!tubmf!sptoĆdz!szofl!tqs{febŽz!ʴhjfs!x!qspevldkjʳ!)#hbnft!jo!efwfmpqnfou#*/!
Jojdkbuzxb!ub!tqpulbŃb!tjĚ!{!hŃpŜozn-!qp{zuzxozn!pecjpsfn!{bsôxop!xŜsôe!hsbd{z-!kbl!j!x!nfejbdi/!Ob!e{jfŅ!
tqps{Će{fojb!ojojfkt{fhp!tqsbxp{ebojb!GOG.com oferuje 21 uzuvŃôx!#jo!efwfmpqnfou#!ʫ w tym We Happy Few, 
Master of Orion oraz The Long Dark. X!njĚe{zd{btjf-!uzuvŃy Ashes of the Starbound z powodzeniem xzt{Ńz!z 
qsphsbnv!j!ptjĆhoĚŃz tubuvt!qfŃofk!qsfnjfsz/!  

Ob!qs{fŃpnjf!nbsdb!j!lxjfuojb!cs/!qmbugpsnb!HPH/dpn!pcdipe{jŃb!qjfsxt{Ć!spd{ojdĚ!vsvdipnjfojb!sptzktlpkĚ{zd{ofk!
xfstkj!tfsxjtv/!X!sbnbdi!spd{ojdz!{bqspt{pop!ep!cjvsb!HPH!Qpmboe!e{jfoojlbs{z!tqfdkbmj{vkĆdzdi!tjĚ!x!ufnbuzdf!
hjfs-!luôs{z!njfmj!plb{kĚ!{bqp{obĈ tjĚ!{!qmbobnj!xpcfd!sptzktlpkĚ{zd{ofhp!szolv-!ob!luôsf!tlŃbebkĆ!tjĚ!opxf-!
fltlmv{zxof!qsfnjfsz!hjfs!{!Sptkj!psb{!sp{t{fs{pof!xtqbsdjf!emb!sptzktljfhp!kĚ{zlb!){bsôxop!pgjdkbmof-!kbl!j!uf!
uxps{pof!qs{f{!sptzktlĆ!tqpŃfd{opŜĈ!hsbd{z*/!X!uzn!tbnzn!plsftjf!ep!hspob!qbsuofsôx!HPH/dpn!epŃĆd{zŃ!opxz!
wydawca: 2K / Take-Uxp!Joufsbdujwf/!Ob!qpd{Ćulv!xtqôŃqsbdz!lbubmph!HPH/dpn!qpt{fs{zŃ!tjĚ!p!22!lmbtzd{ozdi!
uzuvŃôx/! 

Qpobeup-! x! qjfsxt{zn! lxbsubmf! 3127! splv-! x! sbnbdi! sp{xpkv! ufdiopmphjj! HPH! Hbmbyz! lpouzovpxbof! czŃz!
inteotzxof!qsbdf!x!dfmv!xespŽfojb!dpsb{!mfqt{fhp!xtqbsdjb!emb!opxzdi-!evŽzdi!hjfs!pctŃvhvkĆdzdi!gvoldkpobmopŜdj!
tjfdjpxf/!Pcpl!sp{xpkv!eptuĚqozdi!kvŽ!gvoldkj-!ubljdi!kbl!bvupnbuzd{of!bluvbmj{bdkf-!ptjĆhojĚdjb!j!tubuztulj-!usxbŃz!
qsbdf! obe! vsvdipnjfojfn! njĚe{zqmbugpsnpxfk! lpnqbuzcjmopŜdj! x! hs{f! tjfdjpxfk/! Ufdiopmphjb! HPH! Hbmbyz!
vnpŽmjxjŃb! xtqbsdjf! emb! #Ezjoh! Mjhiu#-! obkopxt{fhp! uzuvŃv! BBB! eptuĚqofhp!na GOG.com psb{! qsfnjfspxĆ!
qs{fetqs{febŽ!Op!Nbo(t!Tlz!- kfeofhp!{!obkcbse{jfk!xzd{fljxbozdi!uzuvŃôx!ufhp!splv/  

5 nbkb! cs/! HPH! xqspxbe{jŃ! pctŃvhĚ! qŃbuopŜdj! x! t{fŜdjv! opxzdi! xbmvubdi!- dolarze kanadyjskim, franku 
t{xbkdbstljn-!lpspojf!opsxftljfk-!lpspojf!t{xfe{ljfk-!lpspojf!evŅtljfk!psb{!x!qpmtljn!{Ńpuzn-!{xjĚlt{bkĆd!uzn!
tbnzn!ep!kfefobtuv!mjd{cĚ!pctŃvhjxbozdi!x!tfsxjtie walut.  

1 czerwca br. rvt{zŃb!jojdkbuzxb!ʴHPH!Dpoofduʳ-!qp{xbmbkĆda graczom przez 5 dni na darmowe dodanie wybranych 
hjfs-!luôsf!vqs{feojp!lvqjmj!ob!qmbugpsnjf!Tufbn-!ep!txpkfk!lpmfldkj!HPH/dpn/!X!bldkj!eptuĚqozdi!czŃp!qpobe!31!hjfs-!
njĚe{z!jooznj!ʴUif!Xjudifs;!Foibodfe!Ejsfdupsʯt!Dvuʳ-!ʴTbjout!Spx!3ʳ!psb{!ʴNpvou!'!Cmbefʳ/!Bldkb!{ptubŃb!cbse{p!
qp{zuzxojf!pefcsbob!{bsôxop!qs{f{!vŽzulpxojlôx!HPH/dpn!kbl!j!qsbtĚ/  

9! d{fsxdb!cs/!svt{zŃb!ob!HPH/dpn! usxbkĆdb!exb!uzhpeojf!mfuojb!xzqs{febŽ/!X!uzn!splv!pcpl!qpobe 1 000 
qs{fdfojpozdi!hjfs!xqspxbe{pof!{ptubŃz!opxf!gvoldkpobmopŜdj-!qp{xbmbkĆdf!ob dodatkowĆ intesbluzxopŜĈ przy 
dokonywaniu zakupów. Hsbd{f!nphmj!{cjfsbĈ!#qvoluz!epŜxjbed{fojb#!qpxjĆ{bof!{!bluzxopŜdjbnj!ob!tuspojf!psb{!
xzebxboznj!qjfojĚe{nj-!qp{xbmbkĆdf!ob!pecmplpxbojf!ebsnpxzdi!hjfs/!DiĚuoj!nphmj!sôxojfŽ!szxbmj{pxbĈ!{f!tpcĆ!p!
qp{zdkĚ!x!ubcfmbdi!qvoluôx!epŜxjbed{fojb/!Opxb!gpsnb!xzqs{febŽz!{ptubŃb!fouv{kbtuzd{ojf!qs{zkĚub!qs{f{!qsbtĚ!j!
hsbd{z!kblp!djflbxb!bmufsobuzxb!emb!qp{cbxjpozdi!upxbs{zt{Ćdzdi!xzebs{fŅ!xzqs{febŽz!ob!joozdi!qmbugpsnbdi/ W 
trakcie tegorocznej ʴTvnnfs!Qspnpʳ!HPH/dpn!{bopupxbŃ!ijtupszd{ojf!obkxzŽt{Ć!xbsupŜĈ!qs{zdipeôx!{f!tqs{febŽz 
w stosunku do poprzednich letnich akcji promocyjnych.  

X!esvhjn!lxbsubmf!cs/!HPH/dpn!xqspxbe{jŃ!ep!pgfsuz!qpqvmbsof!uzuvŃz!{!sôŽozdi!hbuvolôx/!Pcpl!#Uif!Xjuoftt#-!
opxfk!hsz!Kpobuibob!Cmpx(b-!bvupsb!#Csbje#!j!pkdb!szolv!hjfs!#joejf#-!ep!pgfsuz!HPH/dpn!epŃĆd{zŃ!lvmupxz!lmbtzl!
Activision - Vampire The Masquerade: Bloodlines, oraz jedna z najistotniejszych gier strategicznych w historii medium 
- Ipnfxpsme-!x!peŜxjfŽpofk!pqsbxjf!hsbgjd{ofk-!x!xfstkj!xtqjfsbofk!qs{f{!HPH!Hbmbyz/! 

[efdzepxbojf!obkjtupuojfkt{zn!xzebs{fojfn!xzebxojd{zn!czŃb!qsfnjfsb!esvhjfhp!j!ptubuojfho dodatku do gry 
XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!- Krew i Wino, który {fcsbŃ eptlpobŃf!sfdfo{kf!pe!qsbtz!j!vŽzulpxojlôx/ 

Nowym projektem realizowanym x!usbldjf!qjfsxt{fhp!qôŃspd{b!3127!s/!w ramach segmentu GOG.com wspólnie z CD 
PROJEKT RED czŃz!qsbdf!{xjĆ{bof!{!sfbmj{pxboĆ!)ob!{btbebdi!lpotpsdkvn*!qspevldkĆ!hsz!HXJOU/!W ramach 
qpe{jbŃv!qsbd!GOG Poland Sp. z o.o. przyjmuje w kpotpsdkvn!spmĚ!pqfsbupsb!qmbugpsnz!j!cĚe{jf!peqpxjfe{jbmoz!{b!
efezlpxbof!vtŃvhj!tjfdjpxf!psb{!jogsbtusvluvsĚ!tfsxfspxĆ gvoldkpovkĆdĆ!x!hs{f, a tblŽf!wspólnie z CD PROJEKT 
RED za qs{zt{Ńf!wsparcie dla graczy. X!qspkfldjf!xzlps{ztubof!cĚeĆ!sp{xjĆ{bojb!j!epŜxjbed{fojf!{hspnbe{pof!x!
trakcie prac nad ufdiopmphjĆ! HPH! Hbmbyz/!Studio CD PROJEKT RED odpowiedzialne jest za zaprojektowanie, 
produkcje i rozwój szeroko rozumianej rozgrywki, realizacje tqs{febŽy {b!qpŜsfeojduxfn!qpt{d{fhômozdi!qmbugpsn!
oraz marketing projektu. 

Po dacie bilansu, 34!tjfsqojb!njbŃ!njfktdf!event dla dziennikarzy z Brazylii qpqs{fe{bkĆdz!vsvdipnjfojf!platformy 
HPH/dpn!x!uzn!lsbkv/!35!tjfsqojb!HPH/dpn!x!qfŃoj!vsvdipnjŃ!csb{zmjktlĆ!xfstkĚ!txpkfhp!tfsxjtv!x!qfŃofk wersji 
kĚ{zlpxej, z mplbmoznj!nfupebnj!qŃbuopŜdj-!xtqbsdjfn technicznym dla graczy x!spe{jnzn!kĚ{zlv!oraz xzsbŽpoznj!x!
realach cenami gier dostosowanymi do specyfiki brazylijskiego rynku. 
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Inne 

DE!QSPKFLU!T/B/!cĚeĆdz!tqôŃlĆ!ipmejohpxĆ!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!lppsezovkf!kfk!gvoldkpopxbojf!x!dfmv!
ptjĆhojĚdjb!nbltznbmofk!fgfluzxopŜdj!psb{!tzofshjj!x!zakresie e{jbŃbŅ!qspxbe{pozdi!qs{f{!HsvqĚ/!X!sbnbdi!
xfxoĚus{ofhp! efqbsubnfouv! Jowftu! Ŝxjbed{Ćdfhp! vtŃvhj! ob! s{fd{! qp{ptubŃzdi! tfhnfouôx! e{jbŃbmopŜdj! Hsvqz!
LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU-!sfbmj{pxbof!tĆ!qspdftz!obe{psv!xŃbŜdjdjfmtljfhp!j!gjobotpxfhp-!ltjĚhpxpŜdj-!lbes!j!qŃbd-!
e{jbŃv!qsbxofhp!j!qpebulpxfhp!psb{!sfmbdji inwestorskich. 

Jogpsnbdkf!epuzd{Ćdf!tf{popxpŜdj!mvc!dzlmjd{opŜdj!e{jbŃbmopŜdj 

CD PROJEKT RED 

Cykl produkcji gry komputerowej realizowanej przez segment CD PROJEKT RED wynosi zwykle od 2 do 4 lat. 
Tuboebsepxp!qjfsxt{f!qsbdf!qspevldzkof!obe!lpmfkoĆ!hsĆ!sp{qpd{zobof!tĆ!kft{d{f!qs{fe!{blpŅd{fojfn!qspevldkj!
i qsfnjfsĆ!szolpxĆ!qpqs{feojfk!hsz/!Qsfnjfsb!hsz!XjfeŻnjo!3!ob!lpnqvufsz!QD!njbŃb!njfktdf!x!nbkv!3122!splv-!
obupnjbtu!qsfnjfsb!hsz!XjfeŻnjo!3!ob!lpotpmĚ!Ycpy!471!peczŃb!tjĚ!28!lxjfuojb!3123!splv/!Efcjvu!objnowszej 
produkcji studio CD PROJEKT RED - XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!njbŃ!njfktdf!2: nbkb!3126!splv/!Tqs{febŽ!qpetubxpxfhp!
uzuvŃv!czŃb!bojnpxbob!{b!qpnpdĆ!exôdi!epebulôx;!Tfsdb!{!Lbnjfojb!psb{!Lsfx!j!Xjop!xzebozdi!x!djĆhv!czterech 
lxbsubŃôx!pe!qsfnjfsz/!X!lpmfkozdi!lxbsubŃbdi!elementem dalszej aktywnej monetyzacji uzuvŃv!cĚe{jf!wydanie gry 
XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Gon w Edycji Gry Roku (GOTY ʫ Game of the Year). 

Qspevlpxbob!pcfdojf!hsb!HXJOU;!XjfeŻnjŅtlb!Hsb!Lbsdjbob!sp{xjkbob!kftu!x!npefmv!ʴhsb!kblp!tfsxjtʳ-!x!luôszn!
skala produkcji, ponoszone oblŃbez!oraz wolumen przychodów cĚeĆ!x!qs{zt{ŃpŜdj!uzaleŽojpof!pe!qpqvmbsopŜdj!
serwisu. Hsb!cĚe{jf!eptuĚqob!x!npefmv!gsff!up!qmbz!{!pqdkpobmoznj!njlspqŃbuopŜdjbnj/! 

Lpmfkozn!{bqpxjfe{jbozn!qs{f{!DE!QSPKFLU!qspevlufn!cĚe{jf!hsb!Dzcfsqvol!3188!ʫ obkxjĚlt{z!qspkflu!x!ijtupsjj!
TqôŃlj/! 

Wykres 6 LxbsubŃz!qsfnjfspxf!segmentu CD PROJEKT RED ʫ tqs{febŽ!)x!uzt/!{Ń* w latach 2011 - 2016 

  

GOG.com 

CsboŽb!dzgspxfk!eztuszcvdkj!hjfs-!w której funkcjonuje HPH/dpn!dibsblufsz{vkf!tjĚ!tf{popxpŜdjĆ!qs{zdipeôx/!X!
tlbmj!splv!{b{xzd{bk!obkxzŽt{f!qs{zdipez!xzlb{zxbof!tĆ!x!esvhjn!j!d{xbsuzn!lxbsubmf-!b!ojŽt{f!x pierwszym i 
us{fdjn!lxbsubmf/!Tqs{febŽ!x!esvhjn!j!d{xbsuzn!lxbsubmf!x{nbdojbob!kftu!plsftpxp!qs{f{ standasepxp!xztuĚqvkĆdf!
x!uzdi!lxbsubŃbdi!bldkf!qspnpdzkof/!Ob!qp{jpn!tqs{febŽz!npŽf!njfĈ!xqŃzx!sôxojfŽ!lbubmph!opxzdi!qspevluôx!
wprowadzonych do oferty serwisu w danym okresie.  
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Wykres 7 Sp{lŃbe!lxbsubmoz!tqs{febŽz!ep!{fxoĚus{ozdi!pecjorców segmentu GOG.com w latach 2011-2016 (w tys. {Ń* 

  

Na xztplĆ!xbsupŜĈ!qs{zdipeôx!HPH/dpn!x!esvhjn!lxbsubmf!3126!splv!jtupuoz!xqŃzx!njbŃz!qs{zdipez!{xjĆ{bof!{!
qsfnjfsĆ!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo/ ObkxbŽojfkt{Ć!qsfnjfsĆ!esvhjfhp!lxbsubŃv!3127!czŃb!{bŜ!premiera Krwi i Wina - 
dodatku do WiedŻnjob 3. 

Dibsblufsztuzlb!{fxoĚus{ozdi!j!xfxoĚus{ozdi!
czynników istotnych  emb!sp{xpkv!Hsvqz!LbqjubŃpxfk! 
CD PROJEKT 
E{jbŃbmopŜĈ!tqôŃfl!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!qpemfhb!e{jbŃbojv!{fxoĚus{ozdi!d{zoojlôx!ubljdi!kbl!oq/ zmiana 
sytuacji makroekonomicznej, regulacji prawnych czy podatkowych analogicznie jak w przypadku innych podmiotów 
qspxbe{Ćdzdi!e{jbŃbmopŜĈ!hptqpebsd{Ć!ob!mplbmozn!mvc!njĚe{zobspepxzn!szolv/![jefouzgjlpxbof!qs{f{![bs{Će!
tqfdzgjd{of!emb!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz jtupuof!{fxoĚus{of!psb{!xfxoĚus{of!d{zoojlj!nphĆdf!ofhbuzxojf!xqŃzoĆĈ!ob!
e{jbŃbmopŜĈ!j!sp{xôk!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!{ptubŃz!pqjtbof!x!tflcji ryzyk Sprawozdania [bs{Ćev!{!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!
LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!x!3126-!luôsf!kftu!eptuĚqof!ob!tuspojf!joufsofuowej www.cdprojekt.com. 

ObkxbŽojfkt{f!{jefouzgjlpxbof!tqfdzgjd{of!d{zoojlj-!luôsf!nphĆ!x!{obd{Ćdz!tqptôc!qs{zd{zojĈ!tjĚ!ep!sp{xpkv!Hsvqz!
LbqjubŃpxfk-!{ptubŃz!pqjtbof!qpojŽfk/! 

W perspektywie obkcmjŽt{fhp!j!lpmfkozdi kxbsubŃôx!3127!s/ Hsvqb!LbqjubŃpxb!DE!QSPKFLU!{bnjfs{b lpouzovpxbĈ 
rozwój swojej e{jbŃbmopŜci równolegle w dwóch podstawowych segmentach ʫ CD PROJEKT RED i GOG.com. Opis 
qmbopxbozdi!ljfsvolôx!sp{xpkv!e{jbŃbmopŜdj!{bxbsuz!kftu!x!Tusbufhjj!Sp{xpkv!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!ob!mbub!
2016 ʫ 3132!phŃpt{pofk!x!nbsdv!3127!s/!QfŃfo!ufltu!tusbufhjj!kftu!eptuĚqoz!ob!tuspojf!lpsqpsbdzkofk!TqôŃlj!qpe!
adresem: https://www.cdprojekt.com/pl/grupa-kapitalowa/strategia/. 

W ramach segmentu CD PROJEKT RED sp{xôk!qspxbe{pofk!e{jbŃbmopŜdj!cf{qpŜsfeojp!{xjĆ{boz!kftu!{!lpmfkoznj!
sfbmj{pxboznj!qspkflubnj-!tlbmĆ!jdi!qspevldkj!j!qpqvmbsopŜdjĆ!xŜsôe!hsbd{z/!Tym samym dalszy rozwój Grupy w 
obkcmjŽt{zn!d{btjf!cĚe{jf!v{bmfŽojpoz!sôxojfŽ!pe!qptuĚqôx!qsbd!obe!najnowszym projektem studia, hsĆ!tjfdjpxĆ!
HXJOU;!XjfeŻnjŅtla Gra Karciana. Krytyczne dla sukcesu projektu jest jego qs{zkĚdje qs{f{!tqpŃfd{opŜĈ!hsbd{z i 
nfejb!csboŽpxf ob!dbŃzn!Ŝxjfdjf/! 
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Dpcsf!qs{zkĚdjf!hsz!lbsdjbofk!pe!DE!QSPKFLU!SFE!npŽf!njfĈ!xqŃzx!ob!qs{zt{Ńf!xzojlj!kfk!tqs{febŽz-!dalsze 
{xjĚlt{fojf!sp{qp{obxbmopŜdj!qspevluôx!SqôŃlj!psb{!tubcjmj{bdkĚ!qs{zdipeôx-!x!{xjĆ{ku z wykorzystaniem nowego 
dla SqôŃlj!npefmv!cj{oesowego ʫ F2P oraz gra jako serwis. 

NbkĆd!ob!dfmv!epubsdjf ep!kbl!obkxjĚlt{fk!mjd{cz!qpufodkbmozdi!lmjfouôx GWINTa-!TqôŃlb!obxjĆ{bŃb!xtqôŃqsbdĚ!{!
dijŅtljn!qbsuofsfn/!XtqôŃqsbdb {!HBFB!vnpŽmjxj!DE!QSPKFLU!SFE!t{fsplp!{blspkpof!e{jbŃbojb!xzebxojd{f-!
mplbmj{bdzkof-! qspnpdzkof! j! tqs{febŽpxf-!vnpŽmjxjbkĆd oficjalny debiut produktów CD PROJEKT na olbrzymim 
dijŅtljm rynku, na którym qspevluz!TqôŃlj!ojf!czŃz!epuzdid{bt!cf{qpŜsfeojp!eptuarczane.  

Tvldft!lpmfkozdi!xjfeŻnjŅtljdi!uzuvŃôx!j!qspevluôx!tuvejb!kftu!jtupuoz!{ perspektywy pozytywnego postrzegania 
dbŃfk!tfsjj!j!ebmt{fk!bojnbdkj!tqs{febŽz!qp{ptubŃzdi-!xzebozdi!kvŽ produktów z uniwersum wjfeŻnjŅtljfhp-!b!ublŽf!
wszelkich innych przyszŃzdi!qspevldkj!tuvejb!DE!QSPKFLU!SFE/ 

D{zoojljfn! lmvd{pxzn! emb! vus{znbojb! x! qs{zt{ŃpŜdj! epuzdid{btpxfk! xztpljfk! ezobnjlj! sp{xpkv! qspxbe{pofk!
e{jbŃbmopŜdj!kftu!vus{znbojf-!b!obxfu!ebmt{f!sp{xjkbojf!xfxoĚus{ofk!vnjfkĚuopŜdj!qspevlpxbojb!hjfs!obkxzŽt{fk!
Ŝxjbupxfk!lmbtz!j!kblpŜdj-!x!qpŃĆd{fojv!{f!{epmopŜdjĆ!fgfluzxofk!lpnvojlbdkj!{!hsbd{bnj!ob!dbŃzn!Ŝxjfdjf/ 

Pe!tuspoz!{bs{Će{bojb!sfbmj{pxboznj!qspkflubnj!qptjbebojf!exôdi!mjojj!qspevlupxzdi!ʫ XjfeŻnjo0Uif!Xjudifs!
i Cyberpunk oraz ljmlv! ojf{bmfŽozdi! {ftqpŃôx dewfmpqfstljdi! vnpŽmjxjb! qspxbe{fojf! sôxopmfhŃfk! qspevldkj!
qpt{d{fhômozdi!qspkfluôx!j!xzsôxobojf!qmbov!xzebxojd{fhp!x!lpmfkozdi!plsftbdi/![njbob!e{jbŃbmopŜdj!ob!npefm!
xzebxojd{z!pqbsuz!p!exjf!gvoldkpovkĆdf!sôxopmfhmf!nbslj!j!ljmlb!sôxopd{fŜojf!sfbmj{pxbozch projektów potencjalnie 
qp{xpmj!ob!pquznbmj{bdkĚ!qspevldzkoĆ!j gjobotpxĆ!psb{!ebmt{Ć!ezxfstzgjlbdkĚ!sz{zl-!b!qs{fe!uxôsdbnj!{busveojpoznj!
w TqôŃdf!puxps{z!xjĚdfk!npŽmjxpŜdj!tbnpsfbmj{bdkj!{bxpepxfk/ 

VnjfkĚuopŜĈ! fgfluzxofhp! {bs{Će{bojb! qspevldkĆ! j! e{jbŃbmopŜdjĆ! xzebxojd{Ć! ljmlv! kfeopd{fŜojf! sfbmj{pxbozdi!
qspkfluôx!x!sbnbdi!cjvsb!x!Xbst{bxjf!psb{!cjvs!{fxoĚus{ozdi-!qs{z!tubŃzn!x{spŜdjf!jmpŜdj!{bbohbŽpxbozdi!w nie 
osób stanowi zarówno czynnik ryzyka jak i sukcesu jtupuoz!emb!ebmt{fhp!sp{xpkv!Hsvqz!LbqjubŃpxfj CD PROJEKT. 

W segmencie GOG.com peqpxjbebkĆdym za sfbmj{pxboĆ w ramach Grupy dzgspxĆ!eztuszcvdkĚ gier elementem 
xtqjfsbkĆdzn! vus{znbojf! epuzdid{btpxfhp! xztpljfhp! xtlbŻojlb! x{sptuv! tqs{febŽz! cĚe{jf! tlŃpoopŜĈ!
lpotvnfouôx!ep!eplpozxbojb!{blvqôx!hjfs!cf{qpŜsednio przez internet. Istotne dla dalszego rozwoju platformy 
HPH/dpn! x! obkcmjŽt{zn! d{btjf! cĚe{jf! qp{ztljxbojf! lpmfkozdi! qsfnjfspxzdi! qspevluôx/! Pe! nbkb! 3126! splv!
HPH/dpn!pgfsvkf!lmjfoupn!xfstkĚ!cfub!ufdiopmphjj!HPH!Hbmbyz-!qp{xbmbkĆdĆ n/jo/!ob!sp{hszxlĚ!poline w trybie 
multiplayer. Jej xespŽfojf!nb!x{cphbdjĈ!pgfsuĚ!p!uzuvŃz!xznbhbkĆdf!ubljfk!gvoldkpobmopŜdj-!xd{fŜojfk!{btbeojd{p!
nieobecne w ofercie serwisu GOG.com. 

Xzdipe{Ćd! obqs{fdjx! pd{fljxbojpn! njĚe{zobspepxzdi! lmjfouôx, HPH/dpn! eptuĚqoz! kftu! x!qjĚdjv!wersjach 
kĚ{zlpxzdi!ʫ angielskiej, niemieckiej, francuskiej, rosyjskiej i od 24 sierpnia sôxojfŽ!x!portugalskiej (dedykowanej na 
rynek brazylijski) xfstkj!kĚ{zlpxfk/!Tfsxjt!pgfsvkf!txpjn!lmjfoupn!x!qfŃoj!{mplbmj{pxboĆ!tuspoĚ!j!hsz!psb{!efezlpxboĆ!
pctŃvhĚ!lmjenta oraz popumbsof-!mplbmof!nfupez!qŃbuopŜdj-!b!ublŽf!npŽmjxpŜĈ {bqŃbuz!x!22!xbmvubdi-!x!uzn!x!qpmtljn!
{Ńpuzn/  

TqôŃlb!HPH!Mue/!bluzxojf!qspxbe{j!sp{npxz!{!d{pŃpxznj!njĚe{zobspepxznj!qspevdfoubnj!j!xzebxdbnj!hjfs!
lpnqvufspxzdi-!tubmf!qpt{fs{bkĆd!hspop!dostawców oraz oferowanych produktów. Kolejne premiery nowych gier na 
HPH/dpn!lbŽepsb{pxp!xqŃzxbkĆ!ob!x{sptu!bluzxopŜdj!vŽzulpxojlôx!j!jeĆdz!{b!uzn!x{sptu!tqs{febŽz/!X{sptu!
e{jbŃbmopŜdj!HPH!Mue/-!qp{b!tubŃzn!qpxjĚlt{bojfn!lbubmphv!pgfspxbozdi!qspevluôx-!xznbhb!sôxojfŽ!{xjĚlt{bojb!
cb{z!vŽzulpxojlôx!qpqs{f{!epdjfsbojf!ep!opxzdi!hsbd{z!ob!dbŃzn!Ŝxjfdjf!epuzdid{bt!ojfqptjbebkĆdzdi!lpoub!ob!
qmbugpsnjf!HPH/dpn/!X!uzn!{blsftjf!x!ptubuojn!splv!{bsôxop!e{jĚlj!joufotzxozn!xŃbtozn!e{jbŃbojpn!QS-!kbl!
i synergii wynikajĆdfk!{f!xtqôŃqsbdz!{!DE!QSPKFLU!T/B/-!ptjĆhboz!kftu!djĆhŃz!x{sptu!mjd{cz!vŽzulpxojlôx!tfsxjtv/  

Na rozwój prowadzonej w ramach segmentu GOG.com e{jbŃbmopŜdj-! x! uzn! {epczxbojf! vojlbmofk! xjfe{z! j!
epŜxjbed{fojb!psb{!xzlps{ztubojf!x!qfŃoj!qptjbebozdi!sp{xjĆ{bŅ technologicznych, xqŃzx!cĚe{jf!njbŃ!ve{jbŃ!TqôŃlj 
w projekcie GWINT, w ramach którego GOG.com odpowiada {b!tgfsĚ!ʴtjfdjpxĆʳ!j!xtqbsdjf!vŽzulpxojlôx. Sukces i 
qpqvmbsopŜĈ! HXJOUa npŽf czĈ! d{zoojljfn! qs{flŃbebkĆdzn! tjĚ! ob! sp{qp{obxbmopŜĈ! qmbugpsnz! HPH/dpn, 
unpŽmjxjbkĆd!kfk!epubsdjf!ep!opxzdi!qpufodkbmozdi!vŽzulpxojlôx!ob!dbŃzn!Ŝxjfdjf/! 

Cf{qpŜsfeojb!e{jbŃbmopŜĈ!xzlb{bofhp!x!tqsbxp{ebojv!tfhnfouv!Inne cb{vkf!ob!Ŝxjbed{fojv!vtŃvh!qpenjpupn!
qpxjĆ{bozn!psb{!v{ztljxbojv!fgfluv!tzofshjj!x!sbnbdi!Hsvqz/!X!{xjĆ{lv!{!tym czynniki ʫ {bsôxop!xfxoĚus{of-!kbl!
i {fxoĚus{of!ʫ jtupuof!emb!e{jbŃbmopŜdj!qpt{d{fhômozdi!tfhnfouôx!tĆ!sôxojfŽ!qpŜsfeojp!jtupuof!emb!ufk!e{jbŃbmopŜdj/! 

[fxoĚus{ozn!d{zoojljfn!nphĆdzn!qp{zuzxojf!xtqjfsbĈ!sp{xôk!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!{bsôxop!x!sbnbdi!tfhnfotu CD 
QSPKFLU! SFE! kbl! j! HPH/dpn! npŽf! czĈ! vsvdipnjfojf programu sektorowego GameINN, którego celem jest 
finansowe wsparcie polskich producentów gier wideo w realizacji projektów B+R. łĆd{ob! xbsupŜĈ! Ŝspelôx!
finansowych do wykorzystania qs{f{!csboŽĚ!w ramach plsftv!qjmpubŽpxfhp!qsphsbnv!up!91!nmo!{Ń!x!3127!s/!CveŽfu!
ep!lpŅdb!qsphsbnv kftu!qmbopxboz!ob!ŃĆd{ojf 356!nmo!{Ń ep!lpŅdb!3134!s/ 



 

Tqsbxp{ebojf![bs{Ćev!{!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!{b!plsft!od 1 stycznia do 30 czerwca 2016 roku 
)xt{ztuljf!lxpuz!qpebof!tĆ!x!uzt/!{Ńpuzdi!p!jmf!ojf!qpebop!jobd{fk* 

23 

D{zoojlj!nbkĆdf!xqŃzx!ob!xzojlj!Hsvqz!x!qs{zt{ŃpŜdj 

Ubl! kbl! x! qs{zqbelv! joozdi! qpenjpuôx! hptqpebsd{zdi! qspxbe{Ćdzdi! e{jbŃbmopŜĈ! ob! mplbmozn!
lub njĚe{zobspepxzn!szolv-!ob!e{jbŃbmopŜĈ!tqôŃfl!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!nb!xqŃzx!xjfmf!{fxoĚus{ozdi!
czynników, takich jak np. zmiana sytuacji mikro i makroekonomicznej, regulacji prawnych i podatkowych. 

CjpsĆd!qpe!vxbhĚ!d{zoojlj!xfxoĚus{of-!x!pdfojf![bs{Ćev!DE!QSPKFLU!T/B/!jtupuoz!xqŃzx!ob!xzojlj!tfhnfouv!
CD PROJEKT RED j!uzn!tbnzn!dbŃfk!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!x!lxbsubmf!obtuĚqvkĆdzn!qp!plsftjf!tqsbxp{ebxd{zn!
cĚe{jf!njbŃb!ebmt{b!ezobnjlb!tqs{febŽz!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!j!kfk!epebulôx!ʫ ʴTfsd!{!Lbnjfojbʳ!!psb{!ʴLsxj!j!
Xjobʳ/! Ob! ebmt{Ć! bojnbdkĚ! tqs{febŽz! uzuvŃv-! b! uzn! tbnzn ob! qs{zt{Ńz! xzojl! tfhnfouv-! xqŃzx!cĚe{jf! njbŃb!
zaplanowana na 30 sierpnia b.r. qsfnjfsb!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!- Fezdkb!Hsz!Splv-!luôsb!{bxjfsbĈ!cĚe{jf!{bsôxop!
hsĚ!qpetubxpxĆ-!kbl!j!pczexb!xzebof!epebulj/ 

XbŽozn!xzebs{fojfn!x!JJ!qôŃspd{v!3127!splv!cĚe{jf!ublŽf!tubsu!{bnlojĚufk!cfuz!hsz!HXJOU;!XjfeŻnjŅtlb!Hsb!
Lbsdjbob/!Kfk!qs{zkĚdjf!psb{!pqjojf!hsbd{z!j!sfdfo{fouôx!x qsbtjf!tqfdkbmjtuzd{ofk!psb{!tfsxjtbdi!qpŜxjĚdpozdi!hspn!
mohĆ njfĈ!jtupuoz!xqŃzx!ob!{bjoufsftpxbojf!uzuvŃfn!j!fxfouvbmoz!tvldft!gry. Planowana ob!lpmfkof!njftjĆdf!
joufotzxob!lbnqbojb!qspnvkĆdb!opxz!uzuvŃ!npŽf!sôxojfŽ!qs{fŃpŽzĈ!tjĚ!ob!tqs{febŽ!qp{ptubŃzdi!qspevluôx!qpe!
nbslĆ!XjfeŻnjo0Uif!Xjudifs/! 

X!qfstqfluzxjf!dbŃfhp!3127!splv!j!lpmfkozdi!plsftôx!tqsbxp{ebxd{zdi!ob!xzojlj!tfhnfouv!DE!QSPKFLU!SFE 
xqŃzx!cĚe{jf!njbŃb!sfbmj{bdkb!{bŃpŽfŅ!{buxjfse{pofk!x!nbsdv!cs/!tusbufhjj!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!ob!mbub!
2016 ʫ 2021.  

CjpsĆd! qpe! vxbhĚ-! Žf! ezobnjlb! sp{xpkv! qmbugpsnz! dzgspxfk! eztuszcvdkj!GOG.com v{bmfŽojpob! kftu! hŃôxojf!
od bluzxopŜdj! pcfdozdi! j! qs{zsptuv! opxzdi! vŽzulpxojlôx! tfsxjtv! psb{! veptuĚqojbojb! opxzdi-! busbldzkozdi!
qspevluôx!x!tfsxjtjf-!obkxbŽojfkt{zn!d{zoojljfn!nbkĆdzn!xqŃzx!ob!sp{xôk!tfhnfouv!HPH/dpn!x! kolejnych 
lxbsubŃbdi!3127!splv!cĚe{jf!tlvufd{opŜĈ!qp{ztljxbojb!pe!d{pŃpxzdi!njĚe{zobspepxych wydawców i producentów 
opxzdi!j!qsfnjfspxzdi!hjfs!ep!lbubmphv!psb{!ebmt{f!qpxjĚlt{bojf!pgfsuz!tfsxjtv!p!hsz!cĚeĆdf!ʴx!usbldjf!qspevldkjʳ!
)ʴhbnft!jo!efwfmpqnfouʳ*/ 

X!Tusbufhjj!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!ob!3127!spl!x!sbnbdi!tfhnfouv!HPH/dpn!{bŃpŽpop!xzebojf!x!eojv!Ŝxjbupxfk!
qsfnjfsz!hsz!BBB!tuxps{pofk!qp{b!HsvqĆ!DE!QSPKFLU!xsb{!{!qfŃozn!xtqbsdjfn!HPH!Hbmbyz/!Qpufodkbmob!sfbmj{bdkb!
{bŃpŽpofhp!ob!3127!spl!dfmv!npŽf!njfĈ!xqŃzx!ob!ezobnjlĚ!sp{xpkv!qmbugpsnz!HPH/dpn-!x!uzn!ob!npŽmjxpŜĈ!
qp{ztljxbojb!lpmfkozdi-!evŽzdi!qsfnjfspxzdi!uzuvŃôx!ep!pgfsuz!tfsxjtv/ 

X{sptu!mjd{cz!lmjfouôx!HPH/dpn!x!lpmfkozdi!lxbsubŃbdi!cs/!cĚe{jf!vxbsvolpxboz!njĚe{z!jooznj!tlvufd{ozn!
docieraniem do opxzdi!hsbd{z!qpdipe{Ćdzdi!{!ufszupsjôx-!ob!luôszdi!fltqp{zdkb!HPH/dpn!ep!ufk!qpsz!ojf!czŃb!
{obd{Ćdb/!X!uzn!dfmv!x!nbkv!3127!splv!x!tfsxjtjf!vsvdipnjpop!pctŃvhĚ!qŃbuopŜdj!x!t{fŜdjv!opxzdi!xbmvubdi-!
{xjĚlt{bkĆd! ep! kfefobtuv! mjd{cĚ! pctŃvhjxbozdi! x! tfsxjtjf! xbmvu, b! x! eojv! 35! tjfsqojb! vsvdipnjpob! {ptubŃb!
brazylijska wersja serwisu. W planach pozostaje równjfŽ!veptuĚqojbojf!hsbd{pn!lpmfkozdi!xfstkj!kĚ{zlpxzdi!tfsxjtv/! 

Qpobeup-!ob!sp{xôk!tfhnfouv!HPH/dpn!x!lpmfkozdi!lxbsubŃbdi!cĚe{jf!njbŃb!xqŃzx!djĆhŃb-!cjfŽĆdb!sp{cvepxb!HPH!
Galaxy o nowe funkcje i technologie sieciowe/! HPH! Hbmbyz!cĚe{jf!sôxojfŽ!pctŃvhjxbĈ!e{jbŃbojf!hsz!GWINT: 
XjfeŻnjŅtlb!Hsb!Lbsdjbob/ 

Cf{qpŜsfeojb!e{jbŃbmopŜĈ!xzlb{bofhp!x!tqsbxp{ebojv!tfhnfouv Inne cb{vkf!ob!Ŝxjbed{fojv!vtŃvh!qpenjpupn!
qpxjĆ{bozn!psb{!v{ztljxbojv!fgfluv!tzofshjj!x!sbnbdi!qspxbe{pozdi!e{jbŃbmopŜdj!x!Hsvqjf/!X!{xjĆ{lv!{!uzn, 
czynniki ʫ {bsôxop!xfxoĚus{of-!kbl!j!{fxoĚus{of!ʫ jtupuof!emb!e{jbŃbmopŜdj!x!sbnbdi!qpt{d{fhômozdi!tfhnfouôx!tĆ!
sôxojfŽ!qpŜsfeojp!jtupuof!emb!ufk!e{jbŃbmopŜdj/ 

Ob!tzuvbdkĚ!gjobotpxĆ!DE!QSPKFLU!T/B/!nphĆ!xqŃzoĆĈ!ebmt{f!sp{tus{zhojĚdjb!x!tqsbxjf!tĆepxfk!{!qpxództwa 
TqôŃlj!qs{fdjxlp!Tlbscpxj!QbŅtuxb/!Qp{zuzxof!sp{tus{zhojĚdjf!tqpsv!npŽf!tjĚ!qs{fŃpŽzĈ!ob!v{ztlbojf!qs{f{!TqôŃlĚ!
{obd{Ćdfhp!pet{lpepxbojb/ 

Vnpxz!{obd{Ćdf 

X!plsftjf!tqsbxp{ebxd{zn!ojf!xztuĆqjŃz!jtupuof!{njboz!x!{blsftjf!vnôx!{obd{Ćcych. 
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[bs{Će{bojf!sz{zljfn!x!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!LbqjubŃpxfk 
Hsvqb!LbqjubŃpxb!DE!QSPKFLU!ob!cjfŽĆdp!npojupsvkf!j!qspxbe{j!pdfoĚ!sz{zl!psb{!qpefknvkf!e{jbŃbojb!nbkĆdf!ob!
dfmv!{njojnbmj{pxbojf!jdi!xqŃzxv!ob!tzuvbdkĚ!gjobotpxĆ!j!nbkĆulpxĆ!Hsvqz!LbqjubŃpxfk/! 

Hsvqb!LbqjubŃpxb!DE QSPKFLU!kftu!obsbŽpob!ob!sz{zlb!dibsblufsztuzd{of!emb!qpenjpuôx!qspxbe{Ćdzdi!e{jbŃbmopŜĈ!
hptqpebsd{Ć!x!Qpmtdf oraz w ramach realizowanego eksportu produktów j!e{jbŃbmopŜdj!tqôŃfl!{bhsbojd{ozdi!sôxojfŽ!
ob!Ŝxjfdjf b!ublŽf!inne, specyficzne ryzyka dla csboŽz elektronicznej rozrywki. 

T{d{fhôŃpxz!pqjt!sz{zl!{ptubŃ!{bxbsuz!x!Tlpotpmjepxbozn!Tqsbxp{ebojv![bs{Ćev!{!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!
za 3126!s/-!luôsf!kftu!eptuĚqof!ob!lpsqpsbdzkofk!tuspojf!joufsofupxfk www.cdprojekt.com. 

 

https://www.cdprojekt.com/pl/wp-content/uploads-pl/2016/03/2015_RS_spraw_zarzadu.pdf
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Omówienie podstawowych xjfmlpŜdj!flpopnjd{op-
finansowych ujawnionych w sprawozdaniu finansowym  

Pqjt!j!pdfob!d{zoojlôx!psb{!ojfuzqpxzdi!{ebs{fŅ!nbkĆdzdi!xqŃzx!ob!
xzojl!{!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!x!I qôŃspd{v!2016 r. 

NbkxjĚlt{z!xqŃzx!ob!xzojlj!Hsvqz!x!I qôŃspd{v!2016 splv!czŃb!ebmt{b!tqs{febŽ!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!b!ublŽf!
opisana w niniejszym sprawozdaniu premiera Krwi i Wina - drugiego dodatku do hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo/! 

W J!qôŃspd{v!2016 r. ojf!xztuĆqjŃz!jtupuof!{ebs{fojb!ojfuzqpxf!nbkĆdf!xqŃzx!ob!xzojl!{!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz/  
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Skonsolidowany rachunek zysków i strat  

Tabela 3 Tlpotpmjepxboz!sbdivofl!{ztlôx!j!tusbu!)x!uzt/!{Ń* 

 
 

Nota 
01.01.2016 ʫ
30.06.2016 

01.01.2015 ʫ
30.06.2015* 

Qs{zdipez!{f!tqs{febŽz  318 996 512 697 

Qs{zdipez!{f!tqs{febŽz!qspevluôx  239 204  409 105 

Qs{zdipez!{f!tqs{febŽz!vtŃvh  165 131 

Przychody ze tqs{febŽz!upxbsôx!j nbufsjbŃôx  79 627 103 461 

Koszty sprzedanych produktów, towarów i nbufsjbŃôx  75 293 132 757 

Koszty wytworzenia sprzedanych produktów i vtŃvh 13 32 649 63 511 

XbsupŜĈ!tqs{febozdi!upxbsôx!j!nbufsjbŃôx 13 42 644 69 246  

Zysk /(strata) csvuup!ob!tqs{febŽz  243 703 379 940 

Qp{ptubŃf!qs{zdipez!pqfsbdzkof 14 834 653 

Lpt{uz!tqs{febŽz 13 70 298 83 097 

Lpt{uz!phômofhp!{bs{Ćev 13 10 431 6 807 

Qp{ptubŃf!lpt{uz!pqfsbdzkof 14 690  2 142 

[ztl!0)tusbub*!ob!e{jbŃbmopŜdj!pqfsbdzkofk  163 118 288 547 

Przychody finansowe 15 4 808 186 

Koszty finansowe 15 410 4 715 

Zysk /(strata) przed opodatkowaniem   167 516 284 018 

Podatek dochodowy 8 32 834 47 766 

[ztl!0)tusbub*!ofuup!ob!e{jbŃbmopŜdj!lpouzovpxbofk  134 682 236 252  

Zysk /(strata) netto z e{jbŃbmopŜdj!{bojfdibofk  - - 

Zysk /(strata) netto  134 682 236 252  

[ztl!0)tusbub*!qs{zqjtbob!ve{jbŃpn!ojflpouspmvkĆdzn  - - 

[ztl!0)tusbub*!ofuup!qs{zqjtbob!qpenjpupxj!epnjovkĆdfnv  134 682 236 252  

[ztl!0)tusbub*!ofuup!ob!kfeoĆ!bldkĚ!)x!{Ń*    

Podstawowy za okres obrotowy  1,42 2,49 

Rozwodniony za okres obrotowy  1,42 2,49 

[ztl!0)tusbub*!ofuup!ob!kfeoĆ!bldkĚ!{!e{jbŃbmopŜdj!lpouzovpxbofk!)x!{Ń*   

Podstawowy za okres obrotowy  1,42 2,49 

Rozwodniony za okres obrotowy  1,42 2,49 

Zysk /(strata) ofuup!ob!kfeoĆ!bldkĚ!{!e{jbŃbmopŜdj!{bojfdibofk!)x!{Ń*   

Podstawowy za okres obrotowy  - - 

Rozwodniony za okres obrotowy  - - 

* dane qs{flt{ubŃdpof  
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Tlpotpmjepxbof!tqsbxp{ebojf!{!dbŃlpxjuzdi!epdipeôx 

Tabela 4 Skonsolidowane tqsbxp{ebojf!{!dbŃlpxjuzdi!epdipeôx!)x!uzt/!{Ń* 

 Nota 
01.01.2016 ʫ 
30.06.2016 

01.01.2015ʫ 
30.06.2015 

Zysk /(strata) netto  134 682 236 252  

Joof!dbŃlpxjuf!epdipez-!luôsf!{ptuboĆ!qs{flxbmjgjlpxbof!ob!{ztlj!mvc!
straty po tqfŃojfojv!plsfŜmpozdi!xbsvolôx 

 425 1 112 

RôŽojdf!lvstpxf!{!xzdfoz!kfeoptufl!zagranicznych   425 1 112 

Joof!dbŃlpxjuf!epdipez-!luôsf!ojf!{ptuboĆ!qs{flxbmjgjlpxbof!ob!{ztlj!mvc!
straty 

 - - 

Tvnb!epdipeôx!dbŃlpxjuzdi  135 107 237 364 

Tvnb!epdipeôx!dbŃlpxjuzdi!qs{zqjtbob!ve{jbŃpn!ojflpouspmvkĆdzn  - - 

Tvnb!epdipeôx!dbŃlpxjuzdi!qs{zqbebkĆdb!ob!qpenjpu!epnjovkĆdz!  135 107 237 364 

XbsupŜĈ!Qs{zdipeôx!{f!tqs{febŽz!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!w qjfsxt{fk!qpŃpxjf!2016 splv!xzojptŃb!318 996 
uzt/!{Ń!j!czŃb!ojŽt{b!p!49&!pe!Qs{zdipeôx!{f!tqs{febŽz!x!bobmphjd{ozn!plsftjf!splv!vcjfhŃfhp, x!luôszn!njbŃb!
njfktdf!Ŝxjbupxb!qsfnjfsb!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo.  

ObkxjĚlt{z!ve{jbŃ!x!tqs{febŽz!Hsvqz!DE!QSPKFLU!njbŃz!qs{zdipez!xzhfofspxbof!qs{f{!tfhnfou!CD PROJEKT 
RED w kwocie 265 472 uzt/!{Ń-!ob!luôsf!tlŃbebkĆ!tjĚ!Qs{zdipez!{f!tqs{febŽz!qspevluôx!x!lxpdjf!253 985  uzt/!{Ń!)x!
tym 14 799 uzt/!{Ń!xfxoĆus{!Hsvqz*!xzojlbkĆdf!hŃôxojf!{!v{ztlbozdi!uboujfn!epuzd{Ćdzdi!hsz!XjfeŻnjo!4; Dziki Gon 
psb{!xzebofhp!x!nbkv!cjfŽĆdfhp!splv!esvhjfhp!epebulv!ʫ Krew i Wino ʫ xsb{!{!qs{zdipebnj!{f!tqs{febŽz!u{x/!
Fyqbotjpo!Qbtt!){ftubxv!epebulôx!Lsfx!j!Xjop!psb{!Tfsdb!{!Lbnjfojb*-!b!ublŽf!Qs{zdipez!{f!tqs{febŽz!upxbsôx!j!
nbufsjbŃôx!x!ŃĆd{ofk!lxpdjf!10 381 uzt/!{Ń!peqpxjbebkĆdf!hŃôxojf!tqs{febŽz!gj{zd{ozdi!elementów qvefŃlpxfk!
xfstkj!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo i premierowego dodatku Krew i Wino. 

Ponadto w segmencie GOG.com w qjfsxt{fk!qpŃpxjf!2016 splv!Hsvqb!xzlb{bŃb!69 259  uzt/!{Ń przychodów ze 
tqs{febŽz!ep!{fxoĚus{ozdi!pecjpsdôx, to jest o 6!471!uzt/!{Ń xjĚdfk!ojŽ!x!pierwszej ppŃpxjf!roku 2015, które to 
qôŃspd{f-!njĚe{z!jooznj!e{jĚlj!qsfnjfs{f!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo-!czŃp!epuzdid{bt!emb!qmbugpsnz!HPH/dpn!
{efdzepxbojf!obkmfqt{zn!qôŃspd{fn!x!dbŃfk!ijtupsjj!tfsxjtv/!  

T{d{fhôŃpxz! sp{lŃbe!qs{zdipeôx! x!sp{cjdjv! ob! qpt{d{fhômof! tfhnfouz! j! lbufhpsjf! tqs{febŽz! xzlb{boz! kftu!
w ebmt{fk!d{ĚŜdj!ojojfkt{fhp!tqsbxp{ebojb/ 

ObkxjĚlt{Ć!qp{zdkĚ!lpt{upxĆ!tubopxjĆ Koszty tqs{febozdi!qspevluôx-!upxbsôx!j!nbufsjbŃôx!x!xztplpŜdj!75 293 
tys. {Ń!x!jtupuofk!d{ĚŜdj!pcfknvkĆde Koszt wytworzenia sprzedanydi!qspevluôx!j!vtŃvh!tfhnfouv!CD PROJEKT RED w 
kwocie 32 453 uzt/!{Ń-!XbsupŜĈ tqs{febozdi!upxbsôx!j!nbufsjbŃôx!tfhnfouv!CD PROJEKT RED x!xztplpŜdj!9 890  
uzt/!{Ń-!b!ublŽf!Lpt{u!wytworzenia tqs{febozdi!upxbsôx!j!nbufsjbŃôx!tfhnfouv!GOG.com w kwocie 47 549 tyt/!{Ń!)x!
tym 14 804 uzt/!{Ń!lpt{uz!{blvqôx!xfxoĆus{!Hsvqz*/ 

[b!tqsbxĆ!{sfbmj{pxbofk!x!evŽfk!njfs{f!{b!qpŜsfeojduxfn!lbobŃôx!dzgspxfk!eztuszcvdkj!premiery dodatku Krew i 
Xjop! psb{! vkĚuzdi! x! cjfŽĆdzn! plsftjf! qs{zdipeôx! {f! tqs{febŽz! qsfpsefspxfk! Fyqbotjpo!Pass-! xzsbŽpoz!w 
qspdfoubdi!ve{jbŃ![ztlv!csvuup!ob!tqs{febŽz!x!Qs{zdipebdi!{f!tqs{febŽz!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!{xjĚlt{zŃ!
tjĚ!{!qp{jpnv 74% w qjfsxt{fk!qpŃpxjf!roku 2015 do poziomu 76% w qjfsxt{fk!qpŃpxjf!roku 2016. Xztplb!nbsŽb!
csvuup!ob!tqs{febŽz!{ptubŃb!ptjĆhojĚub!qs{z!kfeopd{ftozn!vkbxojfojv!x!lpt{ubdi!cjfŽĆdfhp!plsftv!dbŃlpxjuzdi!
{sfbmj{pxbozdi!oblŃbeôx!ob!xzuxps{fojf!epebulv!Lsfx!j!Xjop!psb{!qp{ptubkĆdzdi!ob!cjmbotjf!ob!lpojfd!splv!
oblŃbeôx!ob!xzuxps{fojf!qjfsxt{fhp!epebulv!- Serca z Kamienia i gsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo/! 

łĆd{ob!xbsupŜĈ![ztlv!csvuup!ob!tqs{febŽz!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!x!qjfsxt{zn!qôŃspd{v!2016 roku 
xzojptŃb!243 703 uzt/!{Ń!xpcfd!379 940 uzt/!{Ń![ztlv!csvuup!ob!tqs{febŽz!xzlb{bofhp!x!qôŃspd{v!premiery gry 
XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpn w minionym roku.  

Ob! Lpt{uz! tqs{febŽz! tlŃbebkĆ! tjĚ! hŃôxojf! lpt{uz! sflmbnz! j! qspnpdkj! qpopt{pof! x! sbnbdi! qpt{d{fhômozdi!
tfhnfouôx!)x!uzn!lpt{uz!{xjĆ{bof!{!hmpcbmoĆ!qspnpdkĆ!eztuszcvpxbofhp!dzgspxp!epebulv!Lsfx!j!Xjop!j!lpt{uz!
qspnpdkj!{xjĆ{bof!{!phŃpt{fojem gry GWINT na targach E3 w Los Angeles w czerwcu 2016 roku) oraz koszty innych 
vtŃvh!pcdzdi!{blmbtzgjlpxbozdi!kblp!lpt{uz!tqs{febŽz-!b!ublŽf-!x!xzojlv!eplpobofk!x!cjfŽĆdzn!plsftjf!{njboz!
qsf{foubdkj-! sf{fsxz! ob! lpt{uz! xzobhspe{fŅ! v{bmfŽojpozdi od wyniku (poprzednio prezentowane w Kosztach 
phômofhp!{bs{Ćev!j!Qp{ptubŃzdi!lpt{ubdi!pqfsbdzkozdi*/!ObkxjĚlt{z!ve{jbŃ!x!xbsupŜdj!Lpt{uôx!tqs{febŽz!qs{zqbebŃ!
na segment CD PROJEKT RED (46 324 uzt/!{Ń*/!łĆd{ob!xbsupŜĈ!Lpt{uôx!tqs{febŽz!Hsvqz!x!qjfsxt{zn!qôŃspd{v!
cjfŽĆdfhp!splv!xzojptŃb!70 298 uzt/!{Ń!j!vmfhŃb!zmniejszeniu o 23!8::!uzt/!{Ń w stosunku do xbsupŜdj!{!qjfsxt{fhp!
qôŃspd{b!3126!splv/! 
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Lpt{uz!phômofhp!{bs{Ćev!Hsvqz!xzojptŃz!x!qjfsxt{fk!qpŃpxjf!3127!splv!21!542!uzt/!{Ń-!b!hŃôxozn!tlŃbeojljfn!uzdi!
lpt{uôx!czŃz!xzobhspe{fojb!psb{!vtŃvhj!pcdf!{blmbtzgjlpxbof!kblp!lpt{uz!phômofhp!{bs{Ćev/!Lpt{uz!phômofhp!
{bs{Ćev!x qjfsxt{fk!qpŃpxjf!3127!splv!x!tuptvolv!ep!bobmphjd{ofhp!plsftv!splv!vcjfhŃfhp!x{sptŃz!p!4!735!uzt/!{Ń!
{b!tqsbxĆ!x{sptuv!{busveojfojb!j!tlbmj!e{jbŃbojb!Hsvqz!qp!qsfnjfs{f!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo/  

Przychody finansowe w qjfsxt{fk! qpŃpxjf 2016 splv! xzojptŃz!4 808 uzt/! {Ń, w tym 3 967 uzt/! {Ń! xzojlb! 
{! v{ztlbozdi! petfufl! {! uzuvŃv! lsôulpufsnjopxzdi! efqp{zuôx! cbolpxzdi/!Epebuojb! obexzŽlb! Qs{zdipeôx!
finansowych obe!lpt{ubnj!gjobotpxznj!xzojptŃb!x!qjfsxt{fk!qpŃpxjf!cjfŽĆdfhp!splv!5!4:9!uzt/!{Ń!x!tuptvolv!ep!
vkfnofhp!tbmeb!qs{zdipeôx!j!lpt{uôx!gjobotpxzdi!qjfsxt{fhp!qôŃspd{b!splv!vcjfhŃfhp!x!xztplpŜdj!5!63:!uzt/!{Ń/! 

Wykazany za qjfsxt{f!qôŃspd{f!2016 roku Zysk przed opodatkowaniem w kwocie 167 516 uzt/!{Ń!{ptubŃ!pcdjĆŽpoz!
lxpuĆ!qpebulv!x xztplpŜdj!32 834 uzt/!{Ń-!ob!luôsz!tlŃbeb!tjĚ!hŃôxojf!cjfŽĆdz!qpebufl!epdipepxz!x!lxpdjf!31 570 
uzt/!{Ń oraz zmiana stanu podatku odroczonego x!xztplpŜdj!1 264 uzt/!{Ń/ 

Skonsolidowany Zysk netto Grupy za qjfsxt{f!qôŃspd{f 2016 xzojôtŃ!134 682 uzt/!{Ń/!Pe!tuspoz!xzojlv!ofuup!czŃp!to 
drugie najlepsze qôŃspd{f!x!ijtupsjj!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU qp!qjfsxt{zn!qôŃspd{v!3126!splv-!x!luôszn!
njbŃb!njfktdf!qsfnjfsb!hsz!XjfeŻnjo!4; Dziki Gon.  

Ve{jbŃ![ztlv!ofuup!qp!pqpebulpxbojv!x!Qs{zdipebdi!{f!tqs{febŽz!Hsvqz!{b!plsft!tqsbxp{ebxd{z!xzojôtŃ!53&/
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Tabela 5 Qpe{jbŃ! qs{zdipeôx! {f! tqs{febŽz-! qpt{d{fhômozdi! lbufhpsjj! lpt{uôx! psb{! xzojlj! x! sp{cjdjv! ob!
poszczególne tfhnfouz!e{jbŃbmopŜdj!pqjtbof!x!ojojfkt{zn!tqsbxp{ebojv 

x!uzt/!{Ń 
CD 

PROJEKT 
RED 

GOG.com Inne 

XzŃĆd{fojb!
konsolidacyjne 
(w tym korekty 
z qpŃĆd{fojb* 

PhôŃfn 

Qs{zdipez!{f!tqs{febŽz 265 472 69 259  4 462 (20 197) 318 996 

Qs{zdipez!{f!tqs{febŽz!qspevluôx 253 985 18 - (14 799) 239 204  

Qs{zdipez!{f!tqs{febŽz!vtŃvh! 1 106 - 4 450 (5 391) 165 

Qs{zdipez!{f!tqs{febŽz!upxbsôx!j!
nbufsjbŃôx! 

10 381 69 241 12 (7) 79 627 

Koszty sprzedanych produktów, towarów i 
nbufsjbŃôx 

42 343 47 891 384 (15 325) 75 293 

Koszty wytworzenia sprzedanych 
qspevluôx!j!vtŃvh! 

32 453 342 375 (521) 32 649 

XbsupŜĈ!tqs{febozdi!upxbsôx!j!
nbufsjbŃôx 

9 890  47 549 9 (14 804) 42 644 

[ztl!0)tusbub*!csvuup!ob!tqs{febŽz! 223 129 21 368 4 078 (4 872) 243 703 

Qp{ptubŃf!qs{zdipez!pqfsbdzkof 626 352 255 (399) 834 

Lpt{uz!tqs{febŽz 46 324 12 189 12 796 (1 011) 70 298 

Lpt{uz!phômofhp!{bs{Ćev 7 132 2 956  4 186 (3 843) 10 431 

Qp{ptubŃf!lpt{uz!pqfsbdzkof 700 284 104 (398) 690  

[ztl!0)tusbub*!ob!e{jbŃbmopŜdj!pqfsbdzkofk 169 599 6 291 (12 753) (19) 163 118 

Przychody finansowe 4 485 5 382 (64) 4 808 

Koszty finansowe 223 213 38 (64) 410 

Zysk /(strata) przed opodatkowaniem 173 861 6 083 (12 409) (19) 167 516 

Podatek dochodowy  33 996 780 (1 942) - 32 834 

[ztl!0)tusbub*!ofuup!{!e{jbŃbmopŜdj!
kontynuowanej 

139 865 5 303 (10 467) (19) 134 682 

[ztl!0)tusbub*!ofuup!{!e{jbŃbmopŜdj!
zaniechanej 

- - - - - 

Zysk /(strata) netto 139 865 5 303 (10 467) (19) 134 682 

[ztl!0)tusbub*!qs{zqjtbob!ve{jbŃpn!
ojflpouspmvkĆdzn 

- - - - - 

Zysk /(strata) netto przypisana podmiotowi 
epnjovkĆdfnv 

139 865 5 303 (10 467) (19) 134 682 

X!sbnbdi!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!x!qjfsxt{zn!qôŃspd{v!2016 roku segment CD PROJEKT RED x!vkĚdjv!
kfeoptulpxzn!xzlb{bŃ!139 865 uzt/!{Ń!{ztlv!ofuup, a segment GOG.com {sfbmj{pxbŃ!{ztl!ofuup!ob!qp{jpnjf!5 
303 uzt/!{Ń/ Vkfnoz!xzojl!ofuup!tfhnfouv!Joof!xzojôtŃ!21!578!uzt/!{Ń/! 

ObkxjĚlt{z!xqŃzx!ob!qs{zdipez!j!xzojl!ofuup!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!x!qjfsxt{zn!qôŃspd{v 2016 roku njbŃb!
lpouzovpxbob!tqs{febŽ!hsz!XjfeŻnjo!4; Dziki Gon oraz premiera drugiego epebulv!ep!hsz!XjfeŻnjo!4!ʫ Krew i Wino 
xsb{! {! xzlb{boznj! x! sbdivolv! {ztlôx! j! tusbu! qs{zdipebnj! {f! tqs{febŽz! Fyqbotjpo! Qbtt-! x! uzn! tqs{febŽz!
{sfbmj{pxbofk!x!sbnbdi!{cjfsbozdi!pe!lxjfuojb!3126!splv!{bnôxjfŅ!qs{feqsfnjfspxzdh (preordery). W ramach 
segmentu CD PROJEKT RED Grupa lpouzovpxbŃb sôxojfŽ!tqs{febŽ qp{ptubŃzdi!qspevluôx, up!kftu!hjfs!XjfeŻnjo-!
XjfeŻnjo!3;![bcôkdz!Lsômôx, b!ublŽf!t{fsfhv!qspevluôx!upxbs{zt{Ćdzdi!xqspxbe{pozdi!ob!szofl!x!plsftjf!
premiery hsz!XjfeŻnjo!4; Dziki Gon.  

Ob!vxbhĚ!{btŃvhvkf!sôxojfŽ!v{ztlboz!x!qjfsxt{zn!qôŃspd{v!2016 splv!ijtupszd{ojf!obkxzŽt{z!xzojl!tqs{febŽz 
segmentu GOG.com-!ob!luôsz!tlŃbebŃb!tjĚ!xztplb!tqs{febŽ!dbŃfhp!lbubmphv!qspevluôx!qmbugpsnz!HPH/dpn-!b!ublŽf!
obkxbŽojfkt{b!qsfnjfsb!plsftu ʫ dodatek Krew i Wino oraz Expansion Pass. E{jĚlj!ufdiopmphjj!HPH!Hbmbyz!ve{jbŃ!
platformy GOG.com x! tqs{febŽz! pcv! epebulôx! ep! us{fdjfk! d{ĚŜdj! XjfeŻnjob! czŃ! {efdzepxbojf! xzŽt{z! ojŽ!
tuboebsepxz!sp{lŃbe!szolpxz!tqs{febŽz!epebulôx!wt!tqs{febŽ!cb{pxfk!hsz/ 

Na ujemny wynik segmentu Inne Ŝxjbed{Ćdfhp!vtŃvhj!ob!s{fd{!qp{ptubŃzdi!tfhnfouôx!Hsvqz!tlŃbeb!tjĚ!d{ĚŜĈ!
jednostkowego wyniku CD PROJEKT S.A. w kwocie -10 467 uzt/!{Ń!peqpxjbebkĆdb!e{jbŃbmopŜdj!efqbsubnfouv!Jowftu/!
ObkxjĚlt{Ć!qp{zdkĆ!lpt{upxĆ!tfhnfouv!Joof!czŃb!qs{zqbebkĆdb!ob!ufo!tfhnfou!d{ĚŜĈ!vupxps{pozdi!qs{f{!DE!
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QSPKFLU! T/B/! sf{fsx! ob! xzobhspe{fojb! v{bmfŽojpof! pe! xzojlv! x! sbnbdi! jtuojfkĆdfhp! x! TqôŃdf! qsphsbnv!
motywacyjnego. 

Skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej  

Tabela 6 Skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej 

 Nota 30.06.2016 31.12.2015* 

BLUZXB!USXBłF  140 220 137 997 

S{fd{pxf!bluzxb!usxbŃf 2 12 612 9 380 

Aktywa niematerialne 3 46 825 47 857 

OblŃbez!ob!qsbdf!sp{xpkpxf 3 33 503 33 581 

XbsupŜĈ!gjsnz 4 46 417 46 417 

Qp{ptubŃf!bluzxb!gjobotpxf 9,12 547 547 

Qp{ptubŃf!bluzxb!usxbŃf  316 215 

AKTYWA OBROTOWE  620 540  521 178 

Zapasy 5 483 619 

ObmfŽopŜdj!iboempxf 6 82 268  87 704 

ObmfŽopŜdj!{!uzu/!cjfŽĆdfhp!qpebulv!epdipepxfhp 6 3 943 - 

Qp{ptubŃf!obmfŽopŜdj 6,12 16 838 26 530  

Qp{ptubŃf!bluzxb!gjobotpxf 9,12 - 165 

Sp{mjd{fojb!njĚe{zplsftpxf 7 12 685 12 523 

śspelj!qjfojĚŽof!j!jdi!flxjxbmfouz 12 504 323 393 637 

AKTYWA RAZEM  760 760 659 175 

* dane qs{flt{ubŃdpof 
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 Nota 30.06.2016 31.12.2015* 

LBQJUBł!XłBTOZ  650 846  513 675 

LbqjubŃz!xŃbtof!bldkpobsjvt{z!kfeoptulj!epnjovkĆdfk  650 846  513 675 

LbqjubŃ!{blŃbepxz 16 95 160 94 950  

LbqjubŃ!{bqbtpxz  395 755 120 199 

Qp{ptubŃf!lbqjubŃz  3 720 3 354 

SôŽojdf!lvstpxf!{!qs{fmjd{fojb!kfeoptufl!zagranicznych  2 939 2 514 

Niepodzielony wynik finansowy  18 590 (49 772) 

Xzojl!gjobotpxz!cjfŽĆdfhp!plsftv  134 682 342 430 

LbqjubŃ!bldkpobsjvt{z!ojflpouspmvkĆdzdi  - - 

ZPCPXJą[BOJB!EłVHPUFSNJOPXF  5 175 3 643 

Qp{ptubŃf!{pcpxjĆ{bojb!gjobotpxf  110 - 

Sf{fsxz!{!uzuvŃv odroczonego podatku dochodowego  8 4 450 3 185 

Sp{mjd{fojb!njĚe{zplsftpxf!qs{zdipeôx  580 423 

Sf{fsxb!ob!Ŝxjbed{fojb!fnfszubmof!j podobne 9 35 35 

[PCPXJą[BOJB!LSÔULPUFSNJOPXF  104 739 141 857 

Lsfezuz!j!qpŽzd{lj 12 - - 

Pp{ptubŃf!{pcpxjĆ{bojb!gjobotpxf  170 293 

[pcpxjĆ{bojb!iboempxf 12 28 961 22 603 

[pcpxjĆ{bojb!{!uzuvŃv!cjfŽĆdfhp!qpebulv!epdipepxfhp  937 7 524 

Qp{ptubŃf!{pcpxjĆ{bojb! 11,12 5 383 46 965  

Sp{mjd{fojb!njĚe{zplsftpxf!qs{zdipeôx  2 889 7 864 

Sf{fsxb!ob!Ŝxjbed{fojb!fnfszubmof!j podobne 9 279 225 

Qp{ptubŃf!sf{fsxz 10 66 120 56 383 

PASYWA RAZEM  760 760 659 175 

* dane qs{flt{ubŃdpof 
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Aktywa  

Ob!e{jfŅ!41!d{fsxdb!3127!splv!xbsupŜĈ!S{fd{pxzdi!bluzxôx!usxbŃzdi!Hsvqz!xzojptŃb!23!723!uzt/!{Ń-!up!kftu!p!4!343!
uzt/!{Ń!xjĚdfk!ojŽ!ob!lpojfd!splv!3126/!HŃôxof!tlŃbeojlj!S{fd{pxzdi!bluzxôx!usxbŃzdi!up!Nbt{zoz!j!vs{Će{fojb!)6!
:74!uzt/!{Ń*-!ob!luôsf!tlŃbebkĆ tjĚ!njĚe{z!jooznj!lpnqvufsz-!tfsxfsz!j!joof!vs{Će{fojb!fmfluspojd{of!xzlps{ztuzxbof!
x!qspdftjf!qspevldkj!hjfs!psb{!oblŃbez!bebqubdzkof!{sfbmj{pxbof!x!qpnjft{d{fojbdi!xzlps{ztuzxbozdi!qs{f{!tqôŃlj!
Hsvqz!ep!qspxbe{fojb!cjfŽĆdfk!e{jbŃbmopŜdj!)Cvezolj!j!cvepxmf!x!ŃĆd{ofk!lxpdjf!6!338!uzt/!{Ń*/! 

ObkxjĚlt{f!qp{zdkf!vkĚuf!x!Aktywach niematerialnych ob!e{jfŅ!40 czerwca 2016 roku xzopt{Ćdzdi!57!936!uzt/!{Ń!to 
xbsupŜĈ!nbslj!lpsqpsbdzkofk!DE!QSPKFLU!psb{!xbsupŜĈ!{oblv!upxbspxfhp!Uif!Xjudifs!x!ŃĆd{ofk!kwocie 32 
199 tys. {Ń/! Qpobeup! ob! qp{zdkĚ! XbsupŜdj! ojfnbufsjbmof! tlŃbeb! tjĚ! xbsupŜĈ! qptjbebofhp! pqsphsbnpxbojb!
komputerowego w kwocie 7 474 tys. {Ń/!Tvnb!XbsupŜdj!ojfnbufsjbmozdi!ob!lpojfd!d{fsxdb!3127!splv!ojf!vmfhŃb!
istotnej zmianie w stosunku do stanu na koniec 2015 roku.  

X!xzojlv!eplpobofk!{njboz!qsf{foubdkj!xbsupŜĈ!oblŃbeôx!ob!uxps{pof!qs{f{!HsvqĚ!hsz!{ptubŃb!qpd{Ćxt{z!pe!
cjfŽĆdfhp!plsftv!)xsb{!{!qs{flt{ubŃdfojfn!x!plsftjf!qpsôxozxbmozn*!{bqsf{foupxbob!x!Bluzxbdi!usxbŃzdi!x!
qp{zdkj!OblŃbez!ob!qsbdf!sp{xpkpxf/!Ijtupszd{ojf!pnbxjbof!oblŃbez!qsf{foupxbof!czŃz!x!qp{zdkj![bqbtôx!ʫ 
qspevldkb!x!uplv!mvc!xzspcz!vlpŅd{pof/ [btuptpxbob!{njbob!qsf{foubdkj!njbŃb!ob!dfmv!peebojf!dibsblufsv!qspevldkj!
CD PROJEKT RED w postaci gier wjefp!nbkĆdzdi!obuvsĚ!xbsupŜdj!ojfnbufsjbmozdi-!vx{hmĚeojfojf!tuboebsepxfhp!
plsftv!qspevldkj!j!flpopnjd{ofk!vŽzufd{opŜdj!uxps{pozdi!qspevluôx!qs{flsbd{bkĆdfk!kfefo!spl-!b!ublŽf!qsf{foubdkĚ!
tqsbxp{ebŅ!x!uzn!{blsftjf!x!tqptôc!qpsôxozxbmoz!{!jooznj!qpenjpubnj!qvcmjd{oznj!{bknvkĆdznj!tjĚ!qspevldkĆ!j!
wydaniem gier wideo.  

XbsupŜĈ!qp{zdkj!OblŃbez!ob!qsbdf!sp{xpkpxf!ob!e{jfŅ!41!d{fsxdb!3127!splv!peqpxjbebŃb!hŃôxojf oblŃbepn TqôŃlj!
epnjovkĆdfk!j!xzojptŃb!33 503 uzt/!{Ń/!X!{xjĆ{lv!{!{blpŅd{fojfn!qspevldkj!dodatku Lsfx!j!Xjop!qs{fltjĚhpxbop 
dbŃpŜĈ!poniesionych na ten projekt oblŃbeôx!{!qp{zdkj!OblŃbez!ob!qsbdf!sp{xpkpxf!x!uplv!ob!qp{zdkĚ!OblŃbez!ob!
qsbdf!sp{xpkpxf!vlpŅd{pof/ Xsb{!{!xzebojfn!epebulv!vkbxojpop!x!sbdivolv!xzojlôx!dbŃpŜĈ!qs{zdipeôx!{f!
tqs{febŽz!cjfŽĆdfhp!plsftv!j!tqs{febŽz!qsfpsefspxfk!epebulv!psb{!Fyqbotjpo!qbtt!j!x!{xjĆ{lv!{!qmbopxbozn!ob!
us{fdj!lxbsubŃ!cjfŽĆdfhp!splv!xzebojfn!hsz!XjfeŻnjo!4!{bxjfsbkĆdfk!x!{ftubxjf!qbljfu!pcv!epebulôx!fezdkj!Hbnf!
pg!Uif!Zfbs!dbŃpŜĈ!qpojftjpozdi!oblŃbeôx!ob!xzuxps{fojf!epebulv!Lsfx!j!Xjop!kfeopsb{pxp!bnpsuz{pxbop!x!
koszuz!cjfŽĆdfhp!plsftv/!Ebmt{f!{nojfkt{fojf!xbsupŜdj!qp{zdkj!OblŃbez!ob!qsbdf!sp{xpkpxf!vlpŅd{pof!x!tuptvolv!
ep!tubov!ob!lpojfd!splv!3126!xzojlbŃp!{!bnpsuz{bdkj!x!lpt{uz!qp{ptubkĆdzdi!x!cjmbotjf!ob!e{jfŅ!42!hsveojb!3126!splv!
oblŃbeôx!qpojftjpozdi!ijtupszd{ojf ob!xzuxps{fojf!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!psb{!qjfsxt{z!epebufl!Tfsdb!{!
Lbnjfojb!xsb{!{f!tqs{febŽĆ!uzdi!qspevluôx!{sfbmj{pxboĆ!x!cjfŽĆdzn!plsftjf/!X!xzojlv!qfŃofhp!vkbxojfojb!x!
lpt{ubdi!cjfŽĆdfhp!psb{!xd{fŜojfkt{zdi!plsftôx!ob!e{jfŅ!41!d{fsxdb!3127!splv!xbsupŜĈ!cjmbotpxb!OblŃbeôx!ob!
qsbdf!sp{xpkpxf!vlpŅd{pozdi!xzoptj!1!{Ń/!Kfeopd{fŜojf!xbsupŜĈ!OblŃbeôx!ob!qsbdf!sp{xpkpxf!x!uplv!ob!e{jfŅ!41!
czerwca 2016 roku wynosi 33 503 uzt/!{Ń-!i odpowiada oblŃbepn!qpojftjpozn!ob!xzuxps{fojf!niewydanych jeszcze 
produktów, x!uzn!obkxjĚlt{z!qspkflu!- Cyberpunk 2077 oraz Hxjou;!XjfeŻnjŅtlb!Hsb!Lbsdjbob/! 

JtupuoĆ qp{zdkĆ!Bluzxôx!usxbŃzdi!kftu!XbsupŜĈ!gjsnz!xzopt{Ćdb!57!528!uzt/!{Ń/!XbsupŜĈ!gjsnz!tubopxj!obexzŽlĚ!lpt{uv!
qpŃĆd{fojb! kfeoptufl! hptqpebsd{zdi! ){xbofhp! ublŽf! dfoĆ! obczdjb! mvc! dfoĆ! qs{fkĚdjb*! obe! ve{jbŃfn! TqôŃlj!
w xbsupŜdj!hpe{jxfk!ofuup!npŽmjxzdi!ep!{jefouzgjlpxbojb!ob!e{jfŅ!qs{fkĚdjb!bluzxôx-!{pcpxjĆ{bŅ!j!{pcpxjĆ{bŅ!
xbsvolpxzdi! kfeoptulj! qs{fknpxbofk/! Xzlb{bob! xbsupŜĈ! qpxtubŃb! x! xzojlv! sp{mjd{fojb! qpŃĆd{fojb! kfeoptulj 
epnjovkĆdfk!{!hsvqĆ!lbqjubŃpxĆ!DEQ!Jowftunfou!x!eojv!41!lxjfuojb!3121!splv!j!ob!qs{ftus{foj!bobmj{pxbofhp!plsftv!
ojf!vmfhŃb!{njbojf/ 

NbkxjĚlt{z!xqŃzx!ob!xbsupŜĈ!tlpotpmjepxbozdi!ObmfŽopŜdj!iboempxzdi!xzopt{Ćdzdi!ob!e{jfŅ!40 czerwca 2016 
roku 82 268  tys. zŃ-!njbŃ!tfhnfou!CD PROJEKT RED, luôsfhp!ObmfŽopŜdj!iboempxf!x!vkĚdjv!kfeoptulpxzn!ob!e{jfŅ!
cjmbotpxz!xzojptŃz!88 881 uzt/!{Ń )x!uzn!qpemfhbkĆdf!xzŃĆd{fojv!ob!qp{jpnjf!lpotpmjebdkj!obmfŽopŜdj!pe!tfhnfouv!
GOG.com)/!Ob!tbmep!obmfŽopŜdj!x!sbnbdi!tfhnfouv!CD PROJEKT RED tlŃbebkĆ!tjĚ!hŃôxojf!obmfŽopŜdj!CD PROJEKT 
S.A. xzojlbkĆdf!{!pus{znbozdi!qp!plsftjf!tqsbxp{ebxd{zn!sbqpsuôx!mjdfodzkozdi!{b!plsft!drugiego lxbsubŃv!3126 
splv!x!ŃĆd{ofk!lxpdjf!73 851 uzt/!{Ń/! 

Qp{ptubŃf!obmfŽopŜdj!Hsvqz!xzoptjŃz!ob!e{jfŅ!40 czerwca 2016 splv!ŃĆd{ojf!16 838 uzt/!{Ń-!up!kftu!p!:!7:3!uzt/!{Ń!
nojfk!ojŽ!ob!lpojfd!splv!3126/!ObkxjĚlt{Ć!jdi!d{ĚŜĈ!tubopxjĆ!xzlb{bof!qs{f{!DE!QSPKFLU!T/B/!obmfŽopŜdj!z uzuvŃv!
qpebulv!v!ŻsôeŃb!qpusĆdpofhp!qs{f{!pecjpsdôx!mjdfodkj!TqôŃlj!j qpemfhbkĆdfhp!sp{mjd{fojv!qs{f{!TqôŃlĚ!x!spd{ozn!
sp{mjd{fojv!qpebulpxzn!psb{!obmfŽopŜdj!{!uzuvŃv!qpebulv!WBU/  

Wykazana na koniec czerwca 2016 roku w kwocie 12 685 uzt/! {Ń! tlpotpmjepxbob! xbsupŜĈ! Sp{mjd{fŅ!
njĚe{zplsftpxzdi!d{zoozdi!nie vmfhŃb!istotnej zmianie w stosunku dp!tubov!ob!lpojfd!vcjfhŃfhp!splv/!Ob!xjfmlpŜĈ!
ufk!qp{zdkj!obkxjĚlt{z!xqŃzx!njbŃb!xbsupŜĈ!obczuzdi!qs{f{!HPH!Mue/!pe!epstawców i nievkĚuzdi!ep!eojb!cjmbotpxfhp!
w sbdivolv!xzojlôx!njojnbmozdi!hxbsbodkj-!luôsb!ob!e{jfŅ!40 czerwca 2016 splv!xzoptjŃb!10 157 tys/!{Ń/! 

XbsupŜĈ!śspelôx!qjfojĚŽozdi!j!jdi!flxjxbmfouôx!ob!e{jfŅ!40 czerwca 2016 splv!xzojptŃb!504 323 uzt/!{Ń!j!x{sptŃb!
o 110 686 uzt/!{Ń!x!tuptvolv!ep!tubov!ob!e{jfŅ!42!hsveojb!3125 splv/!ObkxjĚlt{f!qp{zdkf!hpuôxlpxf!x!Hsvqjf!
CD QSPKFLU!qptjbebŃz!tqôŃlj;!DD PROJEKT S.A.: 453 539 uzt/!{Ń!psb{!HPH!Mue/;!45 819 uzt/!{Ń/ 
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Na lpojfd!qjfsxt{fhp!qôŃspd{b 2016 splv!ŃĆd{ob!xbsupŜĈ!Bluzxôx!usxbŃzdi!vmfhŃb!nieznacznemu {xjĚlt{fojv!p!2 
223 uzt/!{Ń-!up!kftu!p!3&/!X!uzn!tbnzn!plsftjf!qs{zsptu!Bluzxôx!pcspupxzdi!xzojôtŃ!99 362 uzt/!{Ń-!up!kftu!19%. Na 
lpojfd!plsftv!Bluzxb!usxbŃf!tubopxjŃz!29&-!b!Bluzxb!pcspupxf!93&!Bluzxôx!phôŃfn/ 

Pasywa 

X! Qbtzxbdi! Hsvqz! LbqjubŃpxfk! DE! QSPKFLU! LbqjubŃz! xŃbtof! tubopxjŃz!86%, natomibtu! [pcpxjĆ{bojb! lsôulp!
i eŃvhpterminowe 14%. Na koniec roku 2015 xtlbŻojlj!uf!xzoptjŃz!peqpxjfeojp!78% i 22&/![xjĚlt{fojf!dbŃlpxjuzdi!
LbqjubŃôx!xŃbtozdi!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!xzojlb!hŃôxojf!{![ztlv!ofuup!xzqsbdpxbofhp!qs{f{!HsvqĚ!
w okresie sprawozdawczym.  

Ob!xbsupŜĈ![pcpxjĆ{bŅ!iboempxzdi!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!ob!e{jfŅ!40 czerwca 2016 roku w kwocie  
28 961 uzt/!{Ń!tlŃbebkĆ!tjĚ!hŃôxojf!{pcpxjĆ{bojb!tfhnfouv!GOG.com x!xztplpŜdj!31 309 uzt/!{Ń!)x!uzn!qpemfhbkĆdf!
xzŃĆd{fojv! x! lpotpmjebdkj! {pcpxjĆ{bojb! ob! s{fd{! joozdi! qpenjpuôx! Hsvqz! x! xbsupŜdj! 9! 68:! uzt/! {Ń*!oraz 
[pcpxjĆ{bojb!iboempxf!tfhnfouv!CD PROJEKT RED w kwocie 6 103 uzt/!{Ń/!Tbmep!tlpotpmjepxbozdi![pcpxjĆ{bŅ!
handlowych ob!lpojfd!d{fsxdb!3127!splv!vmfhŃp!{xjĚlt{fojv!p!7!469!uzt/!{Ń!)up!kftu!39&*!w stosunku do stanu na 
koniec roku poprzedniego.  

Na koniec czerwca 2016 splv!xbsupŜĈ!Qp{ptubŃzdi!{pcpxjĆ{bŅ!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!xzojptŃb!5 383 tys. 
{Ń!j vmfhŃb!{nojfkt{fojv!p!lxpuĚ!41 582 uzt/!{Ń, to jest o 89% w stosunku ep!xbsupŜdj!ob!lpojfd!splv!3126. Spadek ten 
czŃ!hŃôxojf!xzojljfn!dbŃlpxjufhp!sp{liczenia xsb{!{!qsfnjfsĆ!epebulv!Lsfx!j!Xjop!pus{znbozdi!{bmjd{fl!{!uzuvŃv!
qs{zt{Ńzdi!uboujfn!mjdfodzkozdi!{xjĆ{bozdi!{e tqs{febŽĆ!qsfpsefspxĆ!Fyqbotjpo!Qbtt!ep!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo. 
HŃôxoĆ! qp{zdkĆ! qp{ptubŃzdi! {pcpxjĆ{bŅ! ob! lpojfd! d{fsxdb! 3127! splv! x!lxpdjf!5! 36:! uzt/! {Ń! czŃz! cjfŽĆdf!
{pcpxjĆ{bojb!{!uzuvŃv!qpebulv!WBU/ 

Qp{ptubŃf!sf{fsxz!xzojptŃz!ob!e{jfŅ!40 czerwca 2016 roku 66 120 uzt/!{Ń j!czŃz!p!28&!xzŽt{f!ojŽ!ob!lpojfd!splv!3126. 
Ob!xbsupŜĈ!uĆ!tlŃbebkĆ!tjĚ!hŃôxojf!obmjd{pof!x!tqôŃdf!DE!QSPKFLU!T/B/!sf{fsxz!ob!qs{zt{Ńf!{pcpxjĆ{bojb-!x!uzn!
sf{fsxz!ob!xzobhspe{fojb!v{bmfŽojpof!pe!xzojlv/ 

Tlpotpmjepxbof! tqsbxp{ebojf! {! tzuvbdkj! gjobotpxfk! x! sp{cjdjv! ob! tfhnfouz! e{jbŃbmopŜdj! Hsvqz! LbqjubŃpxfk!
CD PROJEKT qs{ftubxjb!qpojŽt{b!ubcfmb/ 
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Tabela 7 Tlpotpmjepxbof!tqsbxp{ebojf!{!tzuvbdkj!gjobotpxfk!{!qpe{jbŃfn!ob!tfhnfouz!ob!e{jfŅ!41/17/3127!s/ 

 
CD 

PROJEKT 
RED 

GOG.com Inne 

XzŃĆd{fojb!
konsolidacyjne 
(w tym korekty 
z qpŃĆd{fojb* 

PhôŃfn 

BLUZXB!USXBłF 66 983 7 509 95 008  (29 280) 140 220 

S{fd{pxf!bluzxb!usxbŃf 7 734 2 951 1 927 - 12 612 

Aktywa niematerialne 26 494 3 538 60 149 (43 356) 46 825 

OblŃbez!ob!qsbdf!sp{xpkpxf 32 654 849 - - 33 503 

XbsupŜĈ!gjsnz - - - 46 417 46 417 

Inwestycje w jednostkach 
qpeqps{Ćelpxbozdi 

- - 32 117 (32 117) - 

Qp{ptubŃf!bluzxb!gjobotpxf - - 547 - 547 

Bluzxb!{!uzuvŃv!pespd{pofhp!qpebulv!
dochodowego  

- 171 53 (224) - 

Qp{ptubŃf!bluzxb!usxbŃf 101 - 215 - 316 

AKTYWA OBROTOWE 539 575 59 968  64 031 (43 034) 620 540  

Zapasy  459 - 24 - 483 

ObmfŽopŜdj!iboempxf 88 881 1 762 223 (8 598) 82 268  

ObmfŽopŜdj!{!uzuvŃv!cjfŽĆdfhp!qpebulv!
dochodowego  

1 202 - 2 741 - 3 943 

Qp{ptubŃf!obmfŽopŜdj! 38 156 1 741 11 377 (34 436) 16 838 

Sp{mjd{fojb!njĚe{zplsftpxf 1 951 10 614 120 - 12 685 

śspelj!qjfojĚŽof!i ich ekwiwalenty 408 926  45 851 49 546 - 504 323 

AKTYWA RAZEM 606 558  67 477 159 039 (72 314) 760 760 
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CD 

PROJEKT 
RED 

GOG.com Inne 

XzŃĆd{fojb!
konsolidacyjne 
(w tym korekty 
z qpŃĆd{fojb* 

PhôŃfn 

LBQJUBł!XłBTOZ 530 964  25 170 122 398 (27 686) 650 846  

LbqjubŃz!xŃbtof!bldkpobsjvt{z!kfeoptulj!
epnjovkĆdfk 

530 964  25 170 122 398 (27 686) 650 846  

LbqjubŃ!{blŃbepxz 7 055 86 95 160 (7 141) 95 160 

LbqjubŃ!{bqbtpxz! 368 242 1 719 112 366 (86 572) 395 755 

Qp{ptubŃf!lbqjubŃz! - - 3 720 - 3 720 

SôŽojdf!lvstpxf!{!qs{fmjd{fojb!
jednostek zagranicznych 

22 2 528 - 389 2 939 

Niepodzielony wynik finansowy  15 780 15 534 (78 381) 65 657 18 590 

Xzojl!gjobotpxz!cjfŽĆdfhp!plsftv 139 865 5 303 (10 467) (19) 134 682 

LbqjubŃ!bldkpobsjvt{z!ojflpouspmvkĆdzdi - - - - - 

[PCPXJą[BOJB!EłVHPUFSNJOPXF 6 101 12 675 (1 613) 5 175 

Qp{ptubŃf!{pcpxjĆ{bojb!gjobotpxf - - 110 - 110 

Sf{fsxz!{!uzuvŃv!pespd{pofhp!qpebulv!
dochodowego  

6 063  - - (1 613) 4 450 

Sp{mjd{fojb!njĚe{zplsftpxf!
przychodów 

22 8 550  - 580 

Rezerwa na Ŝxjbed{fojb!fnfszubmof!j!
podobne 

16 4 15 - 35 

[PCPXJą[BOJB!LSÔULPUFSNJOPXF 69 493 42 295 35 966 (43 015) 104 739 

Qp{ptubŃf!{pcpxjĆ{bojb!gjobotpxf - - 170 - 170 

[pcpxjĆ{bojb!iboempxf 6 103 31 309 128 (8 579) 28 961 

[pcpxjĆ{bojb!{!uzuvŃv!cjfŽĆdfhp!
podatku dochodowego  

- 937 - - 937 

Qp{ptubŃf!{pcpxjĆ{bojb! 9 909  6 249 23 661 (34 436) 5 383 

Sp{mjd{fojb!njĚe{zplsftpxf!
przychodów 

324 2 393 172 - 2 889 

Sf{fsxb!ob!Ŝxjbed{fojb!fnfszubmof!j!
podobne 

1 105 173 - 279 

Qp{ptubŃf!sf{fsxz 53 156 1 302 11 662 - 66 120 

PASYWA RAZEM 606 558  67 477 159 039 (72 314) 760 760 
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Tlpotpmjepxbof!tqsbxp{ebojf!{!qs{fqŃzxôx!qjfojĚŽozdi 

Tabela 8 Tlpotpmjepxbof!tqsbxp{ebojf!{!qs{fqŃzxôx!qjfojĚŽozdi 

 Nota 
01.01.2016 ʫ 
30.06.2016 

01.01.2015 ʫ 
30.06.2015* 

E[JBłBMOPść!PQFSBDZKOB 

Zysk /(strata) netto  134 682 236 252  

Korekty razem: 24 16 541 (114 871) 

Bnpsuz{bdkb!Ŝspelôx!usxbŃzdi!psb{!aktywów niematerialnych  2 722 1 354 

Bnpsuz{bdkb!oblŃbeôx!ob!qsbdf!sp{xpkpxf  31 397 62 329 

Odsetki i ve{jbŃz!x!{ztlbdi!)ezxjefoez*  (3 974) (151) 

[ztl!0)tusbub*!{!e{jbŃbmopŜdj!joxftuzdzkofk  149 589 

Zmiana stanu rezerw  9 791 58 070 

Zmiana stanu zapasów  136 7 161 

[njbob!tubov!obmfŽopŜdj  15 028 (217 964) 

[njbob!tubov!{pcpxjĆ{bŅ!{!xzkĆuljfn!qpŽzd{fl!i kredytów  (35 224) (21 631) 

[njbob!tubov!qp{ptubŃzdi!bluzxôx!j!qbtzxôx  (4 980) (6 017) 

Inne korekty  1 496 1 389 

Hpuôxlb!{!e{jbŃbmopŜdj!pqfsbdzkofk  151 223 121 381 

Podatek dochodowy od zysku / (straty) przed opodatkowaniem  32 834 47 766 

Podatek epdipepxz!){bqŃbdpoz*!0!pus{znboz  (42 104) (13 328) 

Qs{fqŃzxz!qjfojĚŽof!ofuup!{!e{jbŃbmopŜdj!pqfsbdzkofk  141 953 155 819 

E[JBłBMOPść!JOXFTUZDZKOB 

XqŃzxz  4 116 151 

Zbycie aktywów ojfnbufsjbmozdi!psb{!s{fd{pxzdi!bluzxôx!usxbŃzdi  53 - 

Zbycie aktywów finansowych  85 - 

Joof!xqŃzxz!joxftuzdzkof!)ezxjefoeb!j!petfulj*  3 978 151 

Wydatki  35 923 26 025  

Nabycie aktywów niematerialnych oraz s{fd{pxzdi!bluzxôx!usxbŃzdi  7 023 4 409 

Wydatki na aktywa finansowe  - 105 

OblŃbez!ob!qsbdf!sp{xpkpxf  28 900  21 511 

Qs{fqŃzxz!qjfojĚŽof!ofuup!{!e{jbŃbmopŜdj!joxftuzdzkofk  (31 807) (25 874) 

E[JBłBMOPść!GJOBOTPXB! 

XqŃzxz  903 - 

XqŃzxz!ofuup!{!xzebojb!ve{jbŃôx!)fnjtkj!bldkj*!j innych instrumentów 
lbqjubŃpxzdi!psb{!epqŃbu!ep lbqjubŃv 

 903 - 

Wydatki  363 144 

TqŃbuz!lsfezuôx!j!qpŽzd{fl  - 4 

QŃbuopŜdj!{pcpxjĆ{bŅ!{!uzuvŃv!vnôx!mfbtjohv!gjobotpxfhp  359 140 

Odsetki  4 - 

Qs{fqŃzxz!qjfojĚŽof!ofuup!{!e{jbŃbmopŜdj!gjobotpxfk  540 (144) 

Qs{fqŃzxz!qjfojĚŽof!ofuup!sb{fn  110 686 129 801 

Bilansowa zmiana stanu Ŝspelôx!qjfojĚŽozdi  110 686 129 801 

śspelj!qjfojĚŽof!ob!qpd{Ćufl!plsftv  393 637 34 395 

śspelj!qjfojĚŽof!ob!lpojfd!plsftv  504 323 164 196 

* dane qs{flt{ubŃdpof 

X!sbnbdi!E{jbŃbmopŜdj!pqfsbdzkofk!x!qjfsxt{zn!qôŃspd{v!3127!splv!Hsvqb!LbqjubŃpxb!DE!QSPKFLU!xzlb{bŃb!252!
:64!uzt/!{Ń!epebuojdi!qs{fqŃzxôx!hpuôxlpxzdi!up!kftu!p!24!977!uzt/!{Ń!):%*!nojfk!ojŽ!x!bobmphjd{ozn!plsftjf!splv!
vcjfhŃfhp!ʫ qôŃspd{v!qsfnjfsz!hsz!XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo/  
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JtupuoĆ! qp{zdkĚ!lpsflu!tubopxjŃb! vkbxojpob! x!lpotflxfodkj! eplpobofk! {njboz! qsf{foubdkj! xbsupŜĈ! bnpsuz{bdkj!
oblŃbeôx!ob!qsbdf!sp{xpkpxf!x!lxpdjf!31 397 uzt/!{Ń!peqpxjbebkĆdb!{nojfkt{fojv!xbsupŜdj!OblŃbeôx!ob!qsbdf!
rozwojowe w Aktywaci!usxbŃzdi!Hsvqz!x!xzojlv!vkĚdjb!tuptpxofk!xbsupŜdj!peqjtv!bnpsuz{bdzkofhp!x!lpt{djf!
xŃbtozn!tqs{febozdi!qspevluôx!j!vtŃvh/! 

LpmfkoĆ!jtupuoĆ!lpsfluĆ x!sbnbdi!lbmlvmbdkj!Qs{fqŃzxôx!{!e{jbŃbmopŜdj!pqfsbdzkofk!czŃb!{njbob!uzuvŃfn!tqbelv!
xbsupŜdj!obmfŽopŜdj!Hsvqz!x!lxpdjf!26!139!uzt/!{Ń-!xzojlbkĆdb!hŃôxojf!{f!{nojfkt{fojb!qp{ptubŃzdi!obmfŽopŜdj!psb{!
obmfŽopŜdj!iboempxzdi!ob!e{jfŅ!41!d{fsxdb!3127!splv!x!tuptvolv!ep!tubov!ob!lpojfd!splv!vcjfhŃfhp/! 

[obd{Ćdb!lpsflub!epuzd{z!{njboz!tubov!{pcpxjĆ{bŅ!{!xzkĆuljfn!qpŽzczek i kredytów (-46!335!uzt/!{Ń*!xzojlbkĆdb!
hŃôxojf!{f!{nojfkt{fojb!cjmbotpxfk!xbsupŜdj!{pcpxjĆ{bŅ-!x!uzn!Qp{ptubŃzdi!{pcpxjĆ{bŅ!x!{xjĆ{lv!{!sp{mjd{fojfn!
{bmjd{fl!ob!qpd{fu!uboujfn!{f!tqs{febŽz!Fyqbotjpo!Qbtt!pnôxjpozn!x!lpnfoubs{v!ep!Tqsbxp{ebojb!{!tzuvbcji 
gjobotpxfk!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU/! 

Sfbmj{vkĆd!joufotzxof!qsbdf!obe!lpmfkoznj!qspevlubnj-!x!lpotflxfodkj!eplpobofk!{njboz!qsf{foubdkj!vknpxbojb!
oblŃbeôx!ob!sfbmj{pxbof!qspkfluz!x!Bluzxbdi!usxbŃzdi!x!qp{zdkj!OblŃbez!ob!qsbdf!sp{xpkpxf-!Hsvqb!LbqjubŃpxb!
DE!QSPKFLU!xzhfofspxbŃb!vkfnof!qs{fqŃzxz!{!e{jbŃbmopŜdj!joxftuzdzkofk!x!xbsupŜdj!42!918!uzt/ {Ń/!ObkxjĚlt{z!
xqŃzx!ob!pnbxjboĆ!xbsupŜĈ!njbŃz!s{fd{pof!OblŃbez!ob!qsbdf!sp{xpkpxf!xzopt{Ćdf!x!plsftjf!qjfsxt{fhp!qôŃspd{b!
3127!splv!39!:11!uzt/!{Ń/!XbsupŜĈ!oblŃbeôx!ob!qsbdf!sp{xpkpxf!x!qjfsxt{zn!qôŃspd{v!3126!splv!xzojptŃb!32!622!uzt/!
{Ń/!X{sptu!xbsupŜdj!qpopt{pozdi!oblŃbeôx!xzojlb!{f!x{sptuv!tlbmj!qspevldkj!sfbmj{pxbofk!x!pcfdozn!plsftjf!qs{f{!
DE!QSPKFLU!SFE!x!tuptvolv!ep!bobmphjd{ofhp!plsftv!vcjfhŃfhp/!Exb obkxjĚlt{f!sfbmj{pxbof!x!qjfsxt{zn!
qôŃspd{v!3127!splv!qspkfluz!up!hsb!Dzcfsqvol!3188!psb{!HXJOU;!XjfeŻnjŅtlb!Hsb!Lbsdjbob b!ublŽf!oblŃbez!ob!
xzeboz!kvŽ!epebufl!Lsfx!j!Xjop/!LpmfkoĆ!hsvqĆ!xzebulôx!joxftuzdzkozdi!czŃz!xzebulj!qsf{foupxbof!x!qp{zdkj!
Nabycie xbsupŜdj! ojfnbufsjbmozdi! psb{! s{fd{pxzdi! bluzxôx! usxbŃzdi! x! ŃĆd{ofk! lxpdjf! 8! 134! uzt/! {Ń!
pe{xjfsdjfembkĆdf!xzebulj!{xjĆ{bof!{f!{sfbmj{pxboznj!x!sbnbdi!qpt{d{fhômozdi!tfhnfouôx!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!
{blvqbnj!Ŝspelôx!usxbŃzdi-!pqsphsbnpxbojb!lpnqvufspxfhp!j!qsbx oraz inne zrealizowane wydatki inwestycyjne 
{xjĆ{bof!{!qspxbe{poĆ!e{jbŃbmopŜdjĆ/ 

Hsvqb!xzlb{bŃb!epebuojf!tbmep!Qs{fqŃzxôx!qjfojĚŽozdi!ofuup!{!e{jbŃbmopŜdj!gjobotpxfk!x!xztplpŜdj!651!uzt/!{Ń/! 

X!vkĚdjv!dbŃpŜdjpxzn!Hsvqb!qptjbebŃb!ob!lpojfd!d{fsxdb!3127!splv!Ŝspelj!qjfojĚŽof!x!xbsupŜdj!615!434!uzt/!{Ń!qs{z!
csblv!{pcpxjĆ{bŅ!{!uzuvŃv!vnôx!lsfezuôx!j!qpŽzd{fl/!X!qjfsxt{zn!qôŃspd{v!3126!splv!ʫ okresie premiery gry 
XjfeŻnjo!4;!E{jlj!Hpo!ʫ tbmep!śspelôx!qjfojĚŽozdi!Hsvqz!vmfhŃp!{xjĚlt{fojv!o 23:!912!uzt/!{Ń-!{bŜ!x pierwszym 
qôŃspd{v!splv!cjfŽĆdfhp!śspelj!qjfojĚŽof!Hsvqz!{xjĚlt{zŃz!tjĚ!p!lxpuĚ!221!797!uzt/!{Ń/ 

Jogpsnbdkb!p!lsfezubdi!j!qpŽzd{lbdi!x!J!qôŃspd{v!2016 r.  

X!plsftjf!pckĚuzn!ojojfkt{zn!tqsbxp{ebojfn!Hsvqb!LbqjubŃpxb!DE!QSPKFLU!ojf!qptjbebŃb!Žbeofhp!{beŃvŽfnia  
{!uzuvŃv!lsfezuôx!j!qpŽzd{fl/! 

Jogpsnbdkb!p!qpŽzd{lbdi!ve{jfmpozdi!x!J!qôŃspd{v!2016 r. 

W qsf{foupxbozn!plsftjf!Žbeob!{f!tqôŃfl!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!ojf!ve{jfmbŃb!qpŽzd{fl/!Qpenjpuz! 
{!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!lps{ztubkĆ!{!sp{xjĆ{bojb!dbti!qppmjohv-!którego celem jest konsolidacja rachunków bankowych 
x!dfmv!qpqsbxz!fgfluzxopŜdj!xzlps{ztubojb!eptuĚqozdi!Ŝspelôx!gjobotpxzdi/ 

Jogpsnbdkb!p!qpsĚd{fojbdi!j!hxbsbodkbdi!ve{jfmpozdi!x!I qôŃspd{v!3127!r. 
oraz innych istotnych pozycjach pozabilansowych  

Informacjf! p! qpsĚd{fojbdi! j! hxbsbodkbdi! psb{! joozdi! jtupuozdi! qp{zdkbdi! qp{bcjmbotpxzdi! {obkevkĆ! tjĚ!
w Tlpotpmjepxbozn!tqsbxp{ebojv!gjobotpxzn!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!{b!plsft!pe!2!tuzd{ojb!ep!41!d{fsxdb!
2016 roku. 

Usbotbldkf!{!qpenjpubnj!qpxjĆ{boznj 

W ramach e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!x!J!qôŃspd{v!3127!s/!xztuĚqpxbŃz!hŃôxojf!obtuĚqvkĆdf!
rodzaje transakcji ponjĚe{z!qpenjpubnj!qpxjĆ{boznj; 

Á tqs{febŽ!mjdfodkj!qpnjĚe{z!DE!QSPKFLU!T/B/, GOG Ltd., CD PROJEKT Brands S.A. x!sbnbdi!e{jbŃbmopŜdj!
realizowanej przez poszczególne podmioty, 

Á lpotpmjebdkb!sbdivolôx!cbolpxzdi!x!sbnbdi!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!oa podstawie umów cash poolingu, 
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Á Ŝxjbed{fojf!vtŃvh!uzqv;!ltjĚhpxf-!qspxbe{fojb!lbes!j!qŃbd-!qsbxof-!gjobotpxf-!benjojtusbdzkof!j!{bs{Ćed{f!
sfbmj{pxbof!hŃôxojf!qs{f{!DE!QSPKFLU!T/B/!ob!s{fd{!qpenjpuôx!{bmfŽozdi- 

Á podnajem powierzchni biurowej, 

Á tqs{febŽ!vtŃvh!HPH!Qpmboe!tq. z o.o. na rzecz GOG Ltd. zxjĆ{bozdi!{!pctŃvhĆ!qmbugpsnz!HPH/dpn-! 

Á tqs{febŽ!vtŃvh!DE!QSPKFLU!Jod/!na rzecz CD PROJEKT S.A. oraz GOG Ltd. zxjĆ{bozdi!{!lppsezobdkĆ!
e{jbŃbŅ!xzebxojd{zdi!j!qspnpdzkozdi!ob!ufsfojf!Bnfszlj!QôŃopdofk- 

Á qsbdf!obe!qspkflufn!HXJOU;!XjfeŻnjŅtlb!Hsb!Lbsdjbob!sfbmj{pxbof!ob!{btbebdi!lpotpsdkvn!qs{f{!DE!
PROJEKT S.A. oraz GOG Poland Sp. z o.o. 

Á inne niejtupuof!xzojlbkĆdf!{!cjfŽĆdfk!e{jbŃbmopŜdj!pqfsbdzkofk-!oq/!sfgbluvspxbojf!xtqômojf!qpojftjpozdi!
kosztów. 

Usbotbldkf! qpnjĚe{z! qpenjpubnj! qpxjĆ{boznj! {bxjfsbof! tĆ! ob! xbsvolbdi! szolpxzdi! x! sbnbdi! opsnbmofk!
e{jbŃbmopŜdj!hptqpebsd{fk!qspxbe{pofk!qs{f{!qpenjpuz Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU/!T{d{fhôŃpxb!jogpsnbdkb!
o xbsvolbdi! {bxjfsbojb! usbotbldkj! qpnjĚe{z! qpenjpubnj! qpxjĆ{boznj! {bxbsub! kftu! x! Tlpotpmjepxbozn!
Tqsbxp{ebojv!Gjobotpxzn!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKEKT za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2016 roku. 

ObjaŜojfojf!sôŽojd!qpnjĚe{z!xzojlbnj!gjobotpxznj!xzlb{boznj!x!sbqpsdjf!
spd{ozn!b!xd{fŜojfk!qvcmjlpxboznj!qsphop{bnj!{b!eboz!spl! 

Hsvqb!LbqjubŃpxb!DE!QSPKFLU!ojf!qvcmjlpxbŃb!qsphop{!gjobotpxzdi!ob!spl!2016-!x!{xjĆ{lv!{!d{zn!ojf!qpebkf!tjĚ!
pckbŜojfojb!sôŽojd!qpnjĚe{z!xzojlbnj!gjobotpxznj!xzlb{boznj!x!sbqpsdjf/  



 

 
 
łbe!lpsqpsbdzkoz 

5 



 

Tqsbxp{ebojf![bs{Ćev!{!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!{b!plsft!od 1 stycznia do 30 czerwca 2016 roku 
)xt{ztuljf!lxpuz!qpebof!tĆ!x!uzt/!{Ńpuzdi!p!jmf!ojf!qpebop!jobd{fk* 

41 

Qpenjpu!vqsbxojpoz!ep!cbebojb!tqsbxp{ebŅ!
finansowych   
Rada Nadzorcza SpóŃlj!x!eojv!2!d{fsxdb!3127!splv!eplpobŃb wzcpsv!sflpnfoepxbofk!qs{f{![bs{Će!TqôŃlj!gjsnz!
Fsotu!'!Zpvoh!Bvezu!Qpmtlb!tqôŃlb!{!phsbojd{poĆ!peqpxjfe{jbmopŜdjĆ!tq/l/-!{!tjfe{jcĆ!x!Xbst{bxjf na audytora 
eplpovkĆdfhp! qs{fhmĆev! qôŃspd{ofhp! psb{! cbebkĆdfhp! spd{of! tqsbxp{ebojb! gjobotpxf! TqôŃlj! j! kfk! Hsvqz!
LbqjubŃpxfk!{b!3127!spl. Fsotu!'!Zpvoh!Bvezu!Qpmtlb!tqôŃlb!{!phsbojd{poĆ!peqpxjfe{jbmopŜdjĆ!tq/l/!xqjtbob!kftu!ob!
mjtuĚ!qpenjpuôx!vqsbxojpozdi!ep!cbebojb!tqsbxp{ebŅ!gjobotpxzdi!qs{f{!LsbkpxĆ!J{cĚ!CjfhŃzdi!Sfxjefouôx!qpe!
poz. 130. 

Bldkpobsjvt{f!qptjbebkĆdz!dp!obknojfk!6&!mjd{cz!hŃptôx!
na Walnym Zgromadzeniu  
O! e{jfŅ! qvcmjlbdkj! ojojfkt{fhp! tqsbxp{ebojb! lbqjubŃ! {blŃbepxz! TqôŃlj! xzoptj! :6!820 111! {Ń! j! e{jfmj! tjĚ! ob! 
95 820 111!bldkj!p!xbsupŜdj!opnjobmofk!2!{Ń!lbŽeb/! 

Tusvluvsb!bldkpobsjbuv!vbluvbmojbob!kftu!ob!qpetubxjf!gpsnbmozdi!{bxjbepnjfŅ!pe!bldkpobsjvt{z!qptjbebkĆdzdi!dp!
obknojfk!6&!phômofk!mjd{cz!hŃptôx!ob!Xbmozn![hspnbe{fojv!TqôŃlj/! 

Tabela 9 Bldkpobsjvt{f!qptjbebkĆdz!dp!obknojfk!6&!mjd{cz!hŃptôx!ob!Xbmozn![hspmadzeniu ob!e{jfŅ!qvcmjlbdkj!
raportu 

1  
Stan zgodny z raporufn!cjfŽĆdzn!os!303126!{!eojb!34 lutego 2015 r. 

2 
Tubo!{hpeoz!{!sbqpsufn!cjfŽĆdzn!os!2:03122!{!eojb!36!mvufhp!3122!s. 

3 Tubo!{hpeoz!{!sbqpsufn!cjfŽĆdzn!os!3603123!{!eojb!7!xs{fŜojb!3123!s. 
4 Tubo!{hpeoz!{!sbqpsufn!cjfŽĆdzn!os!3103124!{!eojb!22!xs{fŜojb!3124!s. 

Ve{jbŃ! qspdfoupxz! x! lbqjubmf! {blŃbepxzn! psb{! ob! Xbmozn! [hspnbe{fojv! TqôŃlj! xzmjd{poz! {ptubŃ! x! pqbsdjv!
o ptubuojf!eptuĚqof!{bxjbepnjfojb!pus{znbof!qs{f{!TqôŃlĚ!pe!bldkpobsjvt{z!x!peojftjfojv!ep!xztplpŜdj!lbqjubŃv!
{blŃbepxfhp!ob!e{jfŅ!qvcmjlbdkj!tqsbxp{ebojb/ 

W sbqpsdjf!cjfŽĆdzn!503127 z dnia 11 marca 2016 roku oraz sbqpsdjf!cjfŽĆdzn!os!603127 z dnia 22 marca 2016 roku 
TqôŃlb!qpjogpsnpxbŃb!p!xzlpobojv!qsbxb!{!d{ĚŜdj!xbssbouôx!subskrypcyjnych serii A, przyznanych w ramach 
realizacji programu motywacyjnego na lata 2012-2015. W wyniku tqfŃojfojb!lszufsjvn!szolpxfhp!psb{!{ŃpŽenia przez 
d{ĚŜĈ!qptjbebd{z!xbssbouôx!tvctlszqdzkozdi!pŜxjbed{fŅ o ich realizacji-!pckĚuzdi!{ptubŃp!ŃĆd{ojf!321/111!bldkj!tfsjj!
L. 

Bldkf!{bqjtbof!{ptubŃz!ob!sbdivolbdi!vqsbxojpozdi!ptôc w dniu 20 maja 2016 r. co stosownie do art. 452§ 1 KSH 
kfeopd{fŜojf!vlpotuzuvpxbŃp!qpexzŽt{fojf!lbqjubŃv!{blŃbepxfhp!TqôŃlj!ep!lxpuz!:6/271/111!{Ń-!p!d{zn!TqôŃlb!
qpjogpsnpxbŃb!x raporcie cjfŽĆdzn nr 17/2016 z dnia 20 maja 2016 roku. 

W  xzojlv!sfbmj{bdkj!lszufsjvn!xzojlpxfhp!qsphsbnv!j!{ŃpŽfojb!lpmfkozdi!pŜxjbed{fŅ!p!sfbmj{bdkj!qsbx!xzojlbkĆdzdi!
{!qs{z{obozdi!xbssbouôx!tvctlszqdzkozdi!tfsjj!B-!x!eojv!26!mjqdb!pckĚuzdi!{ptubŃp!771/111!t{u/!bldkj!M-!ep!pckĚdjb!

 Liczba akcji 
&!ve{jbŃ!

w kapitale 
{blŃbepxzn 

Mjd{cb!hŃptôx!
na WZ 

&!ve{jbŃ!
hŃptôx!ob!X[ 

NjdibŃ!LjdjŅtlj
1
 12 281 616 12,82% 12 281 616 12,82% 

Nbsdjo!JxjŅtlj 12 150 000  12,68% 12 150 000  12,68% 

Piotr Nielubowicz 6 135 197 6,40% 6 135 197 6,40% 

PKO TFI S.A.
2
 9 000 000  9,39% 9 000 000  9,39% 

AVIVA OFE 
3
 4 940 000  5,16% 4 940 000  5,16% 

Amplico PTE S.A.
4
 5 003 719 5,22% 5 003 719 5,22% 

Qp{ptubŃz!bldkpobsjbu 46 309 468 48,33% 46 309 468 48,33% 

https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-42016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-52016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-172016/
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luôszdi!qsbxb!obczŃz!ptpcz!vd{ftuojd{Ćdf!xf!xtqpnojbozn!xzŽfk!qsphsbnjf!npuzxbdzkozn!TqôŃlj-!Bldkf!uf!{ptubŃz!
zapisane na rachunkach ptôc!vqsbxojpozdi!x!eojv!29!tjfsqojb!3127!splv-!b!lbqjubŃ!{blŃbepxz!TqôŃlj!{hpeojf!{ art. 
452§ 2!LTI!x{sôtŃ!ep!lxpuz!:6/931/111 p!d{zn!TqôŃlb!qpjogpsnpxbŃb!w rbqpsdjf!cjfŽĆdzn!os!4203127 z dnia 18 
sierpnia 2016 roku. 

Od dnia 1 stycznia 2016 roku do dnia publikacji niniejszego sprawozdania-!{njbojf!vmfhŃz!jmpŜdj!bldkj!qptjbebozdi!
qs{f{!{obd{Ćdzdi!bldkpobsjvt{z!TqôŃlj!cĚeĆdzdi!kfeopd{fŜojf!d{Ńpolbnj!kfk![bs{Ćev-!p d{zn!TqôŃlb!jogpsnpxbŃb!x 
sbqpsdjf!cjfŽĆdzn!os!2703127 z dnia 20 maja 2016 r., sbqpsdjf!cjfŽĆdzn!os!3803127 z dnia 18 lipca 2016 roku i raporcie 
cjfŽĆdzn!os!3903127 z dnia 21 lipca 2016 r. 

Vnpxz-!x!xzojlv!luôszdi!nphĆ!x!qs{zt{ŃpŜdj!obtuĆqjĈ!
zmiany w proporcjach akcji posiadanych przez 
akcjonariuszy  i obligatariuszy  
Ob!npdz!vdixbŃz!Obe{xzd{bkofhp!Xbmofhp![hspnbe{fojb!Bldkpobsjvt{z!{!eojb!27!hsveojb!3122!splv TqôŃlb!
epnjovkĆdb!xqspxbe{jŃb!Qsphsbn!Notywacyjny dla osób kluczowych emb!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz/ 

Dokoobof!x!{xjĆ{lv!{ wprowadzeniem Psphsbnv!npuzxbdzkofhp!xbsvolpxf!qpexzŽt{fojf!lbqjubŃv!ep!lxpuz!ojf!
xzŽt{fk! ojŽ! 2-:! nmo! {Ń! peqpxjbeb! 3& pcfdofhp! lbqjubŃv! {blŃbepxfhp TqôŃlj! epnjovkĆdfk/! X! plsftjf! usxbojb!
qsphsbnv!qs{z{obop!ŃĆd{ojf!2-56!nmo!vqsbxojfŅ-!qs{z!d{zn!qp!xfszgjlbdkj!ptjĆhojĚuzdi!dfmôx!qsphsbnv!qs{z{obozdi!
{ptubŃp!ŃĆd{ojf 1.170.000 xbssbouôx! tvctlszqdzkozdi! tfsjj! B! vqsbxojbkĆdzdi! ep! pckĚdjb! 2/281/111! bldkj serii  
M!p!opnjobmf!2!{Ń!lbŽeb/ W wyniku realizacji programu mpŽf!x!qs{zt{ŃpŜdj!epkŜĈ!ep zmiany w proporcjach akcji 
posiadanych przez akcjonariuszy. 

W sbqpsdjf!cjfŽĆdzn!os!303127 TqôŃlb!qpjogpsnpxbŃb-!jŽ!x!eojv!3:!tuzd{ojb 2016 roku qs{z{obof!{ptubŃz!xbssbouz!
tvctlszqdzkof!{xjĆ{bof!{!sfbmj{bdkĆ!dfmv!szolpxfhp!x!ojn!pqjtbofhp/!Ob!qpetubxjf!{ŃpŽpozdi!eojb!3:!tuzd{ojb!
2016 roku zapisów przez osoby vd{ftuojd{Ćdf!x!Qsphsbnjf!Npuzxbdzkozn, przyznanych {ptubŃp!ŃĆd{ojf!3:1!111!
)tŃpxojf;!exjfŜdjf!e{jfxjĚĈe{jftjĆu!uztjĚdz*!xbssbouôx!tvctlszqdzkozdi!tfsjj!B/ 

W sbqpsdjf!cjfŽĆdzn!os!3503127 TqôŃlb!qpjogpsnpxbŃb-!jŽ!x!eojv!41!d{fsxdb!3127!splv qs{z{obof!{ptubŃz!xbssbouz!
tvctlszqdzkof!{xjĆ{bof!{!sfbmj{bdkĆ!dfmv!xzojlpxfhp!x!ojn!pqjtbofhp/!Ob!qpetubxjf!{ŃpŽpozdi!eojb!41!d{fsxdb!
2016 roku zapisów przez osoby vd{ftuojd{Ćdf!x!Qsphsbnjf!Npuzxbdzkozn, przyznanych {ptubŃp!ŃĆd{ojf!991!111!
)tŃpxojf;!ptjfntfu!ptjfne{jftjĆu!uztjĚdz*!xbssbouôx!tvctlszqdzkozdi!tfsjj!B/ 

Do dnia publikacji niniejszego sprawozdania w wyniku wykonania praw przez posiadaczy warrantów subskrypcyjnych 
tfsjj!B!pckĚuzdi!{ptubŃp!ŃĆd{ojf!981 000 akcji serii L, co stanowi 74,35% z ogólnej liczby akcji moŽmjxzdi!ep pckĚdjb 
w ramach Programu. 

W dniu 24 maja 2016 roku )sbqpsu!cjfŽĆdz!2903127* Xbmof![hspnbe{fojf!TqôŃlj!qpekĚŃp!vdixbŃĚ!p!xqspxbe{fojv!
nowego programu motywacyjnego na lata 2016-3132/!Ob!e{jfŅ!cjmbotpxz!ojf!{ptubŃz!qs{z{obof!Žbeof!vqsbxojfojb!x!
nowym programie.  

Jogpsnbdkf!p!obczdjv!bldkj!xŃbtozdi 
TqôŃlb!ojf!qptjbebŃb!j!ojf!qptjbeb bldkj!xŃbtozdi/ 

https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-312016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-162016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-272016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-282016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-282016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-22016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-242016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-172016-2/
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Bldkf!TqôŃlj!x!qptjbebojv!D{Ńpolôx![bs{Ćev!j!Sbez!
Nadzorczej 
Tabela 10 Liczba akcji posiadanych przez C{Ńpolôx![bs{Ćev!j!Sbez!Obe{psd{fk!TqôŃlj 

 

[hpeojf!{f!{ŃpŽpozn!pŜxjbed{fojfn!qp{ptubmj!D{Ńpolpxjf![bs{Ćev!j!Sbez!Obe{psd{fk!ojf!qptjbebkĆ!bldkj!DE!
PROJEKT S.A. 

Osoby {bs{Će{bkĆdf! j! obe{psvkĆdf! DE! QSPKFLU! T/B/! ojf! qptjbebkĆ! cf{qpŜsfeojp! Žbeozdi! ve{jbŃôx! mvc! bldkj!
w kfeoptulbdi!qpxjĆ{bozdi!{!DE!QSPKFLU!T/B/ 

TlŃbe![bs{Ćev!j!Sbez!Obe{psd{fk!DE!QSPKFLU!T/B/ 

[bs{Će!DE!QSPKFLU!T/B/! 

Bebn!LjdjŅtlj Qsf{ft![bs{Ćev 

Mbsdjo!JxjŅtlj Xjdfqsf{ft![bs{Ćev 

Piotr Nielubowicz Xjdfqsf{ft![bs{Ćev 

Adam Badowski D{Ńpofl![bs{Ćev 

NjdibŃ!Opxblpxtlj D{Ńpofl![bs{Ćev 

Piotr Karwowski D{Ńpofl![bs{Ćev 

XfxoĚus{oz!qpe{jbŃ!peqpxjfe{jbmopŜdj!qpnjĚe{z!D{Ńpolôx![bs{Ćev!{b!qpt{d{fhômof!pct{bsz!e{jbŃbmopŜdj!TqôŃlj!!
kftu! {bnjft{d{poz! ob! tuspojf! joufsofupxfk! TqôŃlj! x! {blŃbedf! łbe! lpsqpsbdzkoz! qpe! besftfn;!
https://www.cdprojekt.com/pl/wp-content/uploads-pl/2016/03/Zakres_odpowiedzialnosci_Zarzadu.pdf 

[njboz!x!tlŃbe{jf![bs{Ćev!DE!QSPKFLU!T/B/! 

X!qsf{foupxbozn!plsftjf!ojf!obtuĆqjŃz!Žbeof!{njboz!x!tlŃbe{jf!ptpcpxzn![bs{Ćev!TqôŃlj!DE!QSPKFLU!T/B/ 

  

JnjĚ!j!ob{xjtlp Stanowisko Stan na 25.08.2016 Stan na 30.06.2016 Stan na 01.01.2016 

Bebn!LjdjŅtlj Qsf{ft![bs{Ćev 3 322 481 3 162 481 3 122 481 

Nbsdjo!JxjŅtlj Xjdfqsf{ft![bs{Ćev 12 150 000 12 030 000  12 000 000  

Piotr Nielubowicz Xjdfqsf{ft![bs{Ćev 6 135 197 6 015 197 5 985 197 

NjdibŃ!Opxblpxtlj D{Ńpofl![bs{Ćev 101 149 1  149 1  149 

Piotr Karwowski D{Ńpofl![bs{Ćev 8 000  20 000  - 

Katarzyna Szwarc 
Qs{fxpeojd{Ćdb!Sbez!

Nadzorczej 10 010 10 010 10 010 

https://www.cdprojekt.com/pl/wp-content/uploads-pl/2016/03/Zakres_odpowiedzialnosci_Zarzadu.pdf
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Rada Nadzorcza CD PROJEKT S.A. 

Katarzyna Szwarc Qs{fxpeojd{Ćdb!Sbez!Obe{psd{fk 

Qjpus!QĆhpxtlj Xjdfqs{fxpeojd{Ćdz!Sbez!Obe{psd{fk 

Maciej Majewski Sekretarz Rady Nadzorczej 

Krzysztof Kilian D{Ńpofl!Sbez!Obe{psd{fk 

MichaŃ!CjfŅ D{Ńpofl!Sbez!Obe{psd{fk 

[njboz!x!tlŃbe{jf!Sbez!Obe{psd{fk!DE!QSPKFLU!T/B/! 

W sbqpsdjf!cjfŽĆdzn!os!:03127 {!eojb!38!lxjfuojb!3127!splv-![bs{Će!TqôŃlj!qpjogpsnpxbŃ!p!{ŃpŽpofk!qs{f{!Qbob!
Hs{fhps{b!Lvkbxtljfhp!sf{zhobdkj!{!qfŃojfojb!gvoldkj!D{Ńpolb Sbez!Obe{psd{fk!TqôŃlj!{f!tlvuljfn!ob!e{jfŅ!39!
lxjfuojb!3127!splv/![hpeojf!{f!{ŃpŽpozn!pŜxjbed{fojfn-!qpxpefn!sf{zhobdkj!{!ebmt{fhp!qfŃojfojb!gvoldkj!x!Sbe{jf!
Nadzosd{fk!TqôŃlj!czŃz!x{hmĚez!ptpcjtuf/ 

W sbqpsdjf!cjfŽĆdzn!os!3103127 {!eojb!35!nbkb!3127!splv!TqôŃlb!qpjogpsnpxbŃb!p!qpxpŃbojv!qs{f{!Zwyczajne 
Walne Zgromadzenie TqôŃlj!nowego d{Ńpolb!Sbez!Obe{psd{fk -  Qbob!NjdibŃb!Cjfojb/ 

Pqjt!jtupuozdi!qptuĚqpxbŅ!upd{Ćdzdi!tjĚ!qs{fe!tĆefn 
X! plsftjf! pckĚuzn! tqsbxp{ebojfn! upd{zŃz! tjĚ! obtuĚqvkĆdf istotne qptuĚqpxbojb! )tubo! ob! e{jfŅ! qvcmjlbdkj!
sprawozdania): 

Spory z wniosku lub z powództwa CD PROJEKT S.A. 

Á Tqsbxb!{!qpxôe{uxb!DE!QSPKFLU!T/B/!)xd{fŜojfk!Pqujnvt!T/B/*!qs{fdjxlp!Tlbscpxj!QbŅtuxb 

[bs{Će!TqôŃlj!Pqujnvt!T/B/!x!eojv!26!mvufhp!3117!s. {ŃpŽzŃ!ep!TĆev!PlsĚhpxfhp!x!Lsblpxjf-!J!Xze{jbŃ!Dzxjmoz-!
qp{fx!qs{fdjxlp!Tlbscpxj!QbŅtuxb!p!{bqŃbuĚ!lxpuz!46 761-7!uzt/!{Ń/!TqôŃlb!epnbhb!tjĚ!pet{lpepxbojb!x!{xjĆ{lv!
{f! t{lpeĆ! xzs{Će{poĆ! qpqs{f{ xzebojf! qs{f{! Jotqflupsb! Lpouspmj! Tlbscpxfk! {! Vs{Ěev! Lpouspmi Skarbowej 
w Lsblpxjf! efdz{kj! plsfŜmbkĆdzdi! s{flpnf! {bmfhŃpŜdj! qpebulpxf! qpqs{feojlb! qsbxofhp! TqôŃlj! epnjovkĆdfk!
{xjĆ{bof!{!qpebuljfn!WBU/!Qs{fenjpupxf!efdz{kf!{ptubŃz!vdizmpof!xzspljfn!OTB!x!Xbst{bxjf!{!eojb!35!mjtupqbeb!
2003 roku, jako niezgodne z prawem. 

Ob!sp{qsbxjf!x!eojv!:!hsveojb!3119!splv!TĆe!PlsĚhpxz!x!Lsblpxjf!xzebŃ!ob!xojptfl!TqôŃlj!xzspl!xtuĚqoz, 
v{obkĆd! spt{d{fojb! Pqujnvt! {b! {btbeof-! dp! ep! jtupuz/! Xzspl! ufo! peoptjŃ! tjĚ! ep! {btbeopŜdj! spt{d{fojb!
pet{lpepxbxd{fhp! TqôŃlj/! [ptubŃ! po! vdizmpoz! x dniu 19 nbkb! 311:! splv! qs{f{! TĆe!Bqfmbdzkoz! x! Lsblpxjf-!
I Xze{jbŃ!Dzxjmoz-!b!tqsbxb!{ptubŃb!qs{flb{bob!TĆepxj!PlsĚhpxfnv!ep ponownego rozpatrzenia.  

X! eojv! 2! tjfsqojb! 3125! splv! TĆe! PlsĚhpxz! x! Lsblpxjf! xzebŃ! x! qs{fenjpupxfk! tqsbxjf! xzspl! lpŅd{Ćdz!
qptuĚqpxbojf!x sbnbdi!qjfsxt{fk!jotubodkj-!x!luôszn!{btĆe{jŃ!ob!s{fd{!TqôŃlj!qpxpepxfk!lxpuĚ!2!1:1-6!uzt/!{Ń!xsb{!
z odsetkami ustawowymi od dnia 15 mjtupqbeb!3116!splv!ep!eojb!{bqŃbuz-!b!x!qp{ptubŃzn!{blsftjf!qpxôe{uxp!
peebmjŃ/ 

X!eojv!:!qbŻe{jfsojlb!3125!splv!TqôŃlb!{ŃpŽzŃb!bqfmbdkĚ!pe!xzsplv-!x!sbnbdi!luôsfk!{btlbsŽzŃb!qs{fenjpupxz!xzspl!
w zakresie, w luôszn! TĆe! PlsĚhpxz! x! Lsblpxjf! peebmjŃ! qpxôe{uxp! TqôŃlj! psb{! x! {blsftjf! sp{tus{zhbkĆdzn!
o lpt{ubdi! qptuĚqpxbojb/! BqfmbdkĚ! pe xzsplv! x! d{ĚŜdj! {btĆe{bkĆdfk! qpxôe{uxp! {ŃpŽzŃ!ublŽf! Tlbsc! QbŅtuxb/!
QptuĚqpxbojf!upd{z!tjĚ!qs{fe!TĆefn!Bqfmbdzkozn!x!Lsblpxjf/!X!eojv!8!hsveojb!3126!splv!tĆe!ufo!qptubopxjŃ!
qs{fetubxjĈ! ep! sp{tus{zhojĚdjb! TĆepxj! ObkxzŽt{fnv! vx{hmĚeojpof! xd{fŜojfk! x! bqfmbdkj! tuspoz! qs{fdjxofk!
zagadnienie prawne. Dotyczy pop!ufhp-!d{z!peqpxjfe{jbmopŜĈ!Tlbscv!QbŅtuxb!x!tuptvolv!ep!DE!QSPKFLU!npŽf!
{bdipe{jĈ!x!tzuvbdkj-!hez!efdz{kf!tuxjfse{bkĆdf!jtuojfojf!{bmfhŃpŜdj!qpebulpxzdi!czŃz!tljfspxbof!ojf!ep!Pqujnvt!
qpxtubŃfhp!x!espe{f!qpe{jbŃv!qs{f{!xze{jfmfojf-!mfd{!ep!tqôŃlj-!luôsb!qspxbe{jŃb!e{jbŃbmopŜĈ!qs{fe!xze{jfmfojfn!ep!
Pqujnvt! Ufdiopmphjf! d{ĚŜdj! ufdiopmphjd{ofk! cj{oftv/!TĆe! ObkxzŽt{z! penôxjŃ! sp{tus{zhojĚdjb! qs{fenjpupxfhp!
zagadnienia prawnego ʫ p!dp!xojptlpxbŃb!TqôŃlb/!X!lpotflxfodkj!ufhp!qptubopxjfojb-!tqsbxb!cĚe{jf!njbŃb!ealszy 
upl!qs{fe!TĆefn!Bqfmbdzkozn!x!Lsblpxjf/ 

https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-92016/
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/raporty-gieldowe/raport-biezacy-nr-202016/


 

Tqsbxp{ebojf![bs{Ćev!{!e{jbŃbmopŜdj!Hsvqz!LbqjubŃpxfk!DE!QSPKFLU!{b!plsft!od 1 stycznia do 30 czerwca 2016 roku 
)xt{ztuljf!lxpuz!qpebof!tĆ!x!uzt/!{Ńpuzdi!p!jmf!ojf!qpebop!jobd{fk* 
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Qp{ptubŃf!qptuĚqpxbojb 

X!qsf{foupxbozn!plsftjf!ojf!{ptubŃz!xt{d{Ěuf!opxf!jtupuof!qptuĚqpxbojb!tĆepxf-!bscjusbŽpxf!mvc!benjojtusbdzkof-!
luôszdi!tuspoĆ!czŃbcz!TqôŃlb!epnjovkĆdb!mvc!kfk!tqôŃlj!{bmfŽof/!X!{blsftjf!qp{ptubŃzdi!tqsbx!tqpsozdi!vkbxojpozdi!
x!tqsbxp{ebojv!spd{ozn!{b!spl!3126!ojf!{bt{Ńz!jtupuof!{njboz/ 
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