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Grupa CD Projekt RED

1994 2002 2008



Nasza Misja
Tworzymy najwyższej jakości innowacyjne produkty
i serwisy poszukiwane przez graczy na całym świecie.1

Stawiamy na uważną, otwartą i szczerą komunikację, dzięki 
której budujemy zaufanie i trwałe relacje z naszymi klientami.2

Konsekwentnie dążymy do wejścia do ścisłej światowej 
czołówki 'rm, mających najlepsze gry, które regularnie 
pojawiają się na światowych listach przebojów. 
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otwarta i szczera komunikacja = zaufanie = trwałe relacje z graczami





Po pierwsze jakość



2007





2008





1mln
1.1mln



1mln
1.1mln

2.1mln



Ścisła światowa czołówka



2011



... 2 dni temu



PEŁNA ADAPTACJA GRY
NA XBOX 360

GRA STWORZONA OD PODSTAW NA KONSOLĘ
JEDNA Z NAJLEPIEJ WYGLĄDAJĄCYCH GIER NA X360

MAKSYMALNIE “DOPIESZCZONA”



EDYCJA ROZSZERZONA
ZARÓWNO NA XBOX360 JAK I PC

4 GODZINY NOWEGO GAMEPLAY’u
33MIN NOWYCH CUT-SCEN i FILMÓW

3.5MIN CGI INTRO TOMKA BAGIŃSKIEGO

100+
USPRAWNIEŃ i POPRAWEK





http://goo.gl/iOdhs

http://www.slideshare.net/witcher2gdc2011
http://www.slideshare.net/witcher2gdc2011
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... a gdy damy ciała ...













100% DRM-free
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Jedna cena na cały świat
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... a gdy damy ciała ...
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POKOCHAJ
SWOICH

KLIENTÓW!





Prezentacja dostępna jest na stronie:
www.cdprojektred.com

marcin.iwinski@cdprojekt.com
adam.kicinski@cdprojekt.com
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... a dla tych co mimo wszystko 
nie lubią swoich klientów:

http://goo.gl/Byusy

http://www.slideshare.net/witcher2gdc2011
http://www.slideshare.net/witcher2gdc2011

