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Tworzymy rewolucyjne gry fabularne

z zapadajgcymi w pamiec opowiesciami,
ktore inspiruja graczy.
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Transformacja i rozwoj
Aktualizacja strategii wzgledem 1 kw. 2021

» Dalszy rozwdj przyjaznego i zrownowazonego srodowiska pracy

» Wprowadzanie zwinnych metodyk pracy (,Agile”)

» Podjecie decyzji o przejsciu na nowy silnik do gier

» Poszerzanie dostepu do puli talentow dzieki dwom przejeciom w Ameryce Potnocnej
» Wzmocnienie Zarzadu poprzez powotanie CTO i CMO

» Rozwoj franczyz na nowych polach eksploatacji i z wykorzystaniem nowych mediow

» Dalsze wsparcie dla Cyberpunka 2077: duze aktualizacje oraz premiera wersji new-gen



Rownolegta praca
nad projektami AAA

od 2022 .







Kierunki rozwoju biznesu

Wzmocnienie zdolnosci produkcyjnych,

Dtugofalowy rozwgj aby moc dostarczyc¢ graczom Wprowadzenie rozgrywki
franczyz wiecej gier przy zachowaniu najwyzszej wieloosobowej

jakosci



Ambicje ESG

,

Sktaniac do Tworzy¢ wyjatkowe Kontynuowac ,zielong’
refleksji poprzez miejsce pracy, transformacje na
opowiadanie ktorego ludzie chca naszym kampusie —

wciggajgcych historii byC czescia | pOoza nim

Budowac relacje Pomagac innym
W oparciu korzystajac
O wzajemne zaufanie z naszych zasobow

i transparentnosc I kompetengji







Dalszy rozwoj Studia

aby byto miejscem, w ktorym ludzie chcag pracowac i doskonalic¢ swoje umiejetnosci

Przycigganie talentu i wspieranie rozwoju

» Dalsze budowanie konkurencyjnej w skali » Wsparcie dla doskonalenia kompetencji zawodowych
globalnej polityki wynagrodzen oraz programow | rozwoju osobistego
ukierunkowanych na utrzymanie zatrudnionych* » Zatrudnianie osob o nieprzecietnych zdolnosciach

» Umozliwienie pracy nad kultowymi grami, nad i doswiadczeniu
ktorych warstwa kreatywna i artystycznag studio » Umozliwianie rozwoju poprzez umiejetne powigzanie

sprawuje petng kontrole swobody podejmowania decyzji i odpowiedzialnosci
» Wzmacnianie kompetencji przywodczych

*program motywacyjny oparty na akcjach, podlegajacy zatwierdzeniu przez WZA



GRY WIDEO

TV
| FILMY
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wraz z rozwojem skoncentrowanych

wokot gier franczyz oraz dazenie

do maksymalizacji momentum

GRY
MOBILNE

WSPOLPRACA KSIAZKI
| MERCHANDISING | KOMIKSY




Rozwoj produktow
towarzyszacych
w oparciu o licencje

» Wspotpraca z najlepszymi zewnetrznymi zespotami
» Dedykowany zespot zarzadzajgcy franczyzami
» Otwarcie na szerszg game produktow

» Zwiekszenie aktywnosci w sektorze gier mobilnych




Koncentracja na
podstawowej dziatalnosci:
opowiadanie wciggajacych historii




Cyberpunk 2077
Widmo Wolnhosci

Duzy fabularny dodatek
do Cyberpunka 2077

» W finalnej fazie produkgc;ji
» Tworzony przez zespot CD PROJEKT RED (350+ osob aktualnie

zaangazowanych w projekt)
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Projekt Syriusz

Innowacyjne podejscie do uniwersum wiedzminskiego —
niezapomniana opowiesc stworzona zarowno z mysla
o obecnych fanach Wiedzmina, jak i o nowych odbiorcach
» Obecnie w fazie preprodukcji
» Tworzony przez studio The Molasses Flood przy wsparciu CD PROJEKT RED

(60+ 0sob aktualnie zaangazowanych w projekt)




Projekt Polaris

Gra fabularna w otwartym swiecie
stworzona na fundamencie doswiadczen
z produkcji Wiedzmina 3

» Obecnie w fazie preprodukcji

» Tworzona przez zespot CD PROJEKT RED (150+ os6b aktualnie
zaangazowanych w projekt)

» Otwiera nowa trylogie wiedzminska

» Chcemy, aby wszystkie trzy gry z trylogii wiedzminskiej zostaty
wydane w szesc lat, liczac od premiery Polarisa

WIEDZMIN




Projekt Canis Majoris

Gra fabularna dla jednego gracza z otwartym swiatem,
osadzona w uniwersum wiedzminskim
» Realizacja projektu zlecona zewnetrznemu studiu

tworzonemu przez weteranow produkcji wiedzminskich




Projekt Orion

Sequel do Cyberpunka 2077 wykorzystujacy potencjat
| ukazujacy petna skale cyberpunkowego uniwersum

» Bedzie tworzony przez zespot CD PROJEKT RED
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Nowe studio w Ameryce Potnocnej

VANCOUVER o
WARSZAWA
ol .o (GLOWNA SIEDZIBA)
o BOSTON' "
ﬁo PROJEKT RED® ﬁo PROJEKT RED®
NORTH AMERICA EUROPE

* Niezaleznie od bostonskiego studia The Molasses Flood



Trzecia franczyza —
Projekt Hadar

Nowe, odrebne IP — niezalezne od
Wiedzmina i Cyberpunka 2077

» Projekt w 100% autorski (inkubacja IP rozpoczeta pod koniec 2021r))
» Obecnie w fazie koncepcyjnej (prace prowadzone przez niewielki zespot)



Diugofalowa perspektywa produktowa

Nowa trylogia Canis Majoris

u] l E D Z Ml N (tworzony przez wiedzminska (tworzony przez

The Molasses Flood) (tworzona przez zewnetrzne studio)
CD PROJEKT RED)

Syriusz

: Widmo Wolnosci Orion
/ fﬁ”( (dodatek do Cyberpunka 2077 (tworzony przez

tworzony przez CD PROJEKT RED) CD PROJEKT RED)

\



Rozgrywka
wieloosobowa

W Wiekszosci haszych

gier jako rozszerzenie

trybu dla jednego gracza




Ekspansja
w kierunku
filmowi TV




Cyberpunk:
EDGERUNNERS

Znakomity przyktad przenikania
| synergii roznych typow mediow

CD PROJEKT RED® TRI§§ER



Podsu




Co chcemy
0siggnac

» Trzy wyjatkowe, silne i trwate franczyzy

» Wiecej produktow dla graczy — zapadajgce w pamiec
opowiesci dla jednego gracza, rozszerzone

o doswiadczenie rozgrywki wieloosobowej

» Gry mobilne, TV, filmy i nie tylko — rozwijane we

wspotpracy z partnerami zewnetrznymi



Wytaczenie odpowiedzialnosci

Niniejsza prezentacja zostata opracowana przez CD PROJEKT S.A. (,CD PROJEKT?").

Informacje zawarte w prezentacji sg aktualne na dzien jej sporzadzenia, w zwigzku z czym prezentacja nie bedzie zmieniana, aktualizowana lub modyfikowana celem uw-

zglednienia zmian zaistniatych po jej publikacji.

Pezentacja opisuje dziatania CD PROJEKT oraz Grupy CD PROJEKT. Ma ona charakter wytacznie informacyjny i nie stanowi porady inwestycyjnej. Informacje zawarte w

prezentacji nie moga byc¢ odbierane jako zapewnienia, projekcje czy prognozy co do oczekiwanych przysztych osiagniec lub wynikéw CD PROJEKT lub Grupy CD PROJEKT.

CD PROJEKT przygotowat prezentacje z nalezyta starannoscia, jednak moze ona zawiera¢ pewne niescistosci. Prezentacja w zadnym wypadku nie stanowi i nie powinna by¢
traktowana jako rekomendacja sprzedazy, zaproszenie do sktadania objecia lub zacheta do oferowania kupna lub zapiséw na jakiekolwiek papiery wartosciowe emitowane
przez CD PROJEKT.

Odbiorcy prezentacji ponoszg wytgczng odpowiedzialnosc¢ za witasne analizy i oceny sytuacji rynkowej i przysztych wynikdw CD PROJEKT. CD PROJEKT podkresla, ze
raporty biezace i okresowe przekazywane przez CD PROJEKT w ramach wykonywania obowigzkdw informacyjnych wynikajgcych z polskiego prawa sa jedynym wigzacym

Zrédtem danych dotyczacych wynikdéw finansowych, prognoz, zdarzen oraz wskaznikéw dotyczgcych CD PROJEKT.

Prezentacja nie jest przeznaczona do rozpowszechniania na terytorium panstw, w ktdrych publiczne rozpowszechnianie i przekazywanie informacji zawartych w prezentacji

moze podlegac ograniczeniom prawnym. Osoby zapoznajace sie z niniejsza prezentacjg powinny uprzednio zapoznac sie ze wszelkimi ograniczeniami w tym zakresie.

CD PROJEKT ani zaden podmiot wchodzacy w sktad Grupy CD PROJEKT, w odniesieniu do jakichkolwiek sponsorowanych lub niesponsorowanych ADR (“alternatywnych
certyfikatow depozytowych”) lub jakichkolwiek innych instrumentéw finansowych tego typu (tacznie “Instrumenty Finansowe”): (i) nie czyni zadnych zapewnien, w sposob
wyrazny lub dorozumiany, co do doktadnosci, odpowiedniosci lub kompletnosci jakichkolwiek informacji zwigzanych z Instrumentami Finansowymi, (ii) nie wspiera ani nie
zacheca do tworzenia jakichkolwiek Instrumentéw Finansowych. CD PROJEKT nie reprezentuje zadnej instytucji depozytowej, banku ani zadnej innej osoby w zwigzku z

jakimikolwiek Instrumentami Finansowymi.

CD PROJEKT nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci i wytacza wszelkie zobowigzania zwigzane z Instrumentami Finansowymi. W przypadku jakichkolwiek pytan, posiadacz
jakichkolwiek Instrumentéw Finansowych powinien zwrécic sie do instytucji emitujgcej takie Instrumenty Finansowe lub wspierajgcej taka emisje po jakiekolwiek informacje

zwigzane z takimi Instrumentami FInansowymi.

V’/




