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CDPRCJEKT: AGENDA

@ Kluczowe wydarzenia roku 2011

@ Sprzedaz WiedZmina 2 PC

@ skonsolidowane wyniki w | pétroczu 2011

@ skonsolidowane wyniki w | pétroczu 2011 w podziale na segmenty
@ przeptywy gotéwkowe

@ Zmiana zadtuzenia a zmiana $rodkéw pienieznych

@ Zmiana struktury pasywéw

@ 7Zmiana wartosci zapaséw

@ plany poszczegblnych spétek Grupy
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Kluczowe wydarzenia roku 2011:

CDPRCJEKT:

CDPRCJEKT
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@ 17 maja — premiera $wietnie przyjetej gry komputerowej Wiedzmin 2: Zaboéjcy
Kréléw na komputery PC — 940 tys. kopii sprzedanych w pierwszych tygodniach
po premierze

@ Gra odniosta ogromny sukces zaréwno komercyjny jak i wizerunkowy

jednoczesnie uzyskujac bardzo dobre oceny graczy oraz prasy branzowej i
ogolnej

@ Spotka zapowiedziata kolejne realizowane produkcje — Wiedzmin 2 PC wersja
2.0 oraz Wiedzmin 2 na Xbox 360

© Wiedzmin 2 — najwieksza zrealizowana premiera i kampania promocyjna na
rynku gier komputerowych w Polsce

9 Prestizowa nagroda dla Dystrybutora Roku 2010 na terenie Europy
Srodkowo-Wschodniej od The Walt Disney Company — dystrybucja filméw DVD i
Blu-ray

© CD Projekt podpisat z Activision Blizzard umowe na dystrybucije gier
Blizzard

DYSTRYBUCJA
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Kluczowe wydarzenia roku 2011 cd.

gogq.com

CDPRQGJEKTRED

O Pierwsza na platformie GOG.com premiera gry w petnej cenie — Wiedzmin 2 za
odpowiednio 49,99 USD i 49,99 EUR

O Podpisanie umowy i wprowadzenie produktéw EA (Electronic Arts) do stale
rosnacego katalogu gier oferowanych przez GOG.com

© 0d poczatku funkcjonowania portalu wystaliSmy juz ponad 5,6 min gier

@®7Zmiana 25 lipca nazwy spoétki z dotychczasowej Optimus S.A. na
CD Projekt RED S.A.

@® Rozpoczecie procesu potaczenia CD Projekt RED S.A. z CD Projekt RED
Sp. z 0.0. — kolejny etap to zatwierdzenie na NWZA

@ Pojawienie sie kolejnego inwestora instytucjonalnego w akcjonariacie spoétki:
Allianz TFIl - z blisko 7% udziatem

@ Refinansowanie kredytu w RBS Bank Polska S.A. na nowych,
korzystniejszych warunkach w BRE Bank S.A.

DYSTRYBUCJA
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Sprzedaz Wiedzmina 2 PC a Wiedzmin 1 PC

940 355
szt.

@ Wzrost sprzedazy Wiedzmina 2 o 24% w stosunku do
WiedZmina 1

76;)2:_27 @ W przeciwieristwie do Wiedimina 2 premiera
— WiedZzmina 1 nastgpita w okresie przedswigtecznym
(pazdziernik 2007) — sprzedaz gwiazdkowa zawarta jest

w danych sprzedazy za pierwszy kwartat

@ wiedzmin 2 dopiero szykuje sie na swieta (premiera
I wers;ji 2.0 planowana jest na koniec wrzesnia 2011)

@ Korzystniejsze umowy wydawnicze i dystrybucyjne

@ Zmiana struktury sprzedazy - wzrost znaczenia
cyfrowej dystrybucji generujacej najwyisze marze dla
Grupy CD Projekt RED

* Przedstawione wyniki sprzedazy gry WiedZmin 1 odpowiadajg sprzedazy w okresie od dnia
26 pazdziernika 2007 do 31 grudnia 2007 (9 tygodni). Dane sprzedazy WiedZmina 2 w wersji
pudetkowej oparte sg o raporty kwartalne za okres od 17 maja do 30 czerwca 2011

(6 tygodni). Dane dotyczace sprzedazy cyfrowej oparte s o najbardziej aktualne

dane uzyskane od istotnych cyfrowych sprzedawcéw za okres 14 tygodni od

Wiedzmin 1 PC Wiedzimin 2 PC dnia premiery.
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Skonsolidowane wyniki w | pétroczu 2011

tys PLN 1H2010 2010 1H 2011
Przychody ze sprzedazy 14 050 50446 80 300
Wynik na dziatalnosci operacyjne;j 2 655 -675 23419
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 1336 -978 23003
Zysk (strata) netto [ 482 -3451 20 449 ]
Amortyzacja 502 1464 1025
EBITDA [ 3157 789 24 444 ]

Wyniki zawieraja:
@ wszystkie ostatecznie alokowane na Wiedzmina 2 PC koszty produkcji wcze$niej ujmowane na zapasach
@ rezerwy zawiagzane przez licencjobiorcéw w kwotach odpowiadajacych wartosci tantiem: 375k EUR i 784k USD

@ tantiemy stanowiace przychéd CD Projekt RED Sp. z 0.0. obcigzone po stronie licencjobiorcéw petnymi
zasadnymi do odliczenia kosztami produkcji calego premierowego naktadu, wprowadzenia do sprzedazy
oraz kampanii marketingowej gry na lokalnych rynkach (tam gdzie wynika to z umow)
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Skonsolidowane wyniki w | potroczu 2011
w podziale na segmenty dziatalnosci

Dziatalnos¢

Rodzaj asortymentu wyds\r/:rzmicza Progdizlr(cj a gzz:?\\/héa Inne k\:)VrT:qo?izci. Ogétem
dystrybucja gler

Przychody ze sprzedazy: 36 886 36 495 12 620 3588 -9 289 80 300
Sprzedaz do zew. Klientdw 35137 33196 11196 771 80 300
Sprzedaz miedzy segment. 1749 3299 1424 2 817 -9 289 0
Wynik na dziat. oper. 1903 18 655 2541 335 -14 23419
Zysk/strata segmentu 1824 16 152 2262 225 -14 20 449
Amortyzacja 346 400 61 218 1025
EBITDA 2249 19 055 2 602 553 -14 24 444
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Przeplywy z dziatalnosci operacyjnej

tys. PLN 1H2010 2010 1H 2011
Przeptywy z dziat. oper. przed zmianami kapitatu pracujac. [ 10 354 9468 18 577 ]
Zmiana kapitatu pracujgcego -8514 811 -12 580
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej [ 1840 10 279 5997 ]
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -33663 36 -5953
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 33986 5265 1929
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych 2163 15 580 1973
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Zmniejszenie zadtuzenia odsetkowego Grupy
W przeciggu roku o ponad 29 min PLN

30.06.2010 31.12.2010 30.06.2011
30 000
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M Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty oraz jednostki w TFI Kredyty i pozyczki

...przy jednoczesnym wzroscie srodkow pienieznych
(w tym jednostki w TFI)
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Zmiana struktury pasywow
Zmniejszenie wskaznika ogdélnego zadtuzenia

200 000

180 000

160 000

140000 -~

120000 -

100000 -

80000

60000 -

40000 -

20000 -

0 .

CDPRCJEKTRED

/‘—Ga.a\
| B

1H 2010

I zobowigzania

o kapitat wiasny

2010 1H 2011

kredyty i pozyczki

=>=wskaznik ogdélnego zadtuzenia

H B

70%

- 60%

- 50%

- 40%

- 30%

- 20%

10%

0%




Zmniejszenie zapasow Grupy o ponad 3 min
w przeciagu | pétrocza 2011

27,7 min

1,0 min 24,4 min
8,0 min

-12,4 min

31.12.2010 CDP & CDR Biez. produkcja W2 Umorzenie 30.06.2011
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Wersja 2.0 na PC - premiera 29 wrzesnia

® Nowa, rozbudowana i poprawiona wersjaw p
® Ogodlnoswiatowa akcja promocyjna animu g
sprzedaz gry w okresie jesienno gwiazdkowy

Wersja Xbox 360 - premiera Q1 :

® Rozbudowana adaptacja wersji
gry na PC na konsole Xbox 360

® Najwyzsza swiatowa jakos$é w e
segmencie o ograniczonej konkurencji (gry RPG)

X

® Wejscie na nowy, potezny rynek (55 mln konsol Xbox 360

2o { G e
na calym swiecie) z uznanym i wyczekiwanym produktem -\}l“"z :
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Wiedzmin 2 Xbox 360
reakcje mediow po targach E3

CDPRCJEKT:

@ ., Wiedzmin na Xboksa 360 wyglada wspaniale” — IGN

@ Wiedzmin 2 pretenduje do tytutu najbardziej dojrzatej i kompleksowej gry w historii
Xboxa 360” — The Escapist

@ Krétko i na temat — demo byfo imponujace” — RPGFan
@ Wiedzmin 2 to gra, ktérej nie mozna przeoczy¢” — Gamesareevil

@ Demo bylo absolutnie oszatamiajace, wszystkie tekstury i poziom detali prezentowafy
sie jak na komputerze PC najwyzszej klasy” — Neoseeker

@  Ta gra oferuje niepowtarzalne do$wiadczania zaréwno w warstwie fabuty, jak i
rozgrywki” — RPGamer

@  Gra wcigz wyglada obfednie, nawet w tak wczesnym stadium produkcji”
— Gaminghbits
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coprosexy:| YViedzmin 2 Xbox 360 — juz otrzymane
nagrody I nominacje

Nagrody:
@ Most Valuable Game - Official Xbox Magazine

@ Best of E3 - Ripten

® Readers’ Choice — czytelnicy serwisu Gamespot

@ Najlepsza Gra RPG na Xbox 360 — Hardgame?2

Nominacje:
@ Best of E3 — Multiplayer.it

@ Best of Gamescom — GamingXP
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European Games Award
Gamescom 2011

CDPRCJEKT:

Wiedzmin 2 i CD Projekt RED zdecydowanie wygrali w kategoriach:

Best European Gameworld Best European Special Edition Best European Game Design

SHOGUN 2 STORM

: — THE THE " THE
ENSLAVED FABLE Il KILLZONE 3 4<1A‘G|CKA WITCHER 2 CASTLEVANIA CRYSIS 2 FABLE Il W[TCHER 2 TOTAL WAR: AMNESIA BULLET- MINECRAFT RUSE W|TCHER 2

Wiedzmin 2 i CD Projekt RED po zacietej walce zajeli 2 pozycje na podium:
Best European Studio Best European Game

2KCZECH (D Prb’}é]dEKT CRYTEK DICE MOJANG CRYSIS2 DIRT 3 MAGIC 2012  MINECRAFT
ELECTRONIC ARTS

THE
WITCHER 2
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Pozyskanie nowych parteréw wydawniczych z rynku gier:

ponowne wprowadzenie na Polski rynek katalogu

Blizzard
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EDPROJIEKT. D|ony na najblizszy okres

DYSTRYBUCJA

©Q Rozszerzenie katalogu dostawcéw filméw DVD oraz Blu-ray: oferta spétki obejmie

filmy i seriale Polsatu

POLSAT

© Wdrozenie nowego systemu ERP (wspétfinansowane ze srodkéw UE)

© Wdrozenie nowej strony internetowej planowane na koniec roku — zupetnie nowy
projekt zawierajacy elementy spotecznosciowe i funkcjonalnos¢ pozwalajacag na

lepsza prezentacje katalogu produktéw spotki

corrosektRep|  €DPRGIEKT  cppposexr: [a[=lafi==]))]

DYSTRYBUCJA




000.com

GOoOD GAMES

© Kolejna, duza fala nowych produktow zostanie wydana péznym latem oraz w

czwartym kwartale i obejmie takze gry od nieujawnionych jeszcze partneréow

© Wprowadzenie do oferty produktéw kolejnego wydawcy ze $wiatowego Top 10

(wczesna jesien)

O Dalszy rozwéj funkcjonalnosci platformy GOG - planowana duza zimowa

aktualizacja serwisu

©Q Umocnienie w 2012 pozycji najwiekszej rynkowej alternatywy w stosunku do

Steam’a miedzy innymi poprzez wprowadzenie nowszych, drozszych produktow

do oferty
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GOoOD GAMES
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correJekTRED | Ce|

Dziatajac w nowoczesnej branzy
elektronicznej rozrywki chcemy stac sie
pierwsza, prawdziwie globalng polska firma,
ktorej produkty i ustugi beda znane przez
klientdw na catym swiecie.

DYSTRYBUCJA
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Kontakt

{
CDPRGJEKTRED @J‘ Inner Value

investor relations

Wojciech lwaniuk

Irena Sobierajska e
wi@innervalue.pl

iIsobierajska@optimus.pl
tel. +48 22 375 77 00

tel. +48 504 207 566

corresextrep |  CDPRCIEKT  ecpppesexr; Ja[=lsf{==]l)

DYSTRYBUCJA


mailto:isobierajska@optimus.pl
mailto:isobierajska@optimus.pl
mailto:isobierajska@optimus.pl
mailto:wi@innervalue.pl
mailto:isobierajska@optimus.pl

Nota

Informacje zawarte w niniejszej prezentacji odzwierciedlajg panujace aktualnie warunki (sierpien 2011 r.) oraz oceny wedtug stanu na chwile obecng (sierpien 2011 r.), ktére
moga ulec zmianie. Wszystkie przewidywania i stwierdzenia dotyczace przysziosci stanowig obraz obecnych opinii, subiektywnych osadéw oraz zatozen co do przysziych
zdarzen i warunkéw i obciagzone sa ryzykiem i niepewnoscia. Istnieje mozliwosé wystapienia nieoczekiwanych zdarzen, nie ma wigc gwarancji, ze sytuacja bedzie rozwija¢ sie
zgodnie z przewidywaniami. CD Projekt RED S.A. nie sktada zadnych oswiadczen dotyczgcych doktadnosci lub kompletnosci jakichkolwiek oswiadczen, lub innych materiatow
zawartych w niniejszym dokumencie.

Niniejsza prezentacja jest udostepniana wytacznie w celach informacyjnych i nie stanowi oferty kupna badz sprzedazy jakichkolwiek papieréw wartosciowych lub
instrumentéw finansowych. CD Projekt RED S.A, jego podmioty powigzane oraz jego zarzad i pracownicy nie przyjmujg zadnej odpowiedzialnosci za bezposrednie, posrednie
lub wynikowe straty lub szkody, jakie mogg powsta¢ w zwigzku z wykorzystywaniem niniejszego dokumentu lub informacji w nim zawartych.

Niniejsza Prezentacja nie zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej CD Projekt RED SA. ani Grupy CD Projekt RED, jak réowniez nie przedstawia jej sytuacji i
planéw w kompletny ani catosciowy sposéb. Prezentacja moze zawieraé pewne niescistosci lub opuszczenia. Dlatego zaleca sie, aby kazda osoba zamierzajaca podjac
decyzje inwestycyjng odnosnie jakichkolwiek papierow wartosciowych wyemitowanych przez CD Projekt RED S.A. lub jej spotke zalezng opierata sie na informacjach
ujawnionych w oficjalnych komunikatach CD Projekt RED zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.
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