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Optimus S.A. - kluczowe spotki i akcjonariat

. ©1 maja 2010 roku Optimus S.A. nabyt 100%
CPTiliJS udzialow w spotce CDP Investment, bedacej
4h podmiotem dominujacym Grupy CD Projekt.

© 28 grudnia 2010 roku Optimus S.A. potaczyt sie
ze spotka CDP Investment stajac sie
bezposrednio stuprocentowym wiascicielem
spotek z bytej grupy CD Projekt, ktore stanowia
obecnie podstawe dziatalnosci Optimus S.A..
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9,48% O Stery firmy w nowych i pewnych rekach - pakiet

43,76% . kontrolny akcji w posiadaniu dotychczasowych

| wlascicieli oraz managerow CD Projekt
zasiadajacych obecnie we wladzach Optimusa.

® 43,76% dotychczasowi wtasciciele CD Projekt ® 9,48% PKO TFI ® 46,76% Free Float
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Trzy kluczowe filary dziatalnosci

O Wydawanie i dystrybucja gier komputerowych oraz filmow DVD i Blu-

CD > ray w Polsce. Bezposrednia obstuga ponad 2000 punktow sprzedazy

DYSTRYBUCJA w catej Polsce. Katalog 500 aktywnych produktow dystrybuowanych na
zasadach wytacznosci w Polsce. Zespo6t: 60 osob.

©® Tworzenie topowych gier RPG na bazie wtasnej marki The Witcher oraz
CDPRCJEKT: witasnej technologii. Budowanie spotecznosci graczy. Zespot 80-ciu
polskich i zagranicznych specjalistow najwyzszej swiatowej klasy:
programisci, animatorzy, graficy, designerzy, pisarze, ttumacze,
testerzy, producenci oraz team wydawniczy obstugujacy caty swiat.

O Sprzedaz gier komputerowych bezposrednio do graczy na catym
swiecie (cyfrowa dystrybucja) w rewolucyjnym modelu bez zadnych
zabezpieczen (100% DRM free). Ponad 300 gier w statej ofercie, 3,5
mln szt. juz sciagnietych. Miedzynarodowy zespot sktadajacy sie z 25
pasjonatow gier.
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Gry komputerowe - najdynamiczniejszy segment
globalnego rynku rozrywki (miliardy USD)

! Muzyka 0 Film o Gry

2005

2014

Gry maja najlepszy stosunek jakosci i ilosci rozrywki do ceny - emocjonujace dwie
godziny grania w Wiedzmina kosztuja 2 dolary, czyli cztery razy mniej niz bilet do kina ;)
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Gry komputerowe to masowa rozrywka dla dorostych

Wiek graczy
(dane z rynku USA)

©® 25% ponizej 18 lat
® 49% 18-49 lat
® 26% 50+ lat

Sredni wiek gracza to

34..

W 6 7 /O gospodarstw domowych w Ameryce gra sie w gry komputerowe
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Rynek gier komputerowych - podsumowanie

OW 2010 roku globalny rynek gier komputerowych wyceniony zostat na 58,2 mld USD.
PricewaterhouseCoopers prognozuje do 2014 wzrost o 50% do 86,8 mid USD przy
zachowaniu sredniej dynamiki na poziomie ponad 10% rocznie.

O Rynek gier komputerowych bedzie rozwijat sie ponad 2 razy szybciej niz rynek filmowy i
ponad 6 razy szybciej niz rynek muzyczny.

O Gry to masowa rozrywka dla dorostych - w 67% amerykanskich domow gra sie w gry

komputerowe, sredni wiek gracza to 34 lata, a sredni wiek osob, ktore najczesciej kupuja gry
to 40 lat.
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CPriladJS  Strategia rozwoju

Osiagniecie pozycji wiodacego tworcy gier i wirtualnego wydawcy,
dziatajacego w ultra nowoczesnym modelu biznesowym (produkcja
gier, PR, marketing, biznes miedzynarodowy) z bezposrednim
dostepem do klienta ostatecznego za pomoca witasnej platformy
cyfrowej dystrybucji.
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coFres | Kluczowe kierunki rozwoju

DYSTRYBUCJA

© Umacnianie pozycji dystrybucyjnej na rynku gier - koncentracja na segmencie gier na
konsole nowej generacji (petna lokalizacja na jezyk polski).

O Ekspansja na rynku DVD i Blu-ray poprzez pozyskanie nowych partnerow.

O Rozwoj alternatywnych kanatow dostarczania cyfrowej rozrywki do polskich
konsumentow.
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corPreJexT: Kluczowe kierunki rozwoju

© Realizacja kolejnych projektow w oparciu o sSwiat Wiedzmina - zarowno duzych

tytutow jak i mniejszych produkcji podtrzymujacych state zainteresowanie grami o
WiedzZzminie.

© Rozszerzenie obstugiwanych platform o Xboxa 360 i Playstation 3.

©® Rozwoj wtasnej, unikalnej technologii (tzw. silnika) do tworzenia gier RPG pozwalajacy

na dalsze przyspieszenie procesu produkcji oraz obnizenie kosztow. Docelowo
licencjonowanie silnika partherom zewnetrznym.
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Pierwszy Wiedzmin - spektakularny poczatek

© Najlepsza gra RPG roku 2007.

® Ponad 100 nagrod.

@ Srednia ocena w recenzjach 86%*, $rednia ocena graczy 8.9*.

© Ponad milion zarejestrowanych na naszej stronie fanow i 70 tys. fanow na Facebooku.

© Osiagniete cele biznesowe: wypromowana marka, zbudowana firma oraz zespot,
zebrane doswiadczenie.

© Sprzedaz ponad 1,7 miliona sztuk (tylko na jedna platforme - PC).

*zrodto metecritic.com, dane dotyczga Enchanced Edition
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Pierwszy Wiedzmin -sprzedaz narastajaco (tys. szt.)

B Cyfrowa dystrybucja
| Wersje pudetkowe
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Wiedzmin 2 -cel to jeszcze wiekszy globalny sukces

© Jeszcze wyzsza jakos¢ - wilasna, bardzo nowoczesna technologia, bardziej
doswiadczony i zgrany zespot oraz ogromna wiedza dzieki wystuchanym
komentarzom graczy i mediow.

©® Znacznie wieksza sprzedaz - znana marka, zbudowana baza wiernych fanow
oczekujacych kolejnej czesci oraz mocniejsze wsparcie partnerow biznesowych i
mediow.

© Nieporownywalnie wyzsza rentownos¢ - brak kosztow startu nowej firmy,
korzystniejsze umowy wydawniczo-dystrybucyjne pozwalajace osiaggnac srednio dwa
razy wyzszy przychod z jednego pudetka niz w przypadku Wiedzmina, cyfrowa
dystrybucja bez posrednikow od dnia premiery, wtasna technologia bez optat
licencyjnych.

® Rekordowy naktad premierowy 1 mln szt. w tym ponad 900 tys. pudetek plus

planowana sprzedaz 100 tys. kopii w elektronicznej dystrybucji do konca czerwca
2011.
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Gry RPG - wieloletnie zrodto przychodow

© Wsrod gier komputerowych wyraznie wyroznia sie gatunek Role-Playing Game (RPG),
do ktorego nalezy Wiedzmin. Unikatowe cechy wptywaja na utrzymujaca sie przez
wiele lat popularnosc gier tego typu.

©® Kluczowe w grach RPG sa fabuta, dialogi i zyjacy swiat, w ktorym funkcjonuje bohater.
Elementy te nie ,starzeja sie” tak szybko jak strona techniczna (np. grafika), na ktorej
oparte s3 inne gatunki.

© Posiadaja rozbudowane i nieliniowe scenariusze wciggajace gracza na kilkadziesiat
godzin, a dodatkowo umozliwiajace wielokrotne przechodzenie gry roznymi sciezkami
fabularnymi.

© Wiele godzin spedzonych z bohaterem sprawia, ze gracz identyfikuje sie z nim i czeka
na mozliwosc¢ przezycia kolejnych przygod w wirtualnym swiecie gry RPG.

© Ze wzgledu na wysoki poziom skomplikowania i ogromny rozmach rocznie powstaje
tylko kilka dobrych gier RPG w przeciwienstwie do stosunkowo prostych gier
zrecznosciowych. Skutkuje to niewielka konkurencja mimo, ze gry RPG s3 jednym
z najpopularniejszych gatunkow na rynku.
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Kultowy brand to zyta ztota,
a Wiedzmin to juz kultowy brand

© Sposrod 20 gier komputerowych, ktore najlepiej sprzedaty sie w 2009 roku w USA,
az 80% stanowity kontynuacje znanych tytutow.

© W ciagu pierwszych szesciu tygodni od premiery przychody ze sprzedazy najnowszej

(czwartej) czesci Call of Duty osiagnety 1 mild USD. Dobre gry potrafia zarabiac
znacznie wiecej niz inne produkty swiata rozrywki.

©W dzisiejszych czasach najlepsze gry potrafia kreowac¢ ponadczasowych bohaterow
kultury masowej tak samo jak kultowe filmy, czy ksiazki.

© Dobrze rozwijane topowe brandy umozliwiaja tworzenie wokot nich rozrywkowych
imperiow i dtugoletnie czerpanie zyskow, jak na przyktad Lucas Arts.
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liczacy sie gracz na swiatowym
rynku cyfrowej dystrybucji

O Rewolucyjny model cyfrowej dystrybucji gier bez, nielubianych przez graczy, zabezpieczen.

O Gwarancja kompatybilnosci ze wspotczesnymi systemami operacyjnymi Microsoft oraz
mnostwo dodatkowych materiatow do kazdej sprzedawanej gry.

OJedna cena dla wszystkich klientow z catego sSwiata oraz globalny zasieg, czyli
mozliwosc¢ zakupu gry bez wzgledu na lokalizacje.

O Gwarantowana wysoka predkosc przy scigganiu gier za pomoca CDN (Content Delivery
Networks) z serwerami na catym swiecie.

O Ponad 40 podpisanych kontraktow dystrybucyjnych z wydawcami i deweloperami
(m.in. Atari/Hasbro, Activision, Ubisoft, Codemasters, Interplay)

O Ponad 3,5 miliona sciaggnietych gier.
O Rosnaca rola gog.com w przychodach Grupy Optimus. Ponad 2,5-krotny wzrost

przychodow w roku 2010 w stosunku do roku poprzedniego i planowana kontynuacja
agresywnego trendu wzrostowego.
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Bounce %

Traffic Rank [Reach  Pageviews

Pageviews/User

Daily Reach (percent)
gog.com impulsedriven.com
direct2drive.com gamersgate. com
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sl=lsfss=luR Dynamiczny wzrost

Time on Site Search %

Percent of global Internet users who visit
gog.com:

Reach  Change

7day 001120 -3%%
1 month 0.01020 +13%

3 month 0.00960 -20% ¥

0.01
0
2010 2011
Max H
Compare gog.com to:

impulsedriven.com direct2drive.com gamersgate.com

Powyzszy wykres nie zawiera swiatowego lidera cyfrowej dystrybucji - platformy steampowered.com
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sl=lsf==l8 Cel - ugruntowanie pozycji nr 2

Traffic Rank [Reach’ Pageviews Pageviews/User Bounce % Timeon Site Search%

Daily Reach (percent) Percent of global Internet users who visit
gog.com impulsedriven.com gog.com:
directZdrnive.com gamersgate.com

Reach  Change
steampowered. com
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7day 001120 -3%%

02 1 month 0.01020 +13%

3 month 0.00960 -20% ¥
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Compare gog.com to:
impulsedriven.com direct2drive.com gamersgate.com steampowered.com
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m Globalny zasieg
Podziat terytorialny

10,65% sprzedazy gog.com

46,03%

46,03% Stany Zjednoczone
10,65% Wielka Brytania
5,92% Kanada

4,73% Australia

3,09% Francja

2,97% Niemcy

2,84% Polska

2,32% Finlandia

2,01% Norwegia

1,75% Szwecja

17,69% Inne
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slelsf==liIl8 Kluczowe kierunki rozwoju

O Dalsza rozbudowa serwisu - juz w kwiethiu nowy downloader oraz system
wymiany wiadomosci pomiedzy uzytkownikami (instant messaging).

OSprzedaz pierwszego tytutu w petnej cenie na GOG.com - Wiedzmina 2 w
rewolucyjnym modelu 100% DRM-free wraz z gwarancja tej samej ceny dla
graczy z catego swiata (fair price package).

O Przed koncem czerwca do katalogu klasycznych gier na GOG.com dotaczy jeden z
topowych swiatowych dostawcow, a na jesieni kolejny.
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GPrilmJs Cel

Dziatajagc w nowoczesnej branzy elektronicznej rozrywki chcemy
stac sie pierwsza, prawdziwie globalna polska firma, ktorej
produkty i ustugi beda znane przez klientow na catym swiecie.
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Zrodta

O Raport ,,PricewaterhouseCoopers: Global Entertainment and Media Outlook 2010-2014"

O Raport ,ESA: 2010 Sales, Demographic and Usage Data - Essential Facts about the
computer and video game industry”

O Raport ,,ESA: 2009 ESA Annual Report”
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Kontakt

Co ki3 @/") Inner Value

investor relations

Irena Sobierajska Wojciech Iwaniuk
isobierajska@optimus.pl wi@innervalue.pl
tel. +48 22 375 77 00 tel. +48 504 207 566
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Nota

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie odzwierciedlaja panujace aktualnie warunki (kwiecien 2011 r.) oraz oceny wedtug stanu na chwile obecna (kwiecien
2011 r.), ktéore moga ulec zmianie. Wszystkie przewidywania i stwierdzenia dotyczace przysztosci stanowig obraz obecnych opinii, subiektywnych osadow oraz
zatozen co do przysztych zdarzen i warunkow i obcigzone s3 ryzykiem i niepewnoscia. Istnieje mozliwos¢ wystapienia nieoczekiwanych zdarzen, nie ma wiec
gwarancji, ze sytuacja bedzie rozwijac sie zgodnie z przewidywaniami.

Niniejszy dokument moze zawiera¢ pewne stwierdzenia, szacunkowe dane i projekcje przygotowane przez Spotke i posrednio lub bezposrednio dotyczace jej
przysztych wynikow. Odzwierciedlaja one ré6zne zatozenia przyjete przez Spotke w tym zakresie, ktore moga okazac sie stuszne badz nie. Optimus S.A. nie skiada
zadnych oswiadczen dotyczacych doktadnosci lub kompletnosci takich oswiadczen, danych szacunkowych, projekcji lub jakichkolwiek innych materiatow zawartych
w niniejszym dokumencie.

Dokument jest udostepniany wytacznie w celach informacyjnych. Optimus S.A, jego podmioty powiazane oraz jego zarzad i pracownicy nie przyjmuja zadnej
odpowiedzialnosci za bezposrednie, posrednie lub wynikowe straty lub szkody, jakie moga powsta¢ w zwiazku z wykorzystywaniem niniejszego dokumentu lub
informacji w nim zawartych.
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