“Sadze, ze dominacja Zachodu w Swiecie najnowszych technologii dobiega korca.
Nadchodzi czas firm z rynkéow wschodzqcych, a zwtaszcza z Europy Wschodniej. Tam
nalezy szukac kolejnych Billow Gatesow, Steve’ow Jobsow, ludzi ktorzy stworzqg nowego

D Z I EN ——

INWESTORAZ2011

ZABOJCY WATPLIWOSCI

Graj i zarabiaj z najlepszymi

| 4

“Wydarzenie bez precedensu.
Polski gigant branzy gier
yjawnit swojqg recepte na

sukces. I zarzqdzit.”
Ksigzeca Street Journal

“Dzient Inwestora nie jest
zwyczajna gra. To rozgrywka |I
prowadzona w czasie
rzeczywistym. To rewolucja.”
Bol Biznesu

L[TO0C VAOLSAMNI NHAIZd

Guillaume ;.\
ambourg . Nlelubowmz

“Bez dyskusji. Juz wkrotce
caty swiat bedzie grat
w Dzien Inwestora.
I wygra.”
Klepka

Takie wydarzenia nie zdarzajga si¢ czesto. Firma znana graczom na calym swiecie
przedstawi plany i kierunki swojej ekspansji na kolejne 4 lata. Juz 17go dowiemy si¢
czym zaskoczy nas w przysztosci i co zamierza uczynic aby znalezc¢ si¢ w czolowce
Swiatowych gigantow. Nie przegap jednego z najwazniejszych wydarzen polskiego rynku
kapitatowego juz dzis napisz na adres kg@innervalue.pl i zarezerwuj swoje miejsce
na Dniu Inwestora CD Projekt!

KLIKNIJ I ZOBACZ MAPE DOJAZDU

’ Minimalne wymagania sprzetowe: Zalecane wymagania sprzetowe:

17+

Blood and Gore
Intense Violence
Nudity

Strong Language
Strong Sexual Content
Use of Drugs

ESRB CONTENT RATING www.esrb.org

IDSOMITdIVM XOrodvz

Godzina wolnego czasu 17.11.2011 od 10.00 *  Dwie godziny wolnego czasu 17.11.2011 od 10.00
10 pln wolnych srodkéw finansowych + 100.000 pIn wolnych srodkéw finansowych
Podstawowa zdolnos¢ kojarzenia faktow * 1Q powyzej 120 punktow
Zaawansowana umiejetnos¢ wyciggania wnioskow
CDPRAOJEKT CDPRCJEKT: w zakresie perspektywicznych inwestycji.

Zainteresowanie hodowlg trzody parzystnokopytnej,
el e ] e szczegolnie bykéw
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Krotkie Podsumowanie
Q1-Q3 2011
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correJEkTRED | Podsumowanie Operacyjne Q1-Q3 2011

© 17 maja miata miejsce Swiatowa premiera gry Wiedzmin 2, ktoéra
okazata sie wielkim sukcesem wydawniczym. W trzecim kwartale
gra W2 PC zostata rozbudowana do wersji 2.0

© Wiedzmin 2 PC sprzedat sie wilosci 1,007,771 sztuk

© Klienci GOG.com Sciagneli od startu platformy ponad 6 milionéw
gier, a we wrzesniu liczba unikalnych uzytkownikow na miesiac

przekroczyta 1 milion
© GOG.com z sukcesem sprzedat pierwsza petnocenowa gre W2

PC w ilosci ponad 35 tys szt i wprowadzit do oferty klasyczne gry
najwiekszego Swiatowego wydawcy Electronic Arts

Do SRRl 0o0-com




correJEKTRED . Podsumowanie Operacyjne Q1-Q3 2011

© Przychody z dziatalnosci dystrybucyjnej w Polsce wzrosty o 65% w
stosunku do analogicznego okresu roku poprzedniego

© CD Projekt pozyskat nowych partnerow w kategorii gier video:
Blizzard Entertainment, 505 Games i Larian Studios oraz Polsat w
kategorii filmow DVD/Blu-ray

© Finat porzadkowania grupy, potaczenie sie ze spotka zajmujaca
sie produkcja gier i zmiana nazwy z Optimus na CD Projekt RED




cnrmm‘m"l Bardzo dobre trzy kwartaty

O Zysk netto 25,222 tys zt*

O Przychody 106,490 tys zt*

dziatalnosc¢
. cyfrowa produkcja wydawnicza
‘nne dystrybucja gier oraz
ystrybud] dystrybucja gier i
filmow

Dalsza redukcja zadtuzenia zobowiazan z tytutow kredytow i pozyczek o ponad 19,3 min zt
z poziomu 33,1 mln zt do poziomu 13,7 min

mfn‘ CDPRCJEKT: Epualxstajaco -1l Q 2011 r. na poziomie




cnpnauxmﬂ:| Gry komputerowe - gigantyczny biznes
0 ogromnej dynamice wzrostu

B —
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| Globalny rynek gier w mld dolarow

CDPRQ@JEKT CDPRQCJEKT:




corrcsextren . Gry komputerowe - gigantyczny biznes
0 ogromnej dynamice wzrostu

L w 2015 roku globalny rynek
gier video przekroczy poziom
112 mid dolarow b,

* Zrodto: Gartner report "Market Trends: Gaming Ecosystem, 2011"




corrcsextren . Gry komputerowe - gigantyczny biznes
0 ogromnej dynamice wzrostu

@ Grupa CD Projekt RED odniosta juz pierwsze sukcesy na tym ogromnym
I dynamicznie rozwijajacym sie rynku

© WiedZzmin 2 w 11 wersjach jezykowych jest sprzedawany w 160 krajach na swiecie

© GOG.com dostarczyt gry do graczy ze wszystkich 194 krajoéw Swiata i uzyskuje
98% przychodow z terytoriow zagranicznych

Do corrosenr: (BLEECLY




corresexTrRED . Cel Grupy

© Wejscie do scistego grona wiodacych producentéw i cyfrowych
dystrybutorow gier na Swiecie

© Rozszerzenie dziatalnosci o nowe segmenty cyfrowej rozrywki




CDPRCGJEKTRED Prog ram Motywacyjny

Kryteria przydziatu dla Grupy*:

© Cel wynikowy na lata 2012-2014 - zysk netto 177 min zt**, lub
© Cel wynikowy na lata 2012-2015 - zysk netto 231 miln zt**, lub
@ Minimalny cel wynikowy 2012-2015 - zysk netto 185 mln zt**

@ Cel wzrostu kursu +100 p.p. ponad WIG do 2015

Planowane warunkowe podwyzszenie kapitatu: 1,9 mln akcji (2%)
Program obejmie kluczowe osoby dla wynikdéw Grupy oraz poszczegdlnych jej segmentow

* szczegoty programu - zgodnie z projektem uchwaty na
WZA opublikowanym 011-11-17, pod warunkiem uzyskania
zgody WZA

** odpowiednik dla obecnej ilosci akcji Spotki 94.950.000 szt.



CD >

Dzien Inwestora 2011

Michat Gembicki

Cztonek Zarzadu



CDPR> Cele strategiczne

O Wzrost przychodow z dziatalnosci Spotki na poziomie kilkunastu
procent w okresie najblizszych 2 lat

O Osiagniecie zysku netto na poziomie 7% do konca
2015 roku

O Dywersyfikacja portfolio dystrybucyjnego o nowe

kategorie spoza segmentu gier wideo
201 | 2012 2103 2014 2015

O Otwarcie nowych, strategicznych segmentéw dziatalnosci



CD

> Plany na Q1 2012

O Rozpoczecie dziatalnosci w nowym segmencie - dystrybucja kinowa
(pierwsza premiera)

© Uruchomienie nowej linii produktowej o potencjale przychodow
na poziomie 5 mln PLN rocznie

O Pozyskanie nowego partnera w kategorii gier wideo



CD

» Plany na Q2 - Q4 2012

O Wdrozenie nowoczesnego systemu ERP pozwalajace na dalsza
optymalizacje kosztow i procesow biznesowych

O Poszerzenie obstugiwanych kanatéow dystrybucyjnych o co najmniej
dwdch nowych odbiorcow posiadajacych w sumie 30 marketow
oraz jeden duzy sklep wysytkowy

O Uruchomienie nowego internetowego projektu wspierajacego
sprzedaz hurtowa



Dzien Inwestora 2011

Guillaume Rambourg
Managing Director



m Cyfrowa dystrybucja to

L€
Cyfrowa dystrybucja
wyprzedzi sprzedaz detaliczna
nie pozniej niz w 2015 roku

Zrédto: London Games Conference, 10 Listopada 2011
(ankieta przeprowadzona w grupie 200 menedzerow z branzy gier wideo)



w Dynamiczny wzrost zysku netto
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Zysk netto



m Udowodniony potencjat

Wiedzmin 2: pierwsza udana proba
GOG.com sprzedazy gier w petnej cenie

350

- 10 000 !
Steam Wszystkie pozostate platformy (suma) GOG



m Cel na koniec roku 2013

Osiagniecie pozycji drugiej na swiecie
niezaleznej platformy cyfrowej
dystrybucji gier PC oferujacej produkty
we wszystkich kategoriach cenowych.



2012 - Pierwsze kroki do osiagniecia celu

1. Wydawanie nowszych gier w wyzszych cenach
Wydanie przynajmniej 20 produktow w tej kategorii

2 100% wzrost biznesu w skali rok do roku

Ciagte rozwijanie katalogu oferowanych produktow -
osiagniecie ilosci 400 gier w ofercie do konca 2012

3. Nawiazanie wspotpracy z ambitnymi tworcam gier i
hiezaleznymi wydawcami

Wydanie pierwszej nowej gry na zasadach wytacznosci - tylko na GOG.com.
Gra ze znanej franczyzy tworzona przez zachodnie studio.



CDPRCJEKT:

Dzien Inwestora 2011

Adam Badowski
Szef Studia



correJekT:  RED cele strategiczne

© Premiera WiedZzmina 2 na konsole X360 w Q1 2012
© Kolejne duze produkcje beda multiplatformowe
© Studio bedzie pracowa¢ nad dwoma projektami rownolegle

© Rozwijamy witasna technologie: REDEngine i narzedzia do tworzenia gier



CDPRCJEKT:

Kategorie produktow

. . o | 49-59 klasyczna,
> 2 miln (1 rok) | min 2| duzy | 3 -5Ilat|> 90% USD/EUR cyfrowa
W1 PC
W2PC [>1min(lrok)| 1 | duzy |2-4lat|> 90% Ugg;ESR k'casf‘;giv”aa’
W2 X360 Y
, . o | 39-59 klasyczna,
> 500 tys 1 Sredni| 1 -2 lat|> 85% USD/EUR cyfrowa
. < 39
30 -100tys |min1l| maty | do 2 lat | > 80% cyfrowa

USD/EUR




CDPRCJEKT:
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Plan

2011

2012

2013

2014

2015

- AA

W2 X360 (AAA)

O Premiery
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W2 PC (AAA) W2 PC (AAA) W2 PC (AAA)

W1 PC (AAA) W1 PC (AAA) W1 PC (AAA)

O Aktywny back katalog w sprzedazy




correJEKT: |le chcemy sprzedac gier do konca 2015 roku?
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Wytaczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie odzwierciedlajg panujace aktualnie warunki (listopad 2011 r.) oraz oceny wedtug stanu na chwile obecna (listopad 2011 r.), ktére moga
ulec zmianie. Wszystkie przewidywania i stwierdzenia dotyczace przysztosci stanowiag obraz obecnych opinii, subiektywnych osadéw oraz zatozen co do przysztych zdarzen i warunkow
i obciazone sa ryzykiem i niepewnoscia. Istnieje mozliwos¢ wystapienia nieoczekiwanych zdarzen, nie ma wiec gwarancji, ze sytuacja bedzie rozwijac sie zgodnie z przewidywaniami.
CD Projekt RED S.A. jego podmioty powigzane oraz jego zarzad i pracownicy nie sktadaja zadnych oswiadczen dotyczacych doktadnosci lub kompletnosci jakichkolwiek oswiadczen, lub
innych materiatow zawartych w niniejszym dokumencie.

Dokument jest udostepniany wytacznie w celach informacyjnych. CD Projekt RED S.A., jego podmioty powigzane oraz jego zarzad i pracownicy nie przyjmuja zadnej odpowiedzialnosci
za bezposrednie, poSrednie lub wynikowe straty lub szkody, jakie moga powsta¢ w zwigzku z wykorzystywaniem niniejszego dokumentu lub informacji w nim zawartych.



