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Agenda

® Podsumowanie najwazniejszych wydarzen 2012 w podziale na segmenty

® Wyniki Grupy Kapitatowej CD PROJEKT za 2012 - najwazniejsze dane

® Wyniki poszczegdlnych segmentéw dziatalnosci za 2012 - najwazniejsze dane
® Plany z podziatem na segmenty dziatalnosci

® Sesja pytan i odpowiedzi



Najwazniejsze wydarzenia 2012 & cdp.pl

CDP.pl (dystrybucja i dziatalnos¢ wydawnicza w Polsce)

® Uruchomienie CDP.pl, czyli lokalnej platformy cyfrowej dystrybucji gier oraz e-ksigzek
i e-komikséw (od marca 201 3).

* Wprowadzenie do dystrybucji fizycznej nowej kategorii - gry karciane i planszowe.
® Wielkie premiery - Diablo Illl (PC), WiedzZzmin 2 (Xbox 360).

® Wdrozenie nowoczesnego systemu ERP pozwalajgce na dalszg optymalizacje kosztéw
i procesow biznesowych oraz nowe bardziej wydajne rozwiqgzania logistyczne
| magazynowe.



Najwazniejsze wydarzenia 2012

Studio CD Projekt RED (produkcja gier)

WiedzZmin 2: Zabdjcy Kréldw, Edycja Rozszerzona - premiera na konsoli Xbox
360 i PC. Udany debiut wtasnej technologii REDengine na platformie konsolowej.

Wiedzmin i Wiedzmin 2 - premiery wersji na komputery Mac.

Przejscie na model dwuprojektowy - budowa drugiego zespotu pozwalajgca na
jednoczesne produkowanie dwoch duzych gier.

Lapowiedzi nowych gier Cyberpunk 2077 i Wiedzmin 3: Dziki Gon (luty 201 3)
entuzjastycznie przyjete przez media i fandw.

Kontynuacja dobrej sprzedazy wczesniej wydanych gier - WiedZmina oraz
Wiedzmina 2 na PC.



Najwazniejsze wydarzenia 2012

GOG.com (globalna cyfrowa dystrybucja)

® Nowsze i nowe gry w wyzszych progach cenowych - 32 tytuty w cenach
14,99 - 29,99 dolardw.

® Rozszerzenie oferty o gry na komputery Mac.
® Podwojenie liczby dostawcéw (do ponad 100).
® Przekroczenie poziomu 2 min unikalnych uzytkownikéw miesiecznie.

® Rekord odwiedzalnosci - podczas jednej z promocji GOG.com byt w
grupie 500 najczesciej odwiedzanych stron internetowych na swiecie.

® Podwojenie ilosci kont uzytkownikow.

gog.com




Wyniki finansowe




Podsumowanie wynikow Grupy CD PROJEKT
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ZLestawienie wynikow segmentow biznesowych

Przychody ze sprzedazy
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Globalna cyfrowa dystrybucja - GOG.com
Produkcja gier - Studio CD Projekt RED
Dystrybucja i dziatalnos¢ wydawnicza w Polsce - CDP.pl

Dane w milionach PLN
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* Wynik netto CDP.pl skorygowany o
przychody ze sprzedazy marki CD PROJEKT
w ramach Grupy (2,2 min PLN)



Struktura aktywow Grupy CD PROJEKT
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Struktura pasywow Grupy CD PROJEKT
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Gotowka vs kredyty w Grupie CD PROJEKT

30

20

10

0

-10

-20

-30

27,7 PR

15,61
-4,7
17,5
-33,1
2010 2011 2012

Srodki pieniezne + jednostki TFI

Dane w milionach PLN

Kredyty i pozyczki



Przeptywy w 2012 z podziatem na spoftki

CDP.pl Sp. z o.o. {ggPLotﬁo;d CD PSR.S.JEKT konl(c?lii‘glc(:itcyyine Wynik
p. Z 0.0.

Zysk / Strata przed opodatkowaniem 5867 9 222 26 546 -13 350 28 287
Zmiana stanu zapasdéw 1 306 -3 562 -2 255
Zmiana stanu naleznosci 4 457 -2 732 -7 909 3 598 -2 586
Zmiana stanu zobowiqzan, z wyjgtkiem pozyczek i kredytow -4 103 / 633 -2 455 -3 598 -2 523
Zmiana stanu pozostatych aktywéw i pasywdw i inne korekty -2 984 -3 846 -809 13412 5772
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIAt. OPERACY JNEJ 4 543 10 277 11 811 62 26 695
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIAL. INWESTYCYJNE)J -534 -558 5135 -4 168 -125
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIAt. FINANSOWE)J -2 924 3210 -6 795 4106 -9 523
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 1 085 5 809 10 152 17 047
Srodki pieniezne na poczqtek okresu 11 / 785 2 023 9819
Srodki pieniezne na koniec okresu 1 097 13 594 12175 26 866

Dane w tysigcach PLN  * suma GOG Ltd oraz GOG Poland Sp z o.o.



Plany strategiczne



% cdp.pl

Dystrybucja i dziatalnos¢ wydawnicza w Polsce



Ten rok (2013) cdp.pl

Cyfrowa dystrybucja
Uruchomienie nowej komplementarnej kategorii.

Pozyskanie 1-2 nowych wydawcdw gier ze scistej Swiatowej czotowki.

Fizyczna dystrybucja
Pozyskanie co najmniej jednego nowego partnera w kategorii gry wideo lub filmy.

Rozwdj kategorii gry karciane i gry planszowe, poprzez pozyskanie nowego partnera oraz
uruchomienie nowej linii produktéw wtasnych.

Dalsza optymalizacja obszarow: logistyka, rozliczenia, administracja w celu podniesienia
wydaijnosci organizacii.



Kolejne 3 lata (2014 - 2016) cdp.pl

Cyfrowa dystrybucja: state poszerzanie katalogu wydawniczego. Posiadanie produktéw od
wszystkich najwazniejszych wydawcéw we wszystkich obstugiwanych kategoriach.

Fizyczna dystrybucja: Koncentracja na segmencie premium, czyli najlepszych grach i filmach.



Produkcja gier



Ten rok (2013)

Lawarcie umoéw dystrybucyjnych na WiedZzmina 3 z partnerami z najwazniejszych
rynkow.

Pierwsza czes¢ kampanii promujgcej Wiedzmina 3 - oj bedzie sie dziato ;)
Premiera otwartej bety REDkit i rozbudowa wsparcia dla spotecznosci modderow.
Premiera pierwszej ,,gry bez prqdu” opartej na swiecie Wiedzmina.

Kampanie promocyjne wspierajqgce sprzedaz Wiedzmina 2.

Otworzenie lokalnego przedstawicielstwa Studia CD Projekt RED w Stanach
Zjednoczonych odpowiadajgcego za marketing i PR w obu Amerykach, w
szczegolnosci w USA.



Kolejne 3 lata (2014 - 2016)

Premiery gier

Wiedzmin 3: Dziki Gon
Cyberpunk 2077

Dwa mniejsze (czas rozgrywki okoto 20 godzin), ale topowe jakosciowo tytuty
wspierajgce jednq z linii produktowych.

Cross-platformowa gra na urzqdzenia mobilne oparta na jednym z naszych
branddw.



Kolejne 3 lata (2014 - 2016)

Inne wazne projekty

Rozpoczecie sprzedazy licencji na silnik REDengine.
Dtugoterminowe wsparcie gry Wiedzmin 3: Dziki Gon.
Premiera petnej wersji REDkit i rozbudowa wsparcia dla spotecznosci modderow.

State, aktywne wspieranie sprzedazy i zarzqgdzanie back catalogiem.



WIEDZMIN

DZIKI GON



WIEDZMIN

DZIKI GON

Gtéwne cechy komercyjne

Wiedzmin 3: Dziki Gon to kontynuacja kultowej serii (wyrdznionej ponad 200
nagrodami) zbierajgcej najwyzsze noty krytykdw i uwielbianej przez graczy na catym
swiecie.

Tytut zaliczany przez branze do tzw. kategorii AAA, czyli wysokobudzetowych
przebojow, o najwyzszej jakosci wykonania i najwiekszym potencjale komercyjnym.

Epicka, innowacyjna gra RPG z charakterystycznym dla tego gatunku dtugim okresem
sprzedazy.

Réwnoczesna premiera w roku 2014 na co najmniej trzy mocne platformy sprzetowe
w tym PC oraz P34.



WIEDZMIN

DZIKI GON

Gtéwne cechy gry

Historia: petna rozmachu, nieliniowa, dojrzata fabuta z ponad 100 godzinami
specjalnie zaprojektowanych przygdd, z 36 réznymi stanami swiata po zakonczeniu
gry oraz z trzema unikatowymi epilogami.

Otwarty Swiat: mroczne fantasy osadzone w tethigcym zyciem otwartym swiecie - 35
razy wiekszym niz obszar gry Wiedzmin 2. Fascynujgce potqgczenie réznych kultur,
spotecznosci, przygdod i zadan z nimi zwigzanych.

Oprawa wizualna: oparta na najwyzszej klasy rendererze i silniku REDengine 3,
przygotowanym z myslg o nastepnej generacji sprzetu. Dopracowane modele postaci,
bogate w detale lokacje i efekty specjalne niespotykane do tej pory w grach RPG z
otwartym swiatem.



Wiedzmin 3

start godny czotowki pierwszej ligii
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The Witcher 3: Wild Hunt - a must
see next generation RPG

Gameinformer

(USA, Australia) #1 wsréd magazynéw o grach w
Stanach i na swiecie, naktad 8 min, czytelnictwo 34 min

The Witcher 3: Wild Hunt
A Must See Next Generation RPG



Wiedzmin 3

start godny czotowki pierwszej ligii

. FAR CRY 2" MAGICKA o i e
] esewesszcen  INDIE Dvnuno 40 GIER NIEZALEZNYCH Wiedzmin 3 wraz ze SWo|q do’r Zd’q
. wmitialll fabulq, gtebokimi konsekwencjami

i o A ‘ \i v Y 4 o ’ °
AL 2 3 Mg wyborow i otwartym swiatem ma

szanse przebi¢ wszystko, co branza
gier miata do tej pory do powiedzenia
w kwestii komputerowych erpegow.

System walki wyglada wprost
fantastycznie

UJIEUZI*HN

o DZIKI GON

TOMB RAIDER - SIMCITY - DEAD SPACE 3
METAL GEAR RISING: REVENGEANCE

WORLD OF TANKS
KODY DO GIER, PORADNIK

Nie mozemy sie doczekac premiery!

=
[ J—
S —
—
N
—
—
E—

CD Action (Polska)




Wiedzmin 3

start godny czotowki pierwszej ligii
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Wiedzmin 3

start godny czotowki pierwszej |
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WiedZmin 3
start godny czotowki pierwszej ligii
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WiedzZmin 3

start godny czotowki pierwszej ligii

Bardzo dobre przyjecie ze strony dziennikarzy branzowych.

10 oktadek (kolejne w drodze ;) - wszystkie najwazniejsze pisma o grach w tym
Game Informer - # 1 na swiecie w dotarciu do mezczyzn 18-24.

40 artykutdw w prasie drukowanej.

100+ publikacji online w 5 dni po ogtoszeniu prac nad gra.

A to dopiero skromny poczgtek kampanii.
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Gtéwne cechy komercyjne

Cyberpunk 2077 - komputerowa i konsolowa gra RPG, oparta na kultowej serii gier
fabularnych Cyberpunk(R) stworzonych przez Mike Pondsmith'a (ponad 5 min fanéw
uniwersum, z czego 70% w USA).

Tytut zaliczany przez branze do tzw. kategorii AAA, czyli wysokobudzetowych przebojow,
o hajwyzszej jakosci wykonania i najwiekszym potencjale komercyjnym.

Rozbudowana, rewolucyjna gra RPG z charakterystycznym dla tego gatunku dtugim
okresem sprzedazy.
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Gtéwne cechy gry

Futurystyczny thriller, wciggajgca intryga w swiecie rozrywki, mediow i ulicznych
gangow, gdzie nowoczesna technologia koegzystuje ze zdegenerowanym
spoteczenstwem.

Gra opiera sie na nieliniowej, petnej zwrotdw i wyrazistych postaci historii osadzonej
w ogromnym rozbudowanym otwartym swiecie, ktérego centrum stanowi gigantycznaq,
tetnigca zyciem metropolia - Night City.

Wolnos$¢ gameplayowa, taktyczna walka oraz zréznicowane klasy postaci silnie
zwigzane z fabutg zagwarantujq réznorodne typy rozgrywki.

Oprawa wizualna oparta na najwyzszej klasy rendererze i silniku REDengine 3,
przygotowanym z myslg o nastepnej generacji sprzetu.



Teaser Cyberpunk 2077



Cyberpunk 2077

Entuzjastyczne przyjecie

Teaser trailer Cyberpunk 2077
- 7/ mln wyswietlen w pierwszych
dniach od publikacji.

Bardzo dobre przyjecie ze strony
dziennikarzy branzowych - top
placement na wszystkich gtdwnych
serwisach poswieconych grom

(IGN, Gamespot, Gry-Online).

Fantastyczne reakcje fandw.

— Cyberpunk 2077 Teaser Trailer - 11.01.2013
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Sony PlayStation 4

slajd z ogtoszenia nowej platformy
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gog.com

Globalna cyfrowa dystrybucja



Ten rok (2013) 0oq.com

® Dwa duze projekty badawczo-rozwojowe majqgce na celu przyspieszenie
rozwoju platformy w kolejnych latach.

® Nowe, petnocenowe gry bez DRM réwnoczesnie ze swiatowq premierg,.

® Otworzenie, czesciowo wspotdzielonego ze studiem CD Projekt RED,
lokalnego przedstawicielstwa GOG.com w Stanach Zjednoczonych
odpowiadajgcego za rozwdj biznesu i rekrutacje.



Dynamiczny wzrost
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Dziekujemy za uwage!

CD Projekt S.A. Investor Relations:
ul. Jagiellonska 74 Karolina Gnas
03-301 Warszawa karolina.gnas@cdprojekt.com

www.cdprojektred.com tel. +48 600 539 032


http://www.cdprojektred.com
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Pytania i odpowiedzi



