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MLN ZŁ
BUDŻET WIEDŹMINA 3: DZIKI GON

306



SKALA PROJEKTU 
WIEDŹMIN 3: DZIKI GON

3,5 ROKU PRACY
PROFESJONALNEGO ZESPOŁU  



SKALA PROJEKTU 
WIEDŹMIN 3: DZIKI GON

PONAD 

240 OSOBOWY 
ZESPÓŁ STUDIA CD PROJEKT RED

SKŁADAJĄCY SIĘ  
Z 18 NARODOWOŚCI



SKALA PROJEKTU 
WIEDŹMIN 3: DZIKI GON

W SUMIE PONAD 

1 500 OSÓB
ZAANGAŻOWANYCH 
W PRACE NAD WIEDŹMINEM 3



SKALA PROJEKTU 
WIEDŹMIN 3: DZIKI GON

15 WERSJI 
JĘZYKOWYCH
W TYM 7 Z PEŁNYM 
DUBBINGIEM



SKALA PROJEKTU 
WIEDŹMIN 3: DZIKI GON

500 AKTORÓW 
UŻYCZYŁO GŁOSU BOHATEROM

WE WSZYSTKICH 
ZLOKALIZOWANYCH 
WERSJACH GRY



SKALA PROJEKTU 
WIEDŹMIN 3: DZIKI GON

NA NAJWAŻNIEJSZYCH 
LOKALNYCH RYNKACH

40 KAMPANII 
MARKETINGOWYCH



6 MLN
KOPII GRY SPRZEDANYCH

W 6 TYGODNI



236
ZYSKU NETTO 

GRUPY CD PROJEKT ZA 2015 H1

MLN ZŁ



PRZEPIS NA SUKCES



PRZEPIS NA SUKCES

‣ Jasna wizja gry 

‣ Przemyślana promocja 

‣ Globalny self-publishing 



JASNA WIZJA GRY

‣ Gra z gatunku, który nam odpowiada 

‣ Precyzyjnie pozycjonowanie, czyli jaką grę i dla kogo robimy 

‣ Szczera i otwarta komunikacja z graczami 

‣ Konkretny, bardzo wysoki cel jakościowy
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PRZEMYŚLANA PROMOCJA

‣ Spójna wizja gry i tego jak o niej opowiadamy 

‣ Precyzyjna strategia budowania hype’u 

‣ Lokalny PR w kluczowych terytoriach 

‣ Kampanie marketingowe uwzględniające specyfikę 
kluczowych rynków lokalnych



GLOBALNY SELF-PUBLISHING

‣ Koncentracja na największych rynkach przy jednoczesnym 
bezpośrednim dotarciu do wielu mniejszych 

‣ Maksymalizacja zasięgu dystrybucyjnego 

‣ Bezpośrednia współpraca ze wszystkimi cyfrowymi dystrybutorami 

‣ Własna platforma cyfrowa 

‣ Pełna kontrola procesu wydawniczego



G A L A X Y



GOG GALAXY
Platforma online wspierająca nowe gry  

bez zabezpieczeń DRM

Użytkownik ma dostęp do sklepu, własnego 
konta i półki ze swoimi grami poprzez 
aplikację GOG Galaxy

Obsługa gier multiplayer plus infrastruktura 
techniczna

Obsługa statystyk rozgrywki (osiągnięcia, 
rankingi)

Usługi społecznościowe (znajomi, 
zaproszenia do gier, dzielenie się 
osiągnięciami)

Narzędzia dla twórców gier do 
implementacji powyższych usług (tzw. SDK)

GOG.COM
Sklep online oferujący klasyki i gry indie 

bez zabezpieczeń DRM

Użytkownik ma dostęp do sklepu,  
własnego konta i półki ze swoimi grami 
podczas przeglądania strony www



1 MLN
W WERSJI PC NA GOG

AKTYWACJI  WIEDŹMINA 3



WYNIKI 
FINANSOWE



GRUPA CD PROJEKT - RZIZ
2014 H1 2015 H1

Przychody ze sprzedaży 74 588 512 635
     Przychody ze sprzedaży produktów i usług 15 679 409 174

     Przychody ze sprzedaży towarów i materiałów 58 909 103 461

Koszty sprzedanych produktów, towarów i materiałów 49 721 132 695

     Koszty wytworzenia sprzedanych produktów i usług 5 289 63 511

     Wartość sprzedanych towarów i materiałów 44 432 69 184

Zysk brutto na sprzedaży 24 867 379 940

Koszty sprzedaży 15 963 27 111

Koszty ogólnego zarządu 6 818 38 494

Pozostałe koszty (przychody) operacyjne (2 987) 25 788

Zysk na działalności operacyjnej 5 073 288 547

Koszty (przychody) finansowe (1 281) 4 529

Zysk przed opodatkowaniem 6 354 284 018

Podatek dochodowy 1 702 47 766

Zysk netto 4 652 236 252
*wszystkie dane w tys. pln



PRODUKCJA GIER - CD PROJEKT RED - WYNIKI FINANSOWE
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CYFROWA DYSTRYBUCJA - GOG.COM - WYNIKI FINANSOWE
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CYFROWA DYSTRYBUCJA - GOG.COM - WYNIKI FINANSOWE
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GRUPA CD PROJEKT - BILANS

31.12.2014 31.03.2015 30.06.2015

Aktywa trwałe 93 254 94 930 106 670

Aktywa obrotowe 155 683 169 121 460 236

Zapasy 96 511 106 558 49 402

Należności handlowe 6 389 14 087 223 275

Pozostałe należności 10 989 11 170 12 058

Rozliczenia międzyokresowe 4 654 5 055 8 532

Środki pieniężne i pozostałe aktywa finansowe 37 140 32 251 166 969

Aktywa razem 248 937 264 051 566 906



31.12.2014 31.03.2015 30.06.2015

Kapitał własny 168 018 164 521 405 846

Zobowiązanie długoterminowe 2 137 1 445 1 485

Zobowiązania krótkoterminowe 78 782 98 085 159 575

Pozostałe zobowiązania finansowe 401 381 32 617

Zobowiązania handlowe 20 532 19 282 30 365

Zobowiązania z tytułu bieżącego 
podatku dochodowego 655 445 45 709

Pozostałe zobowiązania 51 808 71 926 20 051

Inne rezerwy i rozliczenia międzyokresowe 5 386 6 051 30 833

Pasywa razem 248 937 264 051 566 906

GRUPA CD PROJEKT - BILANS



GRUPA CD PROJEKT - CASH FLOW

2014H1 2015H1

Przepływy pieniężne netto z działalności operacyjnej 7 466 134 308

Przepływy pieniężne netto z działalności inwestycyjnej 4 213 (4 363)

Przepływy pieniężne netto z działalności finansowej (187) (144)

Przepływy pieniężne netto razem 11 492 129 801

Stan gotówki na początek okresu 39 684 34 395

Stan gotówki na koniec okresu 51 176 164 196



CO W NAJBLIŻSZYM CZASIE?







STRATEGIA 
NA KOLEJNE LATA 

MARZEC 2016



Q&A



Kontakt: 

KAROLINA GNAŚ 
karolina.gnas@cdprojekt.com 

DZIĘKUJEMY



ZASTRZEŻENIA PRAWNE

‣ Informacje zawarte w niniejszej prezentacji odzwierciedlają panujące aktualnie warunki (sierpień 2015 roku) oraz oceny według stanu na 
chwilę obecną, które mogą ulec zmianie. Wszystkie przewidywania i stwierdzenia dotyczące przyszłości stanowią obraz obecnych opinii, 
subiektywnych osądów oraz założeń co do przyszłych zdarzeń i warunków i obciążone są ryzykiem i niepewnością. Istnieje możliwość 
wystąpienia nieoczekiwanych zdarzeń, nie ma więc gwarancji, że sytuacja będzie rozwijać się zgodnie z przewidywaniami. CD PROJEKT 
S.A. nie składa żadnych oświadczeń dotyczących dokładności lub kompletności jakichkolwiek oświadczeń, lub innych materiałów 
zawartych w niniejszym dokumencie. 

‣ Niniejsza prezentacja jest udostępniana wyłącznie w celach informacyjnych i nie stanowi oferty kupna bądź sprzedaży jakichkolwiek 
papierów wartościowych lub instrumentów finansowych. CD PROJEKT S.A, jego podmioty powiązane oraz jego zarząd i pracownicy nie 
przyjmują żadnej odpowiedzialności za bezpośrednie, pośrednie lub wynikowe straty lub szkody, jakie mogą powstać w związku z 
wykorzystywaniem niniejszego dokumentu lub informacji w nim zawartych. 

‣ Niniejsza Prezentacja nie zawiera kompletnej ani całościowej analizy finansowej CD PROJEKT S.A. ani Grupy CD PROJEKT, jak również 
nie przedstawia jej sytuacji i planów w kompletny ani całościowy sposób. Prezentacja może zawierać pewne nieścisłości lub 
opuszczenia. Spółka zwraca uwagę osobom, które zapoznają się z niniejszą prezentacją, że jedynym obowiązującym źródłem informacji i 
danych dotyczących CD PROJEKT S.A. są raporty bieżące i okresowe przekazywane przez Spółkę w ramach wykonywania obowiązków 
informacyjnych wynikających z regulacji prawa polskiego.


