CD PROJEKT podsumowuje poczatek 2025 roku

® WiedZzmin 3: Dziki Gon, ktéry obchodzi w maju dziesiatg rocznice premiery, sprzedat sie
w tacznej liczbie ponad 60 min egzemplarzy

® Sprzedaz dodatku do Cyberpunka 2077 - Widmo Wolnosci przekroczyta poziom 10 min
kopii
Zespot odpowiedzialny za rozwdj Cyberpunka 2wszedt z projektem w faze preprodukcji
5 czerwca br. Cyberpunk 2077: Ultimate Edition zadebiutuje na najnowszej konsoli

Nintendo Switch 2

CD PROJEKT ogtosit kolejne wazne poziomy sprzedazowe swoich produkcji. Widmo Wolnosci,
wydany we wrzesniu 2023 r. duzy dodatek do Cyberpunka 2077, sprzedat sie w tgcznej liczbie

ponad 10 min egzemplarzy.

— Ten wynik daje nam wiele satysfakcji. Tym bardziej, Ze juz za chwile nasze cyberpunkowe
portfolio powiekszy sie o kolejng pozycje - 5 czerwca gra w wersji Ultimate Edition trafi na
debiutufaca konsole Nintendo Switch 2. Pozytywne reakcje graczy i przedstawicieli mediow,
ktorzy mieli okazje zagrac we fragment rozgrywki podczas serii globalnych eventow Nintendo,
napawajg nas optymizmem. Warto dodac, Ze po raz pierwszy nasza gra jest tytutem startowym

na nowa platforme — mowi Michat Nowakowski, Joint CEO CD PROJEKT.

Zespo6t CD PROJEKT RED odpowiedzialny za kolejng duzg gre w uniwersum Cyberpunka
zakonczyt przed kilkoma tygodniami faze koncepcyjng projektu. Tym samym prace nad

Cyberpunkiem 2, wczesniej znanym pod kryptonimem Orion, weszty w etap preprodukdciji.

W | kwartale 2025 r. skonsolidowane przychody ze sprzedazy Grupy CD PROJEKT osiggnety

wartos¢ 226 min zi, a zysk netto wynidst 86 min zt.

— Wyniki za pierwsze 3 miesigce tego roku wspierata dobra sprzedaz Cyberpunka 2077 wraz
z dodatkiem Widmo Wolnosci. Mimo 100 milionow ztotych wydanych na inwestycje w przyszte
projekty udato sie nam osiagnac dodatnie przeptywy pieniezne — podkresla Piotr Nielubowicz,
CFO CD PROJEKT. — Nasza pozycjia gotowkowa pozwala nam po raz kolejny podzielic sie
zyskiem z akcfonariuszami. Zgodnie z rekomendacja Zarzadu, zwrocilismy sie do Walnego

Zgromadzenia o zgode na wypftate blisko 100 min zt w postaci dywidendy - dodaje.

19 maja br. CD PROJEKT RED obchodzit 10. rocznice premiery gry Wiedzmin 3: Dziki Gon.



— Trzecia czesc przygod Geralta to bez watpienia przetomowa produkcja w historii naszej
aziatalnosci. To gra, ktora zdobyta setki wyroznier i ugruntowata pozycje studia, ale przede
wszystkim zapewnita niezliczone godziny przygod i emocji milionom graczy na catym swiecie.
Jestem dumny, ze moge ogtosic, iz Wiedzmin 3 od premiery sprzedat sie juz w tacznej liczbie
ponad 60 min kopii. To wynik, ktory umacnia pozycje gry w scistej czotowce najflepiej
sprzedajacych sie gier wideo w historii, a takze motywacja do intensywnej pracy nad kolejng

trylogia w tym uniwersum — podsumowuje Adam Badowski, Joint CEO CD PROJEKT.

W ramach obchoddéw dziesieciolecia premiery, CD PROJEKT ogtosit Swiatowa trase

koncertowag WiedZzmin: Muzyka Kontynentu. To seria wydarzen na zywo, ktéra taczy oprawe

wizualng opartg na rozgrywce Wiedzmina 3z wyjgtkowym koncertem orkiestrowym.

Petne sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CD PROJEKT znajduje sie na stronie:

https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/.



https://www.thewitcher.com/us/pl/concert#agenda
https://www.cdprojekt.com/pl/inwestorzy/centrum-wynikow/

